党首のスルー発言まとめ（その1）
　党 
ノ首）　＜またせたな！
　ハ
皆さんお久しぶりです。まさかまたこんなもの作るハメになるとは思いませんでした。
しかし「あの議事録は不完全だ」なんて言われたら黙っちゃいられません。ええ作ってやりましょうとも。・・・今はわりと後悔してますけど。
というわけで議事録を補完する形として「党首が今までスルーした発言」をとりあげてまとめていきます。

どの程度の発言まで載せればよいのか悩んだのですが「党首に対して直接問いかける内容であるもの」や「重要性の高いもの」

に限らせてもらいました。（四八の問題点を指摘するようなものも含んでいます）

スルーされたけど議事録に載ってるものも抜いてます。
「載ってないぞこの野郎！」って人が出そうで申し訳ないのですが、そうでないと本気でログを丸々上げて「自分で探してください」と丸投げしたくなります。

明らかに不当に抜かされている場合はご一報ください。修正いたします。

レアなケースだとは思いますが議事録を読んでない人がいたらまずそちらを読むことをオススメします。

手に入らない！という方がいたら再うｐします。ブログを作ってそちらにも載せるような気もします。というか載ってます。
そして例によって申し開きスレ1からです。

以前議事録で上げたので不要かとも思いましたが、流れの説明のためにも党首の発言を抜き出す必要があったため今回も載せてますが、今回のメインは党首の発言よりもスルーされた発言なのでなんとなく右揃えにしてみました。必要だけど邪魔。そんな扱い。
そして今回こっそり突っ込みをなくして手を抜こうと思ったら「期待してる」って言われてしまいました。
だって・・・党首にスルーされた、ってことは大抵「論理的で正しい意見」なわけです。「ですよね」以外になんと言えと！？

まぁ書いたんですけどね。

でもさすがに同じ内容ばかりになってしまい段々とネタが尽きていくのはご理解ください。

ちなみに覚えておいて頂きたいのだが、党首曰く「私はすべての書き込みには目を通しています。ちゃんと言われたことは理解していますので。」だそうです。（申し開きスレ3の>>313参照）

申し開きスレ1：

27 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:48:44 ID:sNSTFoB6 

>>9 
事実は単純です。 
「飯島先生は素晴らしいシナリオを書いた。 
しかし、一部の製作スタッフの不手際でバグ等の問題が残された」 
これだけのことなんですよ。 

>>11 
そうなんですよ。四八は本当はもっと面白いはずだったんです。 
本当に、バグさえなければと悔やまれるのが残念でなりません。 
飯島さんは面白いシナリオを提供してくれたのにもかかわらず 
バンプレストのスタッフにいい加減な態度で製作に取り組んだ人がいたせいで 
クソゲー呼ばわりまでされているのが悲しいです。 

>>12 
シナリオはクソではありませんよ。 

31 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:56:26 ID:sNSTFoB6 

>>15 
四八（仮）のシナリオ一つ一つは積み木のブロックなんです。 
そして、四八（仮）はそれらの積み木によって出来たお城なのです。 
しかし、バンプレスとがシナリオを削った、すなわち積み木からブロックをはずしたために 
城が崩れ落ちてしまったと考えていいでしょう。 
言い換えれば、飯島さんが積み木のブロックを作る係、バンプレストがその積み木で城を作る係でした。 
飯島さんの作った積み木は最高の作品でしたが、城を作る係のものが手抜き工事をしたりしたため、 
四八には欠陥が出来てしまったのです。 

>>18 
「10年の一度の良作」に訂正して欲しいですね。 

>>24 
本当に、飯島さんのお作りになったシナリオが削られてしまったことが 
残念でなりませんよね。削った原因を作ったのは制作会社のほうなのに、 
評判が下がったのはその制作会社ではなく、飯島さんのほうだったというのは理不尽としか言いようがありません。 

53 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:08:51 ID:sNSTFoB6 

>>39 
1番には確かに欠陥が残ってしまってはいますが、 
クソではないと思いますよ。 

>>40 
バンプレストによる大きなマイナスがあるのは確かですが、 
飯島さんのシナリオがそれを上回る大きなプラスとして作用しています。 
ですから、四八の全体像を評価すれば決してクソという結論には至らないはずです。 

>>42 
あなたシナリオの飯島さんの発言がそんなに気に入らなかったんですか？ 
あれは、ああいう役どころでああいうせりふを言うことにより物語を引き立てているだけです。 
2ちゃんねるの多くの方々は、あたかも自分が喧嘩を売られたのだと思っているようですが、 
それは勘違いです。 

55 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:19:36 ID:sNSTFoB6 

>>43 
四八（仮）は本当は面白い作品なんです。確かにバグ等が残されているのは残念な点ですが、 
シナリオ部分は最高の出来でとても面白いんです。それなのに、クソゲーオブザイヤースレの皆さんは、 
四八（仮）の深い部分まで味わうこともせずにクソゲー認定してしまったのです。 
四八はクソゲーではありません。ですから、07年大賞の撤回を目指しているのです。 

>>45 
それは工作員じゃなくてファンの間違いでしょう。 
少なからずあのゲームは、シナリオに魅了された人がたくさんいたんですから。 

>>47 
私もそう思います。あれはああいう役どころを演じていただけです。 
匿名掲示板云々の話は、四八（仮）の世界の中では 
飯島さんの言うような自作自演がなされているということであって、 
ゲーム外の世界の掲示板のことを言っているわけではないと思いますよ。 
例えば、ゲーム内の登場人物が「世界が滅亡する」と言っても、それはゲーム内の世界の危機であって、 
我々の世界のことを指しているわけではないというのと同じなんです。 

63 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:42:22 ID:sNSTFoB6 

>>58 
いくら社会の常識がそうであっても、 
罪のない飯島さんに責任を擦り付けて、 
バンプレストに関しては特に触れないでいることが正しいと思うんですか？ 

>>59 
>>53の>>40へのレスを参照してください。 

>>60 
それはちょっと違います。私はただ自分の意見を言っているだけであって、 
四八が面白いと言うことを押し付けたりはしていません。 
ただ、「四八はつまらない」という固定観念を捨てて、 
四八がほんとうにクソなのかどうかを判断しなおしてみてはどうでしょうと言っているのです。 

>>62 
あなたは冤罪を冤罪のままにしておくことが正しいと思うのですか？ 
罪を着せられる側も悪いと言っているようなものですよ。 

69 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/13(金) 15:54:26 ID:xNINPUe5 

>>63 
>私はただ自分の意見を言っているだけであって、 
何のために意見をいうのか、考えてごらんよ。 
君一人の力じゃ四八がクソゲーだという認識を覆せないから、君は叫んでいるんだよねぇ？ 
なのにそのやり方で味方は作れたか？　敵を増やしただけでしょ。 
なら意味が無い、というのは君も理解できるよねぇ。方法が合わないのなら変えるべきだね。 
力技でどうにかなるものじゃないから。 
今君がやるべきは、どうすればみんなに反感を持たれないで自分の主張に耳を傾けてもらえるか、という方法を探ることだよ。 
そしてここの住人に一人でも多くの仲間を作ることだね。 

ここまで言ってもわからないなら本物だな、うちのキチガイと同種かも。ていうか同一人物？ 
自分はサジを投げた。 

>四八が面白いと言うことを押し付けたりはしていません。 
あれ？　おかしいな。 
あなた、「四八はクソゲーだと思う」って意見に対して「それは違います四八は神ゲーです」って押し付けてなかった？ 

素晴らしい意見です。現状を党首に諭しつつ「こうすれば良い」という方向性を示してくれている。

しかしおそらく党首としては「味方は作れず敵を増やしただけ」「意味がなく、方法が合っていない」という部分を認めたくなかったのではないかという気がしてならない。彼は大体自分の間違いを認めない。

73 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:01:08 ID:sNSTFoB6 

>>65 
そんなにおかしな文でしたかね？ 
私が皆さんに対して四八の面白さを無理矢理理解させようとしていると 
このスレッドの方たちに認識されているようですが、それは間違いであると 
私は言いたかったんです。 

>>66 
じゃあ、あなたはある日見に覚えのない殺人事件の犯人として 
罪を擦り付けられたらどう思いますか？自分も悪いとあきらめられますか？ 
結局スマイリーキクチさんの件と同様ですが、自分は何も悪くないのに 
「お前は殺人犯だ」とか「お前のせいでバグがある」とか言われたらどうなのですか？ 

>>70 
「四八が本当にクソゲーなのかどうか」と「飯島さんの人間性」は全く関係ありませんよ。 

75 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:03:45 ID:NtdHgD5F 

殺人犯扱いとバグの根源扱いを同列って… 

彼にとって飯島氏を否定するというのはそのくらい罪深いらしい。多分党首の中での飯島氏は完璧超人です。トイレとか行きません。
79 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:06:19 ID:pJLpLixR 

>>63 
四八(仮)をやってKOTYの存在を知ったのだが 
先入観なしで普通にクソゲーだった 

こういう「単純な事実」を突きつけられると彼は返答できないか「特殊な例」として否定する。
もう少し文章が長かった場合はその部分だけ拾い上げて返答するのだが。

90 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:31:07 ID:sNSTFoB6 

>>74 
飯島さんの仰るとおりです。 
今の人は噛み締めて分かる味に到達しないで、途中であきらめてしまう傾向があります。 
情けないですよね。 

>>77 
認めませんよ。飯島さんの人間性のどこに問題点があると言うんですか？ 
あまり飯島さんの人間性を悪く言うと、名誉毀損で訴えられる可能性もあるということをお忘れなく。 

>>80 
飯島さんを使ったと言う判断は正しかったと思いますがね。 
むしろ四八については、バンプレストのほうからこの企画に参加させて欲しいと 
お願いしたのではないですかね？ 

93 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:32:54 ID:OV2NAcVs 

どうしても殺人犯で例えたいなら 
殺人計画を立てて、実行用の車まで貸してやったけど 
実行犯が色々端折って失敗した 
なので自分にはなんの否もない、って主張してる感じだ 

上手い例えだと思うが、連帯責任さえ無視する党首。グループ行動をした経験が少ないと推測できる。党首よ。まずはバイトでもするのだ。
99 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:38:29 ID:sNSTFoB6 

>>83 
確かにそのような考えがされているのは事実でしょう 
しかし、あなたが「しょーがない」とするその風潮が本当に正しいものなのですか？ 
本当に悪いのは誰だったのかを我々は見抜くべきではないですか？ 

>>85 
あなたも飯島先生のファンだったのなら、シナリオの奥深くの部分まで 
味わおうとはしなかったんですか？学校であった怖い話も 
ＯＮＩシリーズもそうやって楽しんできたゲームだと思うのですが。 

>>86 
飯島さんも怒っていると思いますがね。 
ご自身のブログで「作品に対する誹謗中傷をやめて欲しい」と読み取れる 
発言をなさっていましたからね。 

>>87 
「タイトルに（仮）がついているので未完成品を演出しよう」としたからだとは思えません。 
それでは一体何なのかについては私のも分かりませんが。 

106 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:43:28 ID:sNSTFoB6 

>>94 
だったらwikiや動画内の飯島さんや四八のシナリオに対する批判の部分を削ってくださいよ。 
そしてその部分には新たに「飯島先生は頑張っていらっしゃったのに」 
「シナリオ部分は面白かったのに」等の文言を追加してもらいたいです。 

>>98 
そんなことはないと思いますよ。 
中古ソフト屋に行けば四八（仮）は結構な値段で売られていることが多いですから。 
まぁ、中古で四八を売り解するなんてことはしないで欲しいですが。

115 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:50:07 ID:Txcy+2/L 

>>106 
ソースは？とりあえずアマゾンでは中古1400円～新品でも1800円～なんだが 

ソースは党首の脳内だと思われる。具体的な値段も発言されていない。

もしくは彼の近所のゲーム屋の中で高い店を見つけたりしたのではないのだろうか。知らんがな。
ちなみにうちの近所だと980～1980というところでした。500円をきったら買おうと思います。
118 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:04:32 ID:3lDVwfEd 

バンプレのカット＆バグで糞化したのは確かだが 
メシジマの仕事が完璧だったとは到底思えない 

ことカットに関しては最初から採寸を綿密に打ち合わせして 
その器に収まる短編書けばいいものを自分の等身大で書くから 
ボロクソカットの憂き目にあうんじゃないの？ 

いくら良いものが書けるとしても、だ 
折り合いも付けずに書きたいもの書いて 
自己満足の産物をマル投げするのがお前の仕事か？って思う 

「飯島氏のシナリオがとにかく素晴らしい。」というのが党首の主張。

故に「素晴らしいシナリオを削る」という概念が存在していないのではないだろうか。

とにかく書けばいい！という認識があるのではないかと思えてしまう。編集という言葉を知らないのかもしれない。

思えば撤回評書いたときも編集作業したとは思えない文章だったし。

文庫などを読むことはほとんどなく、文章を書いたりすることも少ないと思われる。
133 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:24:21 ID:sNSTFoB6 

>>108 
私だってこれだけたくさんの四八に関する書き込みのすべてにレスをするのは大変なんです。 
ラジオ番組だってすべてのお便りを番組で紹介しますか？それと同様です。 
一応>>72には答えておきますが、>>76はただのコピペ改変、>>79にいたっては質問ですらないので 
答えないでおきましょう。 
>>72 
四八は少なくともクソではないので、そういう結果にいたることはないと思いますし、 
もしクソだと思っても何度かやり続けるうちにいつかは面白さに気づけると思っています。 

137 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:26:55 ID:sNSTFoB6 

>>112 
わかりました。 
>>>78 
私は両方を擁護しています。ゲームについて擁護しますと、確かにシステム面にはマイナスがありましたが、 
シナリオがそれを上回るプラスでカバーしているので結果として四八はクソではないと言うのが私の主張です。 
飯島さんに関しての擁護をなぜするかと言うと、飯島さんには問題が無かったにもかかわらず、 
なぜか非難の対象になっているからです。 

>>117 
本当のファンなら飯島さんのことを信じてあげるべきですが。 
そして、今回のシナリオは削られてしまったことで自分には面白さが分かりにくかったのであって、 
次回作はいい物を作ってくれると期待すべきです。 

140 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:28:04 ID:fxr/HIJk 

>>137 

～　メシジマ（仮）への挑戦状　～ 

四八（仮）の大賞を撤回しろというなら1つ提案がある。 

2007年発売のゲームで四八（仮）以外のクソゲーをまずは紹介し 
いかにそのゲームがクソであるかをできれば選評の形が望ましいが箇条書きでも良いので語って欲しい。 

箇条書きの場合はクソゲーだと同意した有志がそれを選評におこしてあげれば良い。 

つまりメシジマ（仮）は正攻法で四八の大賞の撤回をめざせば良いし 
他のスレ住人は純粋に2007年以前のクソゲー選評を楽しめば良い。 
かつて書きたかったが書けなかったクソゲーの選評を書いてみても良い。 

挑戦状という名の優しいお言葉である。しかし党首はめんどくさそうなことはやらないのだろう。他のゲームをプレイする、文章を書く（箇条書きでも）という行動は起こしたがらない。おそらく党首は本気で「スレでグダグダ言ってればそのうち撤回されるだろう」とか思っていたのだと思われる。具体的な行動をしろという意見から耳をそむけて「どうにかなるだろう」と時間を無駄に消費。まるっきりニートの考え方である。

143 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:33:20 ID:sNSTFoB6 

>>141 
携帯ゲームのほうも撤回を要求しようと思っていたのですが、 
板違いになってしまうと言うことで、特に話題にはしていませんでした。 

>>138 
私も皆さんへの説得の方法を少し考えてみたのですよ。 
いきなり「これは神ゲーです」というよりも、「少なくともクソではない」というところから 
認識してもらい、そこから徐々に皆さんの評価を上げていけば、 
皆さんに変な抵抗をもたれずにすむと思ったのです。 

>>134 
どうしたらいいですかね？そもそもなんていう名前にしたらいいでしょうか？ 
>>100にあるような悪意のこもった名前は嫌ですよ。 

146 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:38:52 ID:/4OCIqvl 

>>143 
あなたはシステムとバンプレストが削ったシナリオが整えば、四八（仮）は良ゲーと言っているのですね？ 

なんでこの発言スルーしたんだろうか。党首なら喜び勇んで食いつきそうなのに。絶対見逃したんだと思われる。すべての書き込みに目を通しているはずなんですけどね。

148 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:39:53 ID:cyJsqELa 

何度も言われてるがとにかく選評書けや 

何度も言われていますが無視します。そういうめんどくさそうな事はしたがりません。でも主張だけします。本気でニートの考え方である。

149 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 17:42:19 ID:sNSTFoB6 

>>145 
これでどうですかね？ 

>>140 
とはいっても、07年の大賞候補作を実際にとってプレイしていないので 
なんともいえないんですよね。それらのソフトをプレイしたら、 
選評も書いてみましょう 

150 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:47:28 ID:fxr/HIJk 

>>149 
今後書き込むときはそのトリップつけてね。 
そしたらあなたの名を語った偽者がでても大丈夫だから。 

ちょっとハードル高かったかな？ 
そしたら、いままであなたがクソゲーだと思ったゲームがあればあげて欲しい。 
できればどのあたりがクソゲーだと思ったかの理由もつけて。 
そこから始めてみようよ。 

なんという優しいお言葉。党首を優しく導き、まずは第一歩を踏み出させようとしている。しかし党首は飯島作品（＝良ゲー）以外は興味がないので他のゲームなんてどうでもいいと思っているのだろうか。

ただのゲームに興味はありません！この中に四八、ONI、学怖があったら私のところに来なさい！

154 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:59:13 ID:Y+fagpw7 

めしかりはアパシーや鬼はどう思ってるの？ 

「アパシーやONIも四八に負けないくらいの名作です。飯島氏のシナリオがなんといっても（ｒｙ」とでも言いそうなのだが。四八と関係ないから無視したんだろうか。
160 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:35:53 ID:nvMf8F9w 

>>149 
もうキチガイ反論は聞き飽きた。 

糞はどこまで言っても糞なんだよ。 

お前が糞じゃないと思っているならそれでかまわないから、人に強要すんな。 

この発言に目を通し、理解しているはずの党首なのだが>>419で「皆さんも「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。」と発言している党首。選択肢として、

①嘘ついた（性格が悪い）

②党首の脳内では「理解する」という言語の意味が一般的なソレとは違う（存在する場所が悪い）
③理解したが忘れるような脳みその持ち主（頭が悪い）
④理解した上で無視する性格（意地が悪い）
と、4つほどあげてみましたがどれがいいですかね。

167 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:49:46 ID:kEAWD0UU 

メシジマ(仮)さぁ、ここじゃネタバレしてもいいからどう良いか言ってくれ 
素晴らしいしか言わないとまったく信じられ無いぞ 

具体性のある言葉を求める発言。しかしスルー。結局最後まで内容についてはほとんど触れられませんでした。

触れられた内容といえば未プレイの人でも調べれば分かりそうな内容ばかりだったような・・・
184 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 20:57:54 ID:sNSTFoB6 

>>152 
エルバンディアストーリーですか。分かりました。 
あの「エルヴァンディアゴー」とかいういかにも時代遅れな 
掛け声でおなじみのクソゲーですよね。 

>>155 
そうですかね？飯島さんには責任がないと思いますが。 
キャラ移動の作業をスムーズに行えるようなシステム設計をしなかった 
システム担当者に責任があると思うんですけど。 

>>158 
それは間違っていると思います。 
飯島さんは素晴らしいコーヒーをいれたにもかかわらず、 
バンプレストが砂糖の代わりに味の素を入れてしまったと言うところだと思います。 
しかし、実際コーヒーの濃厚なおいしさで味の素の味なんてかき消されているのに、 
これはまずいと皆さんが大騒ぎしているのではないでしょうか。 

186 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:02:50 ID:sNSTFoB6 

>>159 
具体的にどこで笑ったんですかね？ 
私はいくらホラーでも、時には笑いがあってもいいと思うのですが。 

>>161 
飯島先生は普通の濃さのカルピスを用意したかったんです。 
しかし、製作スタッフが使用するカルピス原液の量を削減したり、 
出来たカルピスをさらに薄めたり、挙句の果てに白い絵の具を入れたようなものではないでしょうか。 
少なくともこういう状況で飯島さんに責任があるとは思えません。 

>>162 
はい、そうです。 

187 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:05:14 ID:SZgw86W/ 

>>184 
仮にも決まってしまってる大賞を覆そうとするんだからちゃんとプレイしないとアッサリ覆されちゃうぞ 
明日さっそく買いにいくんだ！ 

　　エルヴァンディアゴー！ 

　 　　ヘ( `･ω)ﾉ 
　 ≡　（ ┐ノ 
　:。;　 ／ 
￣￣￣￣￣￣￣￣￣￣￣￣￣￣ 

おそらく買わなかったものと思われる。もし買っていたならここぞとばかりに非難を連発しそうなものである。

189 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:09:26 ID:sNSTFoB6 

>>164 
四八の面白さは言葉では表現しにくいんですよね。 
もしあなたは虹やオーロラをみたときに、どのようにしてその感動を表現しますか？ 
「美しい」とか「素晴らしい」という言葉につきますよね。むしろ、それ以上詳しく解説されても 
かえって気分は萎えてしまうでしょう。四八も同じようなものです。 

>>166 
良ゲーとして永久伝道入りするのですね。 
それはいいアイデアです。 

>>171 
証明も何も飯島先生ご本人は今2ちゃんねるなんてやる暇がないほど 
忙しいと思います。次から次へとゲーム製作の作業に追われているんですから。 
それから「メシジマ（仮）」と言う呼び方はやめてください。 

190 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:11:07 ID:nvMf8F9w 

>>186 
お前が四八を神だと思っているのは全部お前の主観だ。 

大多数は四八を糞だと判断したからクソゲーオブザイヤーになったんだ。 
一人の思い込みでどうにかなると思うなよ。 

党首の中では「悪の組織が不当な数の暴力によって四八をKOTYにしやがった」という認識だと思われるのでこういう発言は無視である。
いるはずもない組織の存在を感知したりするのは危険です。中二病の恐れがあります。早めに現実を認識することをオススメします。最悪、風俗にでも連れて行けば解決します。うちの友人はそれで「最低でもＥは必要だ」と主張するおっぱい教という邪教から開放されました。
191 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:12:50 ID:nvMf8F9w 

>>189 
＞良ゲーとして永久伝道入りするのですね。 
それはいいアイデアです。 

文脈も読めないの？　馬鹿なの？　だから四八が神ゲーとか思えるの？ 

都合の良い解釈とテンプレどおりの反論でしかレス出来ない程の低脳かよ。 

動画の件といい、なぜそういう解釈になるのか本当に理解できません。本気で日本語が不自由なので単語一つを抜き出して解釈しようとしているのではないかと思えてしまう。

192 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:13:53 ID:sNSTFoB6 

>>182 
この場合は四八はどちらに含まれるのでしょうか？ 
あなたの言い方だと両方に含まれているようですが。 

>>188 
確かに飯島先生は向上心のある方です。 
四八（仮）の出来には不満を持っているかもしれません。 
しかし、我々プレイヤーの評価としては普通に面白いはずなんですが。 
それに、私は四八をやたらと持ち上げたりなどしていません。 
順当な評価を行っただけです。 

194 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:17:40 ID:SZgw86W/ 

>>189 
個人個人の感受性の話に持っていくとお前さんにとって不利ですよ 
ある女体見て欲情する人と欲情しない人がいたとして、欲情しない人に無理に欲情しろといってるようなもんだから 
当然そんなことはできっこないから一生話は平行線をたどることになるね 

196 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:30:06 ID:KUoMUlYk 

>>192 
どのような錯覚をしたのかはあえて問わんが、 
大多数の人間が四八をクソゲーと認識しているという現状はお前がどう喚こうと変わるわけではないのよ。 
その意見を聞き入れようともせずバカの一つ覚えのように「四八は神」と 
具体性もクソもない一点張りしか出来てない以上布教活動等の類に見えても仕方ない事を覚えといた方がいい 

二つとも、せっかくの忠告なのだが・・。党首はおそらく個人個人の感受性なんてどうでもいいと思っている。彼が「美しい」と感じたならばそれは全ての人間が「美しい」と感じるべきものだと思っているのだろう。そうでないと言わないような発言ばかりだからである。
そして予言通り話は永遠に平行線を辿ることになった。

205 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:51:17 ID:7K3SnxX1 

世に物を送り出した場合、全く批判を受けないなんて事は無い訳で。 
そして、批判を全く聞こうとしない人や社会は必ず崩壊してしまうと歴史が証明している訳で。 

社会の常識ですよね。やはり党首は社会に出ているとは思えない。

ちなみに批判を全く聞こうとしない党首はみごとに崩壊してしましました。

212 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 22:35:29 ID:ZeXai5/g 

>>149 
まてまてまて、いきなりクソゲーに特攻すんな。 
仮にあんたが総評や選評書いても同意してくれる人がいなければ無駄だ。 
そして今のあなたの考え方のままでは同意して多数の意見を固められる可能性は限りなく低い。 
大体、クソばかりやっていても世界が縮まるだけだろう、クソが楽しめるのも他の良作を知っているからできる事だ。 

今のあなたに必要なのは多くのものを吸収すること、そして「テキストホラーゲーム」として何が期待されてい 
たのかを理解する事。それがあなたが感じている問題点を解決する事の近道になる。 

残念ながら最近のスプラッターじゃないホラーゲームで俺がお勧め出来るのは無い、正直ガッカリ～糞レベルばか 
りだ。ただ「テキストホラー」つまり小説なら良作はある。 

ジョン・ソールの「暗い森の少女」とか読んでみろ。海外ものが嫌でライトノベル的な物が良ければ安田・山本の 
「ラプラスの魔」とかでもいい、こっちはゲーム原作だからこのスレ的にもあってる。 

「ホラー」と言って期待されるものがどういうものか理解しろ。それでも文句があるなら改めてちゃんと説明しろ。

214 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 22:46:36 ID:DNG7im/w 

>>149 
零シリーズとかは月蝕はクソだが他の三作、特に紅い蝶は出来がいいからホラーゲームの良げーとして一度プレイしとけ。 

「四八はその後だ」 

わざわざ本やゲームをオススメしてくれた人たち。しかしこう言ってはなんだが、党首がとてもそれらを読むとは思えない。というか明らかに文章を読む、書くという行動を避けている。
関係ないけど、最近の漫画ってフキダシの中を読まなくても話が分かるように作っているらしいですね。そうじゃないと子供が読んでくれないそうです。セリフも読まずに勢いと見た目だけで認識するそうです。おかげで活字離れがすごいとかなんとか。

・・・いえ、関係ないんですよ？

220 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 23:33:46 ID:WG+hBIkU 

ていうかメシジマ（仮）は気づいているんだろうか。 
今自分がやろうとしてることは 
「四八（仮）の良さを伝える」ではなくて 
「四八（仮）はクソだが、それを上回るクソがある」と言うことだ、って。 

四八の擁護がしたいのではない。大賞から撤回させたいだけである。つまるところ大賞でさえなければどんな扱いでも構わないということなのだろう。とても四八を楽しんでいる人のする事とは思えないが。
222 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 00:00:30 ID:ZFcizrsf 

sNSTFoB6氏に質問。 
>>31 
"飯島さんの作った積み木は最高の作品でしたが" 

あなたは、「削られた」とされる部分が「最高だと知っている」の？ 
それとも、「最高だろうと思う」の？ 
もし「知っている」なら、我々四八体験者にその部分がどういう感じなのかを 
説明するのも、いいかもしれませんよ。 
（飯島氏のことを考えて、ネタバレにならない程度にね） 
知らないのであれば、仮定の話はやめましょう。 

あと、蛇足とは思いますが… 
”しかし、バンプレスとがシナリオを削った、すなわち積み木からブロックをはずしたために 
城が崩れ落ちてしまったと考えていいでしょう。” 
お客様は王様です。 
崩れた城を見せられたんだから、「この城はクソだ！」と言うくらい、 
許してくださいよ… 

残念ながら党首にとって王様とは飯島氏のことだと思われる。プレイヤーなぞオマケに過ぎないのだろう。

おそらく彼の中での優先順位は自分＞＞＞飯島氏＞＞＞（超えられない壁）＞＞＞その他という感じだと思います。ちなみに四八は「その他」に分類されてると思います。

そして削られた部分は党首が決めます。多分、飯島氏のシナリオについて都合の悪い部分はバンプレのせいにするためです。
273 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:36:27 ID:7tRk18Hx 

>>200 
いやいや、四八（仮）はクソゲーじゃありませんって。 
もちろん飯島先生に対する誹謗中傷は許せませんが。 

>>203 
そんなことを言ったらこのスレそのものの存在意義が疑問視されてしまいますよ。 

>>209 
そうですね、大体そんな感じです。 
それから、私のことを「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめてください。 
私は「飯島」と言う名字を「メシジマ」と読むのはあまり好きではないので。 

>>213 
バンプレストは何と言うひどいことをしてくれたんでしょうね。 
メインであるあなたシナリオを4分の3以上削ってしまうなんて。 
どうしてバンプレストはこのような自殺行為をしてしまったのでしょう 

276 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:44:42 ID:7tRk18Hx 

>>235 
あのとろろの話は筒井康隆氏の書いたシナリオですからね、 
後悔するのは仕方がないでしょう。四八は多くのゲストの方にシナリオを 
書いてもらいました。ですから、一人ハズレが出てしまったのは勘弁してもらいたいです。 

>>238 
このスレは四八（仮）を中心に、過去の受賞について疑問を提示し撤回を要求数スレッドですよ。 
ただの個人である私について論じるスレッドではありません。 
スレ違いなのでそのような書き込みはご遠慮いただきたいです。 

>>244 
詐欺と言う言い方はやめましょうよ。詐欺と言うのは犯罪なんですよ。 
それなのに、飯島先生を詐欺師呼ばわりはいかがなものでしょうか。 
確実な根拠も無いのに人を犯罪者呼ばわりするのは 
名誉毀損で訴訟される可能性があることを忘れないでください。 

277 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 11:46:02 ID:gqpiBIsU 

おはようございますメシジマ（仮）さん。 

このスレの趣旨が分かってらっしゃるようで、有難いお話です。 
では、今日も隔離されてくださいね＾＾ 

ところで、四八（仮）を中心に、っていう妄想はどこから沸いたんですか？ 

天から降りてきたとしか言いようが無い。完全にスレを私物化しているつもりのようだ。

ちなみにこの後>>349で（>>276の発言から約八時間後）スレの主旨を勝手にまた変えている。ただ私物化するだけでも迷惑なのに、その主旨さえ確定できないという無軌道っぷりであった。他人には決められたくないけど自分では決められない、っていうのは中学生にありがちな症状だと思います。
・・・最近、本気で党首が中二病に見えて困ります。

278 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:49:22 ID:7tRk18Hx 

>>255 
連帯責任はあるのは仕方がないかもしれません。しかし、クソゲーオブザイヤーでは 
飯島さんばかりを批判しているような気がします。連帯責任というのであれば、 
飯島さんばかりではなく、スタッフロールに載っていたスタッフすべてに 
批判をすべきではないでしょうか。 

>>266 
この場合に監督責任があるのは、一シナリオライターの飯島先生ではなく、 
プロデューサーの石川氏にあるのではないでしょうか。 

307 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 14:02:00 ID:mA7E8QLj 

メシジマ(仮)へ 
昔、ガンドレスってアニメ映画があったんだけど、納期になっても完成してなくて大騒ぎになったもんだ。 
背景が透けないように灰色とかで塗っただけのキャラクター、最低限動いているように見せるだけのシーンの連続で、凄惨なもんだったよ。 
でも、契約で動いている以上、それで上映するしかなかったんだよ。 
入り口で「未完成を了承して見る」って念書書かされたのも、最初で最後だったな。 
で、エンディングのスタッフロール真っ暗でさ。スタッフがあまりの出来に名前を出さないでって頼んだ末の出来事らしい。 
でもディレクターとか、監督とか脚本とかの責任者は名前を出してたよ。 
矢面に立った以上、逃げるわけには行かないんだよ。 
例えどんな状態でも契約を守るのは最低限の義務。勿論、見直すことはあるだろうが、最終的に決まった話は全うしなければならない。 
だけど、その結果が必ず好意で迎えられる訳じゃないのは、君も良く判ってると思う。 
だから、名前を出す人ってのはそうなることを全力で避けるもんだ。 
バンプレがとか、削られたとか言う前に、事実から逃げるのは止めとけ。 

316 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 15:43:14 ID:KxSJxXXA 

実際に俺ガンドレス完成ビデオ送って貰ったわｗ 

仕事で名前を出すってのは、この仕事は自分の責任のもとに為されたってのを示す事なんだよ。 
責任を持っている以上は、よければ責任者として賞賛を受けるが、悪けりゃ責任者として 
批判を受けねばならない。責任を取るって奴だね。 
内部で何があろうと、本人が納得していなかろうが、名前を出す以上は責任を持つ事を 
宣言してるわけだから、責任から逃れる事は出来ない。 

名前で食えるクリエイターであるところのメシジマには、その辺は常識であるはずなんだけどね。 
お前の名前で買う客だっていたわけだし。 

いいエピソードである。ちょっと見たいですそのアニメ。

しかし党首の中での飯島氏は完璧超人なので認めない。飯島氏が失敗した、という事実さえ全力で否定するのが彼である。

好きなものは永遠に綺麗だと信じて、一切の汚れを認めようとしない。それってわりとヤンデレストーカー風味。
322 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 16:39:16 ID:KxSJxXXA 

シナリオの良し悪しは説明が難しいというのは確かにあるんで、 
デザイナーとしてのメシジマのダメさ加減を説明しとくか。 

メシジマ日記を見ると、ランダム分岐にずいぶん熱意を持ってる。 
しかしそのランダム分岐も四八のクソさに大きく貢献してるんだよな。 
仮にシナリオの出来が神であっても、間隔もおかずに何度も読めばさすがに飽きる。 
シナリオというのは、あまり頻繁に何度も読ませちゃいけない物なんだ。既読スキップはそのためにある。 
ところが、ランダム分岐のせいで、「前と同じ分岐方向に行ってしまい、同じシナリオを読む羽目になる」 
状況が発生する。コンプリート条件は全ての分岐を見ないとダメ、という仕様がそれを増幅する。 
既読スキップはない。 
おかげでプレイヤーは短くない時間を消費した挙句、何度も見飽きたシナリオを読まされる事になる。 

ランダム分岐システムが即クソなわけじゃない。が、弊害も多いだけに、導入にはきちんと 
その辺対策しておく必要がある。それが出来ないならそもそもやるべきじゃない。 
この一事例だけを見ても、メシジマの能力が知れるね。 

ランダム分岐について結局党首が主張できたのは「クリアしづらくさせるため」という程度でした。

そのためだけにランダム分岐なんて採用するなら、削ったシナリオ使って選択肢でも増やせばよかったんじゃないかと思います。

329 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 17:10:27 ID:5hIWZ0Ne 

晦のオバケ販売機の話（これはメシが書いたわけじゃないが）にも、ランダム分岐はあった。 
３つのボタンのどれを押すかって選択肢が出るんだが、どれを押しても３種類の展開のどれかにランダムで移動するのさ。 
これは「３つのボタンのどれかを押す」ってのが無駄な行為だと思ったね。 
とはいえ、全シナリオ見回してもここ一箇所しかないから、叩かれてたって話は聞かないけどさ。 
で、四八のランダム分岐なんだが、結末を見るとそもそも分岐させる意味自体ないのが目立つんだよね。 
いい例がダンボールだ。ランダムで分岐しても、結果はどれも同じだし。そもそも分岐させる意味ねえじゃん。 
稲川ムービーは、ムービースキップの無さも相まって、殆ど拷問だ。 

メシは、簡単にシナリオを読めちゃ面白くないから、あえてシステム関係を不便にしたとか言ったらしいが、じゃあチュートリアルの項目をなんで真っ先に省かなかったのかねぇ？ 
全部説明書に載ってることなんだから、わざわざソフト内に組み込む必要ないじゃないか。あれこそ真っ先にけずりゃいいのに。 

システムについての個人的な推測だが、もしかしたら「じれったさ」を取り入れたかったのかもしれない。例えて言うならバイオシリーズのアイテム欄のような。「あーどうするかなぁ。弾も欲しいけどハーブも欲しいし、空きも作っておかないと・・」というジレンマはプレイして楽しい部分である。もしアイテムを大量に持てたら面白くなくなってしまうかもしれない。
・・・まぁ四八の場合、失敗したとしかいいようがない結果になったわけなのだが。

334 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 18:52:23 ID:7tRk18Hx 

>>291 
あの魅力的な世界観と、飯島さんの味わい深い文章が素敵だと思います。 
私は、四八はホラーの常識を覆した独特の雰囲気も好きですね。 
質の良さや高級感だけが素晴らしさではなく、味のある趣き深さも 
ゲームの魅力だと言うことにも気づかせてくれました。 

>>284 
いえ、四八は一般のゲームですので、そんな形での大賞撤回は狙いません。 

>>297 
私は本気で四八（仮）のクソゲー大賞撤回を望んでいるんです。 
それなのに、私をそういう風に言うのはやめてくださいよ。 

>>300 
著作権は自分の著作物を保護するための権利であるので、 
著作者には義務は生じません。 

335 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 18:57:09 ID:RzwYyMU+ 

ほんとしつこいなお前 
大賞が嫌なら総評を書いて見返せっつってんだろ 

できないなら　　　ダ・マ・レ・！ 

337 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 18:57:38 ID:C+9NWWi3 

メシジマ（仮）さんは実際、どういう手順を踏んで四八を大賞から降ろそうと思ってるの？ 
ここにいる俺達には何の権利も無いわけだから、一体誰に向かって「大賞を撤回させて下さい」 
というメッセージを発しているか全くわからないんだが。 

具体的な行動を求める発言と、具体的な行動を示すことを求める発言。しかし党首は無視。相変わらずの水掛け論を繰り返していく。

グダグダ言っていればそのうちみんな共感して撤回してくれるという認識だったのだろうか。そんなことで望みが叶うなら自分は毎日「目の前で美女がスカートをたくしあげるべきである」という主張を繰り返します。

338 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 18:59:53 ID:7tRk18Hx 

>>306 
四八の長所は飯島先生のシナリオであり、 
四八の短所はシステム担当スタッフによるバグです。 
成功したら長所の要因となった人物の手柄となり、 
失敗したら短所の要因となった人物の責任であると思います。 

>>308 
四八にはクソ要素が全くないと思いますが、メジャーはクソらしいですよね。 
私は動画でしか見ていないので断言は出来ませんが、>>18にもあるように、 
メジャーのほうが10年に一度のクソゲーだと思います。 

>>314 
四八が間違ってしまったことは、バンプレストの実力を過信してしまったことですね。 
普通の制作会社なら出来るであろうこともこなせなったのですから。 
中身のストーリーは完璧だっただけに残念です。 

339 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:03:22 ID:gqpiBIsU 

でさぁ、◆wVC./ZqdqMよ。 
>>276であんたが言ってた 

>このスレは四八（仮）を中心に、過去の受賞について疑問を提示し撤回を要求数スレッドですよ。 

この妄想はどこから来たの？宇宙から降りてきたの？ 

本日二回目の指摘であるが、無視。結局どこから降りてきたのか語られることはなく、ひっそりと>>349でスレ主旨は変更されることになる。ちなみに変更後も本来の主旨からはズレていたのだが。
344 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:08:43 ID:7tRk18Hx 

>>319 
そうですかね？何度も何度も読み返すことで、新たなことが分かるようになるものです。 
むしろランダム性を導入したことはいいアイデアだと思います。 
そもそも、RPGの敵キャラの行動はいつもランダムですよね。 
それがランダムではなかったら面白くもなんともありませんよね。 

>>327 
飯島さんはバンプレストを信じていたんです。 
それなのにスタッフはバグを残してしまったんです。 
確かに飯島さんにも責任はあるでしょう。しかしその責任はほんのちょっとであり、 
主に責任があるのはバンプレストおよびその部分の担当スタッフではないでしょうか。 

>>330 
曲数にいちゃもんつけるのはどうかと思いますよ。 
マリオワールドだって曲数は数曲しかないですが、とても面白いですよ。 

>>332 
飯島さんのお人柄の良さが分からないとは残念です。飯島さんはネットではいろいろ悪く 
言われていますが、実際はそんなことはないと思います。 

345 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:10:59 ID:Sbig8gju 

>>344 
＞飯島さんはネットではいろいろ悪く 
言われていますが、実際はそんなことはないと思います。 

じゃあ、その人にも飯島さんの素晴らしさを説けば？ 
まともに相手にされないと思うけど。 

党首は一体飯島氏の何を見て何を知っているのだろうか。ブログもきちんと読んだかどうか怪しいというのに。

自分は少なくとも聞いた話だけで判断するならばいい印象は受けず、ブログなんかを見る限りでは「商業と同人をちゃんと区別できてるんだろうか」って思ったくらいである。あとたまに党首と似てる部分が垣間見えることがある。いやまぁ文章は上手いんだろうなぁ、って思えるんですけどね。

349 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:14:35 ID:7tRk18Hx 

>>340 
私はメジャーについては「断言は出来ませんが」と断ったはずですが。 

>>342 
四八の面白さはなかなか言葉では表しにくいんですよね。 
ましてや数レス程度では面白さをかけません。 
四八の面白さをすべて語ろうとすれば、本が一冊書けてしまうぐらいでしょう。 

>>343 
このスレッドが立つ前から言われることがありましたが、釣りとかそういう目的で 
四八（仮）の面白さを述べているわけではありません。それに、先ほども言いましたが 
ここは過去の大賞決定に対する不満を論じるスレであって、私について語るスレではありませんから、 
スレ違いな書き込みはやめてくださいね。 

352 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:20:01 ID:17pJa7Ls 

>>349 
だから四八全体の面白さじゃなくて 
あれだけ様々なシナリオがあるゲームなんだから 
何県の何ってシナリオのここが好き 
ってあるだろ？ 

具体的な説明を求める発言だが、やはり無視。結局のところ党首が本当に四八をプレイしたのかどうかも怪しいと思えてくる。

一応申し開きスレ2（クソゲーオブザイヤーに異議を唱えるスレ）の>>133のクイズには正解したのでプレイしたと思われるのだが・・

選択肢のある問題かつ党首が不正解だった時用の保険（現実と想像の区別が～）をかけているとも取れるためやはり疑わしい。
ちなみに本スレの方では2/2の時点からすでに「具体的に説明しろ」という発言をされていたのだが。
361 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:29:28 ID:wVaALRlJ 

>>349 
>スレ違いな書き込みはやめてくださいね 

人にこういう以上は二度と2009年のクソゲーオブザイヤースレには書き込むな。 
わかったな。 

これに対するお前の答えは 

「私はここ数日は書き込んでいませんが」だとおもうがそれはわかったからこれからも書き込むな！ 

以上だ。 
本スレログを確認したら、ちっとも書き込みを止めた気配がありませんでした。ちなみに↑の発言の数分前にも本スレに書き込んでやがります。
362 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:31:15 ID:7tRk18Hx 

>>359 
すみませんでしたね。首が180度後ろを向いていたり、 
腕が変な風に伸びていたり、キャッチャーや審判の意味不明な行動等を 
見てしまったら、遊んでもいないのにクソだと判断してしまいました。
363 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:31:55 ID:wVaALRlJ 

ってついさっき書き込みあるじゃんｗ 

絶対にスレ違いだから本スレに書き込むなよ！
ていうかログを追っていったら1/30からこの日（2/14）まで連続して書いてます。もちろんその後も意気揚々と書き込んでました。

正直「四八」という単語に反応して書き込みをする新型ロボットの性能実験なんじゃないかとふと思ってしまった。なんか美少女ロボとかできたし、どっかの企業がそれに対抗して作ったのかもしれません。
364 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:32:58 ID:Zwz8mQZ4 

とりあえず今すぐメシジマ(仮)にして欲しいこと 

・ア・ン・チ(笑)との一騎討ち 

・>>315やら>>257やらのメシジマ(仮)からすれば不敬な輩を一喝 

・「自分の感性や考えよりも，ネットでの評判に頼りがちです。 
他人の感性に頼るということは，自分の言葉も失っていくことに繋がるので危険ですよ。 
人の評価なんて気にしないで，自分の遊びたいものを遊べばいいと思うんですけどね。」 

自らを振り返って、これについての感想を語る 

315 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 15:16:00 ID:5hIWZ0Ne 

メシ島は、シナリオをカットされただの、改悪されただの言って、そのカットされたシナリオとやらを同人誌やら何やらで小出しにしてるようだが。 
それが本当にカットされたシナリオなのかは、メシ島本人にしかわからんのだよね。 
本当はカットも改悪もされておらず、大真面目に書いたのがあの出来だったのかもしれん。 
それがぶっ叩かれたもんだから、急遽新しいシナリオ書いて「これがオリジナルだ」と言い張ってる可能性もあるのさ。 

まあつまり、後から何言っても後だしジャンケンなんだよね。 

（↑参考として>>315）

257 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 09:07:25 ID:Y2lUY5Kq 

飯島が叩かれる一番の理由はそのチキンなビッグマウスぶりにあると思うんだ 
「ネットでの中傷が～」と作中で言う割に「システム上やりたいことを阻まれた」発言とか 
例えばたけしの挑戦状やデスクリムゾンは「ハードの限界が敗因の一つ」としながらクソゲーであることは認めている 
一方飯田は「こういう時代だからこそ自分の作りたいように～」と言いながら責任逃れまがいの発言とか、そりゃ叩かれて当たり前 

そもそもみんながやりたいことを全部できるなら今頃超大作が石ころのように転がってる 
タイタニックを誰もが作れないのと同じ事だ 
それでも良作が出来るのはちゃんと区切りをつけて制限内でまとめているから 
飯島がそれすら関与していないわけがないし、仮にそうだとしたらもうメディアに顔を出すなレベルでしょ 
限界があるならその枠内に収める(かつきちんとした形でまとめる)ことこそプロの仕事 
やりたいことだけ出して全部は無理となったらブー垂れるようじゃプロ失格だ 

（↑参考として>>257）
○自信がない

○指図されたくない

スルーした理由としてぱっと思いついたのはこれくらい。まぁ党首は二つ以上の要素が入った発言を受けると変な解釈をすることが多々あるので三つも要素が入ったこの発言を理解できなかった可能性もあるかもしれない。あと、あんまり安価付けても辿って読む気がなさそうである。

366 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:35:00 ID:rcGZSVeK 

>>362 
>私は動画でしか見ていないので断言は出来ませんが、>>18にもあるように、 
>メジャーのほうが10年に一度のクソゲーだと思います。 

>すみませんでしたね。首が180度後ろを向いていたり、 
>腕が変な風に伸びていたり、キャッチャーや審判の意味不明な行動等を 
>見てしまったら、遊んでもいないのにクソだと判断してしまいました。 

なるほど、あなたが動画を見てそう思うなら、四八（仮）の動画を見て、これはクソゲーだと判断しても何ら問題ないわけですか。 

党首のダブスタっぷりは本当にひどい。このままホルマリン漬けにして標本として飾っておきたくなるくらいである。
370 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 20:11:42 ID:6/5n4sBR 

◆wVC./ZqdqMは何度も言われていた「個人の感性を他人に強要するな」というのに答えてくれよ。 

お前が四八好きなのはわかったがその極少数の意見をクソゲーだったという大多数に押し付けるな。 

本当にこういう発言は無視する党首。議論の場で無視を決め込むとか、党首の大嫌いな小沢さんでもそうそうやらないと思います。

371 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 20:21:08 ID:VQ3lafm9 

「シナリオが面白かった」、と感想を述べるのは個人の自由だ。 
しかしスレ住人の多くが「シナリオがつまらなかった」と感じたのは事実だ。 
個人の感想を覆すのは無理があるだろう。みんな◆wVC./ZqdqMとは違う人間なんだから。 

あと都道府県シナリオでうちの県が酷かった、という意見に「その県にはその程度しかなかったから」などと言ってたな。 
それが事実だったら、それは企画段階から見直すべきだった、と言うことだろう。 
もしくはたとえ無かったとしても、それらしい話を自分で捏造するぐらいはすればよかった。 
怪談や都市伝説には、完全に事実無根の作り話も結構あるんだから。 
後の時代に、「有名な都市伝説のルーツを調べたら、四八（仮）というゲームだった」と言われるほどのモノをさ。 

面白くなかった県はその程度しかないから。面白くないシナリオは削られたから。クソゲーだったのはバンプレが削った挙句バグを入れたから。

これが党首の理論（というか言い訳）だと思われる。よってその辺りを崩しにかかるような発言はスルーしたものと思われる。

372 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 20:24:09 ID:RzwYyMU+ 

それから◆wVC./ZqdqMは総評まだかよ 
たしかこう言われて３，４日経ったよな 
早くしろよ 

本スレのログが少ししかないのでいつから「総評書け」と言われていたかは分からないのだが、少なくとも本スレに党首が現れた（と思われる）のは1/22からである。当然その時点でスレのルールに「文句があるなら総評書け」と書いてあったので、かれこれ24日ほど無視を続けていたこととなる。

・・・24日あれば短編小説くらい余裕で書けると思いますけどどうですか。昔小説書いてた自分でもできるのだから、撤回評にだって文学的面白さを取り入れたりできる（自称）という党首なら簡単だと思うんですけど。
373 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 20:25:35 ID:g3brmVpF 

秋田シナリオは秋田である必要がない内容だった。 
岩手シナリオは岩手である必要がない内容だった。 
宮城シナリオは（ry 

「その県にはその程度しかなかったから」などと言うのであれば、 
実際に現地に住む人に「岩手は生き埋めしかないの？」とか聞いてみればいい。 
俺が住む秋田にだって有名なホラースポットはあるぞ。 
一体何のための取材旅行だったんだよ。ただの観光旅行だろ 

ていうか飯島氏のためなら日本中に喧嘩を売って回る党首だが、その結果飯島氏が恨まれる結果になるという事実を理解していないと思われる。

384 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 21:09:20 ID:owoc0dur 

ニコ動で本編観ただけなんだが、言わせて頂きたい。 

都道府県の話はもう問題外として（主にオチが）、あなたシナリオはそれなりに先を楽しみにしてたんだ。 
この話をどうやってまとめるんだ？って不覚にも少しワクワクしてたら何のことは無い、同じ人が書いてるんだから結果も似たようなもんだ。お粗末なオチで終わりだった。 

これはバンプレストが肝心のオチを大幅に削った結果なのか？だとしたらナニやってんだバンプレ！ 
そして一番肝心な部分勝手に削られて勝手に発売されるがままだったの？なにしてんの飯島！ 
流石にあれじゃあいくらかみ締めても味なんか出ないよ。 

多分党首のことなので「ニコ動で本編見ただけなんだが」という文を見た瞬間から以降の文を読むのを放棄したんじゃないだろうか。

そうでなければ「本当にバンプレストはなんということをしてくれたんでしょうね。でも十分面白いですけど」とか言いそうです。

385 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 21:09:41 ID:G2srYFpK 

埼玉シナリオの棚婆はwikiによると神奈川の伝承みたいだし、迷い家は遠野物語だから東北地方だろ。 
どんだけいい加減な調査してるんだよ 

ぜひとも四八を開発したスタッフに当時の状況を聞いてみたいです。夜明けのテンションみたいなノリで「ひゃっはー！ヒバゴン怖くね！？マジこれ超怖くね！？」とか言いながら開発したのか、「僕たちは・・・どうして、こんなところへ来てしまったんだろう・・・」という感じに虚ろな目をしながら作っていたのか。
402 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:04:27 ID:O0pZwXB8 

>>346 
マリオワールドではなくてマリオブラザーズの間違いでした。 

>>350 
例として挙げただけです 

>>355 
私を叩くのはやめてください。個々は四八（仮）が本当にクソゲーだったのかどうかを論じるところであって 
個人を叩くところではありません。そのような誹謗中傷の書き込みについては、 
私もただ「やめてください」と言うだけではなく、法的手段により対処したほうがいいんでしょうね。 

>>367 
本を出版するためにどれだけの労力を要するかを考えてください。 
ただ書いて終わりではないのです。 

405 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:11:57 ID:O0pZwXB8 

>>368 
「壇ノ浦」シナリオをかにの紹介程度にしか受け止めていない人は、 
もう一度プレイしなおして欲しいですね。あれは、壇ノ浦の戦いで 
死んでいった人々の霊による、蟹に起こった怪奇現象の話です 

>>369 
1番については、これは人それぞれだと思います。 
2番については、間違ってはいないというのが私の答えです。 

>>376 
釣るとか釣られるとか言っている人はこのスレッドには来ないでください。 
このスレッドは、四八等の過去の受賞を撤回するためのスレッドなのです。 
その撤回を妨害・反対するような人たちは別のスレでやってください。

406 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:12:32 ID:epW/Rg7R 

>>402 
残念ながらあなたが誰なのか公表しない限りどんなことを言われようと不明の第三者なのでなんの権利も発生しません 
あしからず 
むしろ筒井氏とバンプレから訴えられたらどうするんだろうか党首は。そっちの方が心配である。
408 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:14:01 ID:O0pZwXB8 

>>391 
プロ意識に希薄性があったとしても、 
飯島さんは自分の担当の仕事をちゃんと行ったのだから、 
何も悪くないと思いますよ。 

>>397 
あれはパクリではありませんよ。 
パクリ元とされている物語の作家も、これはパクリであるとは言っていませんし。
411 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:17:58 ID:6gtZPn8o 

>>402 
別に本屋に置かれるような本を求めているわけじゃないけど 

まあ本を出版する手段がないなら、Webでやればいいんじゃね？ 
これなら文章を書く以外の労力はそこまでいらないだろう。 
文章を書く労力がないというならあきらめれ。 

推測なのだが、党首はぐだぐだと自分の意見を書きなぐるのは大好きっぽいので、ただ単にブログとかの作り方が分からないだけではないだろうか。ホームページを作る技術がない、とか言ってたこともあるし。技術もなにも、ブログなら登録するだけなのだが。
あんまりパソコンとか詳しくないのだろうか。あまり挑戦しようという意思も見られないので、リアルではわりと引っ込み思案な性格なのかもしれない。

416 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:22:47 ID:C+9NWWi3 

で、>>337についてはいつ返答が貰えるんですかね？ 

>>337は↑の方であげた「撤回のための具体的方法は？」という質問。二度目のスルー。

418 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:25:47 ID:EK3PafAi 

◆wVC./ZqdqM 
>本を出版するためにどれだけの労力を要するかを考えてください。 
>ただ書いて終わりではないのです。 

といっても、 
正直、君一人が面白い、クソゲーじゃないっていっても、 
どの辺がクソゲーじゃないのか全く伝わってこないよ 

箇条書きでもいいから、まとめて書いてみなよ。 

って、全力で釣られてる？ 
そして具体的な方法（しかも簡単）を示してみてもスルー。本気で党首はぐだぐだ言いたいだけである。

まぁ党首はスレの中で安価を付けて否定する、という形でしか主張していないので、そもそもの自分の意見が存在するのかどうか怪しいところであるのだが。

419 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:27:53 ID:O0pZwXB8 

>>407 
皆さんも「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。 
ちなみに、私もすべてのレスに回答は出来ませんよ。 
以前も書きましたが、ラジオなどの番組だってすべてのお便りやリクエストを 
紹介したりはしません。四八だって募集して届いたすべての怪談を採用したわけではありません。 
それと同じです。 

>>409 
私は、四八の各シナリオは、想像力を働かせて読むものだと思います。 
そうすることで面白さが2倍、3倍、4倍、…と膨れ上がるのですから。 

>>412 
私は四八もやらずに四八を褒めるなどと言う愚かなことはしていませんが。
430 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:41:39 ID:g3brmVpF 

>>◆wVC./ZqdqM 
＞想像力を働かせて読むものだと思います。 
想像力も何も、お前の言い分は元のシナリオと全然違うじゃねーか。 

>>424 
簡単。変数管理の基本。 
その辺のシステムはエロゲのスクリプトと一緒。 

キツネを増やしてみたり現実と混同したり身を委ねてみたり心を開いてみたり恋をしてみたりするのが党首の言う「想像力を働かせる」という意味である。おそらくは一般のソレと意味が違うのだと思われる。

432 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:43:37 ID:ZQrlfNzy 

>>419 
そうかそうか。 
選び抜かれた結果、広島県のヒバゴンがあるわけか。 

想像力はたらかせればあの話も面白さ2倍、3倍になるんだな（笑） 

ヒバゴンが二体、三体と増えていくのはどうだろうか。かなり面白いと思います。クロマティ高校的な感じで。

439 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:55:44 ID:iOA3rkSp 

◆wVC./ZqdqM氏がどうやって四八（仮）大賞を撤回させたいのか手順を示して欲しいが・・・ 

441 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:59:11 ID:OH488htR 

大賞を覆したいならまずは総評を書くことが第一条件だな 
いくらレス返されてもただの主観的な意見しかないから時間の無駄だろ 
ええもちろん二つともスルーですとも。手順？なにそれ美味しいの？状態である。

党首の企画能力のなさはやばい。頼むから中学生以下であってほしい。受験や就職を考える年齢だったら可哀想すぎる。それ以上の年齢だったら泣きたくなる。
486 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 01:01:17 ID:CE645ARC 

おーい、メシカリ見てるか？ 
ゲームに対してどんな意見を持つのも自由だよな？ 
お前が四八を傑作だというのも自由だし、俺がクソゲーと思うのも。 
だけど、クソだと思ってるのは俺以外もいるらしくて、傑作だと思ってるのは今のところお前だけ。 
不思議だな。これまで説いて回っている事が伝わってないぞ？　何でだと思う？ 
思うに何一つ具体的な話してないよな。お前の行ってることって動画見て喋ってるのと同じレベルだし。 
もっと内容に踏み込んだ話してみろよ。雰囲気がとかシナリオ全体がとか想像力を働かせてとか、法的手段とかじゃなく。 
それが出来無いなら、お前もやっぱり動画見て騒いでるニコ厨と同レベルってことで。 
答えなくても、同じだと看做すからな。 

これを読んで理解した上でスルーした党首。故に動画見て騒いでいるニコ厨と同レベルです。

まぁ党首は自分より上から目線の発言（そうなって当然だと思うのだが）には耳を傾けないことが多いです。

490 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 01:38:58 ID:65rqBwC3 

結局のところKOTYにタラレバは無意味だよ。 
削られたシナリオがどれほど神だったとしても、評価されるのは修正版含む製品版でしょ。 
KOTY撤回するなら手元にある四八の選評で納得させてくれ。
この時点で手元に選評なんてありませんでした。ていうか党首は一度も選評を書かなかった。

ちなみにこの後>>524で総評主義のルールを変えようとし始めていた。まさに王様病。

524 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:19:38 ID:IA/Eggxu 

>>420 
やはりあなたシナリオが一番でしたね。 
ちなみに怖かったシナリオは、北海道から沖縄までほとんどすべてですね。 

>>421 
それでは、私はクソゲーオブザイヤースレにある総評主義の考え方も 
改めていけるように頑張りたいと思っています。 

>>422 
それは、スレの総意が間違っていたんでしょう。大多数がクソだといえばクソと決めるのは 
いかがなものでしょう。例えば、大多数の人がりんごを黄色いと言えば、 
そのりんごは赤ではなくなってしまうのですか？違いますよね。 

>>424 
そもそもここは、過去のクソゲー大賞に不満を言うスレであって 
過去の大賞受賞を肯定するような発言は、大賞撤回運動の妨げとなるので 
他のスレでお願いいたします。 

525 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:25:35 ID:/y+uSnom 

メシカリよ 
スレ違い止めてくださいって言いながら本スレに書き込むな 
アホか 
この発言をスルーしたあげく、この後も意気揚々と本スレに書き込んでおりました。・・・最低だ。
527 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:27:05 ID:IA/Eggxu 

>>427 
しかし、クソゲーオブザイヤースレによる評価は 
いろいろなところに影響が出ています。本スレッドにもあったように 
あるゲーム店では、クソゲーオブザイヤー七英雄作品として 
クソゲーを売っているというようなこともありますし。 

>>433 
アンチなはずがありません。私は四八ファンであり飯島多紀哉ファンです。 

>>438 
権威は無くとも影響力があることは忘れないでくださいよ。 

>>445 
四八はクソゲーじゃありませんからね。 
イヤーレベルでも無理があると言うのに、センチュリーなんてありえない話です。

528 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:28:36 ID:6ifX24dC 

>>524 
お前はばいきんマンが登場しただけで恐怖をかんじるやつかよｗ 
ちなみにりんごの件に関していえば大多数が黄色といえばそれは赤ではなく黄色になりますよ 
これが歴史や文化、ルールと言い換えてもいいけどその変動というものだから 

そもそもの間違いは

「党首は『歴史的な事実としてリンゴは赤』という発言を借りている」

「しかしこの例えはどちらかというと『リンゴの色の呼び方を決めよう』という場のお話（＝赤という色がまだ存在していない頃）である」
という矛盾である。

例え話好きなのはわかりますから、例える時はちゃんと考えてから使っていただきたい。わざわざ解説文考えるのは面倒です。
531 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:35:13 ID:YxsSH3na 

>>522 
新世代の美麗グラ！とかＮＰＣは高性能ＡＩ搭載！ならまだしも、 
たかが紙芝居のシステム周りでそんなに苦労するもんかね。しかもPS2で。 

>>527 
折角の日曜日だと言うのに不毛な事してんのね。 

>>クソゲーオブザイヤー七英雄作品として 
アキバヨドバシの事か？　「2007年11月発売」のソフトが、 
「2009年2月」現在までワゴンで叩き売られるまで余ってたというだけだろ。 
不良債権だったクソゲー群を「七英雄」として、販売促進に繋げようという涙ぐましい努力をバカにすんな。 

売れない商品の処理の苦労はよく分かります。そこに七英雄なんて素敵な単語が飛び込んできたら乗っかるのも仕方が無い。

・・・・というか、さらっと>>527で七英雄をクソゲーと呼んだ党首であった。ぐだぐだ言いつつKOTYの決定をあっさり受け入れている党首。もう四八もクソゲー扱いでいいじゃないか。どうせ七英雄をプレイしているとは思えないし。

533 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:36:20 ID:qfby79M+ 

あと、四八（仮）の大賞撤回させるいい方法を考えてやったぞ。 
おまいさんと同じ意見を持つ人間を１人でも多くスレにつれてくるこった。 
スレ乗っ取るぐらいの人間が来れば、撤回も容易に進むだろう。 

黒い絵の具を溶いたものに白色の絵の具を少し入れてもほとんど変わらんが、 
大量に入れればだんだん白が多くなって灰色の明度が上がってくるようなものだ。
四八スレにでも行って呼びかけでもすりゃよかったのに。「撤回も容易に進む」とまで言われても動かない党首であった。本気で撤回に対する意欲を感じない。
534 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:37:10 ID:IA/Eggxu 

>>462 
線と円は数学的・幾何学的観点から見ればいろいろと味わい深いものですよ。 
要するに、四八を楽しむには知的な観点が必要であり、 
その観点を養うには頭の良さが必要なのです。 

>>466 
そもそもここで四八（仮）をク扱いするのはスレ違いだと思うんです。 
ここは過去の大賞受賞への不満をいうスレであり、 
過去の大賞受賞を肯定したり、大賞撤回を妨害するのはスレ違いだと思います。 

>>475 
私はアンチ四八派が動画を利用して支持者を増やしたことが気に入りません。 
本質的なことが分からない動画の視聴者を支持者にして、 
あたかも自分たちが多数派だとする卑怯なやり方は私は真似したくありません 

536 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:41:29 ID:9pyDY5Mk 

>>534 
あなたの考えは真であるように見せかけた、偽です。 
まず、あなたが総評主義を否定するならば、総評で決定したエルヴァンディアストーリー、メジャー2をクソゲーと言うことはできません。 
何故ならば、動画も総評の一要因であり、なおかつあなたが動画だけでクソゲーと判断しないで欲しいと発言したからです。 
そして、このスレはクソゲーオブザイヤーのノミネート作品について申し開くスレであり、クソゲーオブザイヤーのルールについて申し開くスレではありません。 
次に、申し開くということは、所謂裁判です。 
自分の言う通りに物事を進ませるだけならば、裁判は必要ありません。 
裁判とは、証拠と論ずる相手、そして判断する人間が必要です。 
そしてあなたは、むしろ不利な立場（一度決定したものは何にせよ覆し難いのは基本）であるのに、一部の質問をスルーしています。 
これは、自ら証拠を挙げることを放棄するのと何が違うのでしょうか？ 
結果を変えるのは大変です。 
だからこそ、あなたにはその誠意を見せて欲しいものです。 

自分も似たような発言して後悔したことがある。「あぁこれは党首には難しすぎる」と。

例え話が入っているし文章は長いし党首の発言の根本を否定するし、という「党首が理解できそうにない内容」がてんこ盛りである。
いたって真っ当な文章なのだが。

540 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:46:03 ID:yd0J8Zsc 

>>534 
>過去の大賞受賞を肯定したり、大賞撤回を妨害するのはスレ違いだと思います。 
そういう“話し合い”をする場なんだから全然スレ違いじゃないでしょ。 
あなたはみんなを納得させたいんじゃなくて、一方的に認めさせたいだけってこと？反論も許さないという過激派？ 
この発言を無視したので、きっと多分反論も許さないという過激派なんだと思います。
544 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:57:33 ID:IA/Eggxu 

>>516 
もはやバンプレストは基本的なデバッグさえもできないような 
会社にまで成り下がってしまったのかと嘆きたくなりますよね。 

>>523 
飯島さんは何も悪くないんです。 
しかし、すべての元凶はバンプレストにあったように思います。 

>>529 
りんごで例えてしまったのがまずかったですね。 
例えば、1Lのジュースと500mlのジュースがあったとします。 
しかし、大多数の人が500mlのジュースのほうが多いと言ったら 
そっちのほうが多くなってしまうと言うのがクソゲーオブザイヤースレの現状なんです。 

>>530 
それではもし、あなたが不当な審査によりクソ人間オブザイヤーを受賞したら 
どう思いますか？光栄だと思えますか？そうは思えませんよね。 
四八（仮）は同様の被害を受けているんです。 

546 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:58:23 ID:qfby79M+ 

◆wVC./ZqdqM氏に言っておくが、どう考えても、手段を選んでいる場合ではない。 
動画作るのは卑怯とか、良さを書くには本一冊分になるとか適当な屁理屈ばかりで、四八（仮）の良さを知らしめる努力を一切していない。 
Web2.0の世界じゃ「作ったモノ勝ち」「流行らせたモノ勝ち」だ。鏡音リン・レンのロードローラーの例を出すまでもないだろう。 
オブザイヤースレでの発言は努力と言えなくもないが、効果が全く無い（むしろ逆効果）ということを認めて、方向転換をしたほうが良い。 

あと、仲間を作れ。１人ではどうやっても勝てない。現状の戦力を冷静に分析することをおすすめする。 

貴重な指摘と意見だが、「効果が全く無い（むしろ逆効果）」と「どうやっても勝てない」という、党首が嫌いそうなワードが込められた文であり、見事にスルーされることとなった。

・・・スルー発言まとめ作っていると「ぐだぐだ言うくせに何もせず、そのことを指摘されると無視を決め込む」というダメすぎるその姿勢が見えまくって泣けてきます。ニートの鏡みたいな姿勢です。働きたくないでござる！働きたくないでござる！

547 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:01:22 ID:yHIPeOlV 

>>544 
だから散々いわれているとおりに自分の名で売っている以上、 
責任者として飯島も戦犯に含まれているということがわからないのかお前さん? 
バンプレ擁護するわけじゃないがあれだけに責任を追及するのはお門違いもいいところだぞ 

四八擁護職人の朝は早い。

飯島氏の扱いは丁寧に。たとえ社会の常識や客観的な事実や飯島氏本人の発言があろうとも飯島氏には傷ひとつ付けないのが彼のたしなみ。

その結果飯島氏が「クソゲーを生み出したあげく責任も取らないあげく変な信者がいる」という扱いになっても気にしないのが彼のジャスティス。

549 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:01:58 ID:I8c5pT2C 

なぁ◆wVC./ZqdqMよ 

いい加減具体的なこと一つくらい言ってみたらどうだ？ 

何レス食いつぶしてもいいから四八のストーリーの一部を説明してみろよ。 
ここはどういう話で、どういう展開で、こんな表現が素晴らしくて・・って。 
一部でいいんだ。お気に入りの展開の一つでも紹介してみせろ。 

あと、大賞から撤回させるにはどうするつもりなんだ？ 
ただ騒いだって撤回されるわけじゃないしそもそもここは「撤回させるためのスレ」ではない。 
具体的な面白さを求める発言と、具体的な行動を求める発言。党首がことごとく無視してきた要素である。もちろんここでも無視。

いい加減突っ込みのネタが尽きてきたのをご理解いただけると幸いである。本気で党首は「具体性のある何か」を要求されると途端に耳をふさぐのが困り物である。おかげで似たようなツッコミを連発するハメになる。
551 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 12:05:39 ID:IA/Eggxu 

>>535 
何度も言いますが、すべてのレスに返事をするのは無理があるのです。 
ラジオ番組のお便りや雑誌の投稿コーナーは、届いたすべてのお便りを紹介しますか？ 
いいえ、しませんよね。 

>>538 
私個人を叩くのはやめてください。 
そのような誹謗中傷は何らかの法的手段により 
対処するかもしれませんのでよろしくお願いします。 

>>541 
あなたシナリオをただの自画自賛としか受け止めていないのでは残念です。 
確かに自画自賛するような内容はありましたが、 
それよりもホラー部分のインパクトのほうが強かったと思いますが。 

556 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:17:20 ID:ut517wUG 

>>551 

＞ラジオ番組のお便りや雑誌の投稿コーナー 

それは時間やページの都合で出来ないからだけど、 
このスレに関してはそうじゃないから、 
その理屈はおかしい。 

そんな態度を取っていれば、 
「都合の悪いことは無視する卑怯者」 
と思われてしまうぞ。それでもいいの？ 

558 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:18:33 ID:9pyDY5Mk 

>>551 
追記です。 
>何度も言いますが、すべてのレスに返事をするのは無理があるのです。 
>ラジオ番組のお便りや雑誌の投稿コーナーは、届いたすべてのお便りを紹介しますか？ 
>いいえ、しませんよね。 

あなたは、例えば新しい法案に疑問を持つ人間が大多数でも、説明しなくてもいいと思うのですか？ 
違いますよね。 
クソゲーオブザイヤー大賞が四八（仮）でないとするならば、我々の疑問全てに答えることは必要条件ですが、十分条件ではありません。 
なぜなら、我々はあなたの知る限り全てを知りたいのですから。

こういう指摘さえ無視。見事に「都合の悪いことは無視する卑怯者」という烙印が押されましたとさ。

というかそもそもラジオや雑誌に例えたのがおかしいんですけどね。なんで議論の場を編集者と読者に例えたのか。

564 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:44:50 ID:TNnWqH4g 

◆wVC./ZqdqMに質問するね。 
岩手、広島、沖縄シナリオの面白さについて説明してみてくれ。 
「数学的～」とか「何度もみると～」みたいなのじゃなくクソだと思ってる俺にもわかりやすいように具体的に。 
ADVのシナリオ全てが良いシナリオってのはあり得ないからハズレシナリオだと思ったらそう書いてくれても良い。 

なんかもう、党首の中では「具体的」という単語がNGワードになってるんじゃないだろうか。

##このコメントは表示されません##

っていう感じに。

577 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:22:16 ID:U4iA0Yre 

>>551 

> 私個人を叩くのはやめてください。 
> そのような誹謗中傷は何らかの法的手段により 
> 対処するかもしれませんのでよろしくお願いします。 

そんなに言うなら 
君もメシジマも法的手段により対処してみればいいんじゃないかなあ？ 
48や君やメシジマが、世間からどのように判断されているか良くわかると思うよ。 
まあ君の場合は、法の元に下された判決でも 
「法が間違っている」って認めないんだろうけど。

というか法的手段で対処する気力も方法もないんじゃないだろうか。

党首の発言を見返せば、

何らかの法的手段により→よくわかんないけど法律パワーで

よろしくお願いします→誰かやってください

・・・と、いかにもよく分かってなさそうな雰囲気が伝わってくる。
584 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:38:21 ID:5LmVugPL 

>>524 
過去の大賞について意義を唱えるスレなんだろ？ 
お前はこのスレが 
｢この作品が大賞なんておかしい｣ 
と言えば 
｢はいわかりました取り下げます｣ 
ってスレだと勘違いしてないか？ 
意義を唱えるにはそれなりの理由が必要なんだよ 

言葉では言い尽くせないとかクソみたいな逃げの文句で 
抽象的にしか主張してないじゃんか 

大賞が嫌ならなんでもいいから 
具体的な良い例を上げてみろよ 

##このコメントは表示されません##

588 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:51:00 ID:9y3+nSTJ 

池沼メシカリさ～ん、総評まだですか～＾＾ 

スルーしないでくださ～い＾＾あ、涙目なんですね失礼しました 
出せないなら一生黙っててください＾＾ 

総評は出しませんが黙りません。最悪のパターンである。ていうかただの荒らしである。

620 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 15:55:49 ID:CE645ARC 

◆wVC./ZqdqM の馬鹿へ 

お前本当は四八やってないだろ？ 
具体的な話なんて何一つ出来てないって突っ込みを避けて通る以上、やってないと見なしていいんだな？ 

素晴らしいとか言う前に、まず具体的な話をしてみろ。賛美するのはそれからだ。 
具体的な話が出来無いなら、二度と出てくるな。 
##このコメントは表示したくありません##
650 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:00:04 ID:IA/Eggxu 

>>552 
それはあなたが特殊なのでしょう。 
普通の人間であれば、そんな不名誉な賞をもらって喜べません。 

>>553 
そんなことは言っていません。 
ただ、普段使わないような考え方や感性を必要としているということを言いたかったのです。 

>>554 
私のりんごの色の話にやたらと食いついてきますが、 
皆さんはりんごの色とレモンの色が同じに見えますか？ 
私は、大多数がりんごとレモンの色が同じだと言えば、りんごもレモンも同じ色とは 
思えませんがね。 

>>566 
そうやって個人を叩くのはやめてください。 
ここはクソゲーオブザイヤーの受賞が納得いかない人のために用意された 
スレッドなんです。議論のテーマはゲームであるはずなのになぜ個人叩きになるのでしょう。 
この人の書き込みも誹謗中傷で訴えたいですね。 

651 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:05:56 ID:/L2GGS2l 

>>650 
虹って何色ある？ 

いい加減党首の感性とかに疑問を感じてきたのだろう。虹の色を答えるように求める質問。外国とかだと虹は（だいたい）5色だとか言われるそうなので党首の国籍を確認したかったのかもしれない。
655 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:08:58 ID:IA/Eggxu 

>>586 
山口県は普通に面白いと思いますよ。 
あれは「ホラーと思われているものの中には、単に人の思い込みにすぎないものだって存在するのだ」という 
メッセージ性もこめられていますしね。 
沖縄は、英語交じりの言葉が気に入らないとする方も多いですね。しかし、 
四八にはたくさんホラーの話があるので、単調にならないように、沖縄のような 
普通のシナリオとは異なった笑える作品を入れたのだと思います。 

>>590 
5番目の項目についてですが、それは人それぞれなので撤回してください。 

>>591 
4番目の項目も違うので撤回してください。 

>>601 
私をメシジマ（仮）と呼ぶのはやめてください。私はそのような名前は嫌です。 

656 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:09:27 ID:/uyP1aa5 

いい加減擁護の総評を書いていただきたいものだ 
レスをする機械は要らんよ 

総評を求める発言だが、またしてもスルー。やはり具体的な行動は全力で避けているようにしか見えない。
658 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:12:20 ID:z62mPHVH 

こっちに言わせれば、りんごは黄色て言っているのはあなただと思うけどね 
他人の意見というものを理解する気の見えない党首であった。この後に出ることになる発言だが、党首は「自分が全て正しく、相手が間違っていると信じている」という立場である。
662 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:18:41 ID:IA/Eggxu 

>>604 
学校であった怖い話は本当に面白いですよね。 
四八（仮）並みに面白いです。wiiをお持ちの方はバーチャルコンソールで 
お買い求めになれるそうですから、ぜひともご購入してみてはいかがでしょうか。 

>>610 
分かりました。今後は少しでも具体性のある発言が出来るよう心がけましょう 

>>623 
私も稲川さんの怪談は面白かったです。四八（仮）は贅沢なことに 
稲川さんの怪談ムービーを何種類も用意しているところがいいですよね。 
私は稲川さんの会談の魅力はその語り口調にあると思うんです。 
稲川怪談独特の言い回し・言葉遣いや間の空け方、そして話のテンポが 
恐怖心を引き立てているのではないかと思います。 

>>626 
何度も言いますが私は飯島先生のファンです。 
アンチなんかじゃありません 

663 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:19:24 ID:I8c5pT2C 

でさぁ、散々言われてるはずの 

「具体的にはどうすんだよ」 

って質問は相変わらずスルーですか。 

##このコメントは（ｒｙ
明らかに意図的にスルーしてますよね。DJ気取りでごまかしていた部分がどんどんと浮き彫りになっていく。

665 ：577：2009/02/15(日) 20:22:24 ID:U4iA0Yre 


> >>566 
> そうやって個人を叩くのはやめてください。 
> ここはクソゲーオブザイヤーの受賞が納得いかない人のために用意された 
> スレッドなんです。議論のテーマはゲームであるはずなのになぜ個人叩きになるのでしょう。 
> この人の書き込みも誹謗中傷で訴えたいですね。 

577でも書いたけど、おめーまたスルーかよ 

そんなに言うなら 
君もメシジマも法的手段により対処してみればいいんじゃないかなあ？ 
48や君やメシジマが、世間からどのように判断されているか良くわかると思うよ。 
まあ君の場合は、法の元に下された判決でも 
「法が間違っている」って認めないんだろうけど。 

都合の悪い質問はスルー。そして「都合の悪い質問をスルーすんな」という発言までスルー。

こんなことしておいて議論を語るというのだから頭が痛くなる。

666 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:24:24 ID:k0lA4yDt 

とりあえずメシカリ君に聞きたいのは、四八を撤回して、それでどうするの？ 
四八の変わりに別の作品を入れるの？ 
四八自体は、次点に落とすの？完全に除外するの？別枠にするの？ 
すでにまとめが上がってるけど、新しい決定を伝えるためにどう説明するの？ 
そもそも撤回したところで何かメリットあるの？ 
結局のところ本当になにも考えていなかったのだろう。四八の大賞撤回、というキーワード以外の全てに興味がないようだ。

単語だけを目標に動けるというのはそれなりに珍しい能力だと思うのだがどうだろうか。決してうらやましいとは思えないけど。
667 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:25:12 ID:IA/Eggxu 

>>629 
これも何度も言いますが、私は釣りなんかじゃありません。 

>>641 
そんなことはありません。私は月に2,3本のソフトを買っていますが。 
その中でも四八は素晴らしいゲームだったのです。 
少し板違いになってしまいますが、私は携帯ゲームのアパシーやONI零もやりましたよ。 
DS・ONI零は若干の期待はずれでありましたが、アパシーは最高でした。 

>>653 
それは申し訳ありませんでした。 

>>661 
ファンだからこそ「メシジマ（仮）」という悪意のこもった呼び名は嫌なのです。 
飯島さんを「メシジマ」と呼ぶのも同様です。 

668 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:26:15 ID:2feH+n1p 

また都合の悪いレスはスルー 

というレスもスルー。

669 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:34:19 ID:K1CqIrMm 

>>655 
＞>>591 
＞4番目の項目も違うので撤回してください。 

>>419+>>534ですが、何か？ 
自分の発言を改めて確認されただけなのにそれを否定する党首。そしてそれを指摘した発言をスルー。

そしてなんだかんだで自分の発言が矛盾していることには薄々気づいていたのだろうか。
671 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:35:43 ID:IA/Eggxu 

>>664 
叩いてなんていませんよ。どこに学怖叩きと間違って読み取られてしまうような箇所がありましたかね？ 
私は学校であった怖い話は四八などの現在の飯島作品の原点にあり、 
昔のゲームにもかかわらず今も楽しく遊べる良作だと思っています。 

>>657 
広島は単なる写真の紹介と思っている方もいらっしゃるでしょう。 
しかし、どんなゲームにも紹介係のようなものはあるのです。いろいろなゲームをやってる方には 
分かってもらえると思いますが、「道具屋はこの奥だよ」とか「ここは○○の町です」のように 
道案内しかしない登場人物だっているじゃないですか。それと同じです。 
岩手は、暗闇がテーマとなっています。人は暗闇にいると、少なからず恐怖心を感じます。 
何も見えてこないからこそ、襲い掛かってくる恐怖心をテーマにしたものです。 
北とか南とかにキャラを進ませるのは、あれは一応四八がゲームである以上、 
ゲームらしいことを取り入れなければと言うことで入れたのでしょう。 
沖縄については別のレスで書いたので省きます。 

673 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:36:22 ID:/L2GGS2l 

>>667 
ねーねー虹って何色？ 

つーか月に2、3本やるわりには比べる対象飯島のゲームだけじゃないか。飯島はそんなに頻繁にゲームのシナリオ書いてんのか。 
相変わらず虹の色には答えてくれなかった。党首ならとんでもない返答をしてくれそうで期待していたのだが。

ONIとアパシーを例にあげたのは飯島氏を褒めたかっただけだと思います。ところで月に2,3本ゲームを買うというのが疑問に思えて仕方ない。
本気で毎月2,3本ゲームを購入していたらここまで過去のゲームにしがみつく必要もなさそうなのだが。
677 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:40:16 ID:IA/Eggxu 

>>591 
>>419に書いた想像力については正しいのですが、 
後半部分の「頭のよさが必要」というのは言い方を少し間違ったしまったものでありまして、 
正確には、>>650にあるように普段使わない考え方や感性が必要だと言うことです。 

>>670 
私の目標は四八（仮）の撤回であり、時点に入れたり別枠を用意するなどはしません。 
四八はクソゲーではないので、クソゲーオブザイヤーに名が残ることが間違いなんですから。 
撤回するメリットなどは考えたことはありません。ただ、私は間違った審査は 
正されなければならないと思っているだけです。 

679 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:42:19 ID:k0lA4yDt 

>>677 
いやだからさー、四八撤回するのは構わんが、その先を丸投げってのは無責任だぞ。 
そのあと、どれだけ住民が苦労して再選出するのかわかってる？ 
せめて代替案ぐらいだせよ 

やはり大賞から撤回させるということしか考えていないため案もなにもないのだろう。もし本当に撤回が行われたら絶対にその後丸投げしそうな党首であった。

680 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:44:22 ID:TNnWqH4g 

>>671 
君の考えはわかった、ありがとう。 
だが残念ながら素晴らしさが伝わってこないんだ。 

広島だが紹介係ってのは大抵のゲームにいるもんだが、あれは何の紹介係なんだ？ 
岩手はあまりにも最初が唐突過ぎる上、最後まで意味不明、進む方向はノーヒント（攻略本ではマッピングしてみようとまで言った） 
そして終始真っ暗というより真っ黒とここまで酷い手抜きを久々にみたから四八最悪のシナリオだと思ってる。 

改めて広島のシナリオを確認してみた。・・・・これの何が紹介係だったんだろうか。
党首の言う紹介係とは四八のゲーム全体のチュートリアル的な意味だと思われるが、広島にそんなものがあったとは思えないのだが・・

考えられる要素といったら、四八の特徴である「怖い話のはずなのにギャグ以外の何物でもない」ということの例をプレイヤーに紹介したくらいだろうか。

無論だが、広島県民に喧嘩をうってまで紹介するほどのものとは思えない。
681 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:44:51 ID:5LmVugPL 

>>677 
なあお前の価値観が周りと違うって考え方は無いの？ 
ここまで粘って一人もお前に援軍が来ないんだけどさ 

間違ってるかどうかはお前の判断で決まるって言ってるようなもんだぞ
多分、そういう考えはないんだろうなぁ。だってそういう指摘をスルーしてるわけだし。
682 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:45:09 ID:IA/Eggxu 

>>678 
その怪奇現象は所詮人々の思い込みだと言うことです。 

>>676 
いくら（仮）を付けても、本当に飯島先生ご本人だと勘違いされてしまう方がいますので、 
それもやめて欲しいです。私のほうで考えておきますから、発表以降は 
私の考えた名前で読んでいただければと思います。 

>>674 
それなら、皆さんは全登場人物の一人ひとりに長いせりふが無ければいけないのですか？ 

684 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:45:53 ID:k0lA4yDt 

てか、紹介係があのへんなアドバイザーなんじゃねえの？ 
広島は、RPGでいえば仲間キャラの1人だろ 
そいつが「ここは　ヒバゴンタウンです」とか言うのかよ 

というか一番最初に広島を選ばなきゃいけないわけでもないのに紹介係とかおかしいですよね。

まぁ党首としては批判の対象となっている広島を紹介係に貶めることで擁護したつもりだったのだろうけど。

685 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:45:58 ID:8sqWSMSv 

◆wVC./ZqdqM氏へ 

＞もはやバンプレストは基本的なデバッグさえもできないような 
＞会社にまで成り下がってしまったのかと嘆きたくなりますよね。 

＞飯島さんは何も悪くないんです。 
＞しかし、すべての元凶はバンプレストにあったように思います。 

この部分は理解出来てるんだよね？ 
この際飯島氏とシナリオ云々は置いといて、バンプレに働きかける方が現実的じゃない？ 
修正版・完全版が出るとしたら飯島氏にとっても悪い事じゃないでしょう？ 
実際問題、「形」として出回ってしまったものの評価は覆らないと思うのよ。 
例え飯島氏の新作が誰もが認める良いゲームでも、四八に関する評価だけは変わらない。 
もしそういった活動に対して「労力がかかる」とか言うんであれば、それはただの言い訳だよ。 

それと、KOTYの影響力というものを詳しく知りたい。 
たかがゲームショップの展示ごときや動画の再生数が影響力？ 

とても現実的なアドバイスであるが、スルー。やはりめんどくさそうなことはやりたくないのだろう。

KOTYの影響力というのは多分党首の中でのことです。自分の見た動画や聞いた話の中にKOTYが関わっているから影響力があると思い込んでいるのではないだろうか。ものすっごく狭い世界である。
686 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:46:01 ID:GRg+K616 

紹介するようなシナリオだったらオブザーバーが軽く話してくれればいいものをわざわざ県を代表するようなシナリオにするとは 
ちなみに俺岩手県人だが、◆wVC./ZqdqM の岩手シナリオの説明に納得がいかん 
あんな程度でゲームらしくしたと言われてもバカにされてるとしか思えない 

690 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:54:35 ID:/uyP1aa5 

広島が説明係？ｗ 
どの県を選ぶかはユーザーに決定権があるのにそんなもの必要あるかよｗｗｗ 
説明係は最初に選ぶ気が狂ってるとしか思えない（メイド・軍人・執事・チャラ男・コスプレ） 
面々がやってくれてるじゃねーか 

頭悪いのは分かるけどもっと頑張っていいわけ考えろよｗ 
メシジマ（本物）は説明係が重複してることも分からないボケクリエイターなのか？ｗｗｗ 

一回説明した（つもりの）ものは改めて説明する気はないのだろう。「岩手と広島（ついでに沖縄）は説明したからもう言う必要がない」という認識であり、納得できてなかろうがどうでもいいと思っているのだろう。それは議論でも擁護でもない。ただの言い訳である。
691 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:54:39 ID:9y3+nSTJ 

また総評案出せのレススルーかよ基地外メシジマ(真) 
早く出してよ待ってんだから 

それと何度も言ってるように広島県民全員に土下座して謝れよマジで 

総評出せ→無視→だから総評出せって→無視→総評出せは無視ですか→無視→また無視ですか→無視

ここまで頑なに無視できるのはすごい（ダメな方向に）。

ところで広島県の皆さん申し訳ありません。党首がちっとも謝らないので代わりに謝っておきます。広島いいですよね。もみじ饅頭的な意味で。
695 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/15(日) 21:06:06 ID:mVf4Wi3L 

>>685 
＞飯島さんは何も悪くないんです。 
＞しかし、すべての元凶はバンプレストにあったように思います。 

なんだこりゃ、こいつこんな主張してたのか・・・。 

◆wVC./ZqdqM氏へ 
↑のソースをだしてくれない？
ソースは脳内（ｷﾘｯ

696 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:06:42 ID:U6lIka64 

>>682 
◆wVC./ZqdqM氏へ 
本当に四八（仮）や飯島氏のファンなら、これ以降『誹謗中傷』って言葉を使うのは止めないか？ 
飯島氏が過去のブログで『2ちゃんで誹謗中傷してるアンチ』について語ったことがあるが、 
その時の『誹謗中傷』ってのは、それこそ「飯島は犯罪者」って内容も同然のデマ（>>446）で、 
それに対しては同ブログ内で「それは犯罪だ」と警告して本人の謝罪を取り付けた、って過去がある。 
飯島氏は『自分のゲームについて悪く言われる』程度のことを『誹謗中傷』扱いなんてしてない。 
自分の作品が否定的にとられたり批判されたりすることがありうる、なんてことは当然だからな。 
だから、飯島氏の関わったゲームに批判が集中するさまを見て「誹謗中傷だ！訴えられても良いレベル！」とか、 
ましてや自分の主張に反論してきただけの人にまで「訴訟にしますよ」なんて脅してるあなたが、飯島氏を一番侮辱してるんだよ。 
そんなご無体な。訴訟をちらつかせるのはおそらく党首の心の砦なのです。それを壊されたら泣いちゃいます。多分。
ところで「ご無体な」を変換しようとしたら「ゴム体な」って変換されました。なんだゴム体って。なんとなく18禁な響きがします。

698 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 21:14:51 ID:IA/Eggxu 

>>696 
しかし、私に対する誹謗中傷（精神病患者扱いなど）は止まないのですが。 

>>687 
私は四八をプレイしましたが。プレイせずにクソゲーオブザイヤーの大賞撤回を要求する分けないじゃないですか。 
それに、想像力は人それぞれです。四八を楽しむために、自分の頭の中で 
キツネを登場させたのは悪いことじゃないと思いますよ。むしろ、この調子なら 
四八をいくらでも楽しめる可能性があると思います。 

>>694 
私だってすべての意見にレスをつけることはしません。 
何度も言いますが、返事が欲しければもっと私をひきつける文章を書いてください。 
ちなみに、四八大賞撤回支持や私を応援する書き込みについては、返事採用率が高くしますので 
皆さんもそのような書き込みをたくさんしてくださるようお願いします。 

700 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:17:20 ID:TNnWqH4g 

アンタのためにこのスレ立ててるのに「私を引きつける文章書け」ってアンタな・・・ 

今度は四八の素晴らしいシナリオについて説明して欲しいのだが。 
ついでにゲストシナリオは無しで。 
当然伝わりやすいように具体的にな。 
702 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:17:53 ID:/uyP1aa5 

>>698 
＞私だってすべての意見にレスをつけることはしません。 
＞何度も言いますが、返事が欲しければもっと私をひきつける文章を書いてください。 
＞ちなみに、四八大賞撤回支持や私を応援する書き込みについては、返事採用率が高くしますので 
＞皆さんもそのような書き込みをたくさんしてくださるようお願いします。 

言葉をそのまま返すわ 
支持されたかったら論理的にヨンパチがクソゲーじゃないって説明しろ 

＞何度も言いますが、返事が欲しければもっと私をひきつける文章を書いてください。 
アイドル気取りか 

>>698での党首のDJ発言への突っ込みと、具体性のある説明を求める発言であるが見事にスルー。

多分本人は返事採用率という言い訳用の単語を見出したことで浮かれているんじゃないだろうか。当然ながらその部分を指摘しようとすると無視することになる。

705 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:19:54 ID:N/gEtw6d 

>それに、想像力は人それぞれです。四八を楽しむために、自分の頭の中で 
>キツネを登場させたのは悪いことじゃないと思いますよ。 

…もはや屁理屈ですらない。何を言ってるんだいったい? 
もう素直に「プレイしてない」って認めちまえよ… 

「実は四八はプレイしていないけど飯島氏のファンなんです」って言った方がまだマシだったと思います。しかし意地でもそれで通すつもりなのだろう。裸の王様ってこういうのを言うのかなぁ。

707 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:20:17 ID:XalDqwUK 

>>694 
四八援護したら採用率を高くしますって・・・　いまだにこの人は自分が何を言われているのか理解してないのか。あなたは日本人じゃないから日本語が理解できないの？ 

かれこれ4スレ分、一ヶ月分くらいの量の党首の発言を追ってきたが、たまに本気で彼の思考回路が心配になることがある。どう都合よく解釈しても論理的とはいえないのである。単に自己中心的なだけでは到底考え付かない斜め上の返答をしたりすることがあり、もしかして日本語の勉強中の外国の人なのではないかと本気で疑ったりする。

710 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:21:23 ID:1Nbf6yjw 

◆wVC./ZqdqMへ 
バンプレストが悪いという言い分は分からんでもないけど、それだけだと説得力は乏しいよ 

飯島氏のシナリオしかやってないとか発売後に申し開きしてるけど、発売前はそんなこと全く言ってなかったよ？ 
※DSの２作品については最初から開発にはタッチしてないってブログにかいてた 

開発中の情報公開は基本的には彼の個人ブログや公式のブログだったけども殆ど彼しか書いてなかった 
しかも、写真撮影とか音声の収録とかに立ち合っていたみたいだし、 
彼が中心になって製作しているように見える 
パッケージやスタッフロールに名前が出ている。しかも偉そうなポジションで 

これで彼に対して文句を言うなというのは無理だろ？

きちんとした根拠を示した上で、飯島氏への批判もやむなし、という発言。

しかし党首としてはやはりどんなに理由を並べられても飯島氏の正当性を1ミリたりともゆずるわけにはいかないのだろう。
712 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:23:23 ID:U6lIka64 

>>698 
＞しかし、私に対する誹謗中傷（精神病患者扱いなど）は止まないのですが 
あなたは自分の主張に対しては「意見を持つのは人それぞれ自由、文句つけるな」と書きながら、 
他人の意見（四八がつまらなかった、等）については「そういうこと言うのは止めろ、訴えるぞ」と書く。 
で、これをダブルスタンダードだと非難されても無視したり、意味の通らない返答をする。 
他人と触れ合うための場所で議論めいたものを煽っておきながら、自分は歩み寄ろうとしない。 
これはあなたの態度に明らかに否があるんだから、それを指摘する書き込みは『誹謗中傷』じゃないよ。 
何か反論は？ 

全ての書き込みを読み、理解し、その上でこの発言には反論していないはずなのだが・・・・

当然のようにこの後も「誹謗中傷はやめろ」という旨の発言を続けることとなる。とにかく相手の意見を封殺する口実として「誹謗中傷」という単語を利用したいのだろう。

713 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:24:58 ID:9pyDY5Mk 

◆wVC./ZqdqMへ 
あの、どんなことでも、一度決まったものを変えることが不利って知ってますか？ 
あなたのために言いますが、 
>何度も言いますが、返事が欲しければもっと私をひきつける文章を書いてください。 
>ちなみに、四八大賞撤回支持や私を応援する書き込みについては、返事採用率が高くしますので 
>皆さんもそのような書き込みをたくさんしてくださるようお願いします。 

こんな発言と、スレ住人の疑問を残したまま、結果を変えるなんて不可能ですよ？

せっかく党首のためにと言ってくれた発言もスルー。たとえ重要なアドバイスであっても自分に対する指摘が含まれていればスルーするという党首。彼の（無駄きわまりない）プライドの高さがうかがえる。
715 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:26:45 ID:/L2GGS2l 

>>698 
いいこと思いついた！ 
さっきお前さんは、四八との比較対象にONI零とアパシー出したじゃん？ 
たしかにONI零もアパシーも良ゲーだし、四八＞ONI零、アパシーだから、四八は神ゲーなのは間違いないけど、 
このスレのクソどもは「それはどれも飯島先生が作ったからだろ？」っていうと思うんだ。 
そこで、だ。世間で良ゲー(笑)ともてはやされてるクソゲーと比べて、「具体的にどこがどう良いか」書けばいいんじゃないかな？ 
そうすればたぶん四八が神ゲーだと認めてもらえるぞ！ 

四八(笑) 

わざわざ党首の目線に立ってアドバイスしてくれたような発言な気がする。しかしスルー。

おそらく「具体的に」という禁止ワードが入っていたのと「四八（笑）」が党首の無駄も高いプライドを傷つけたのだろう。

717 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:31:19 ID:CEcIRBRU 

メシカリさん 
よんぱちよりラスレムやれよよっぽど面白いぞ 

四六時中メシジマゲーのことしか考えてねーから 
頭の中で四八がどんどん面白いものになっちまってんだよ 
何でもかんでも想像力とやらで補完できればどのゲームも神ゲーだけどな、大多数の人間は凡ゲーと思い込むことすらできなかったんだよ 

いっそゲーム自体からしばらく離れて解放されようぜ 

一日中スレに張り付いて必死にならずにすむならあんただって楽だろ 

党首に落ち着くように求めた発言だったがスルー。この後も何度か「少しスレから離れて落ち着け」というアドバイスがされるが全てスルー。とにかく喋りたいのだろう。あと、DJ発言と合わせて考えると「注目されて楽しい」と思っているのではないだろうかと思える。

まぁ注目といってもほとんどは「なんだこいつ」的な視線だったわけなのだが・・・

それでも注目されて楽しいと思っているならば間違いなく露出狂の兆候だと思います。

753 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 23:37:32 ID:+CrIP93J 

何度も言われてることだけど、 

具体的な撤回手順 

これどーする気だ？ 
撤回する気の無い人間相手に具体的手段も考えろというのは無茶だぞ。 
撤回手順として誰其れはナニをどーしろとか 
そうした具体的要求が無いのはどういうこと？ 

やっぱりスレに書き込んだことある人をサーバーに公開させて全員特定して 
メシジマの前で勢揃いして土下座の風景を記者会見とかか？ 
まあ、そこまでじゃあないとは思うけど 
何を持って撤回扱いとするか、その辺を前面に押し出さないと 
万一撤回の流れになっても「で、何すりゃいいの？」で何も進むわけが無い。 

その時撤回したくなった皆さんが考えればいいのですとか言いそうだけどさあ 
撤回宣言動画作って終わるかもな。 
でもそんな動画だけならおまえが捏造したっておなじだ。 
まことしやかなモン作って撤回宣言を浸透させたモン勝ち。 
ただし新たにクソ作品を据えた新総評を用意しないといけないな。 
なので撤回手段としての○箇条の要求みたいのをいい加減発表しろよ 
ほんとにどうする気だったんでしょうか。まぁきっと何も考えてなかったんでしょうけど。というかそもそも本当に撤回したかったんでしょうか。

なんかもうそのへんにまで疑いを持ってしまうレベルである。

779 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:31:50 ID:QJlS/NYA 

>>699 
違います。演技でも何でもありません。 
私はただ正しいことを正しいと主張しているにすぎません。 

>>701 
結構面白いと思いますよ。皆さんからはいろいろ言われますが、 
あのような形のホラーがあってもいいのではないでしょうか。 

>>709 
何度も言いますが、釣りではありません。 

>>715 
それがなかなか難しいんですよね。私は今、DSのマリオ＆ルイージRPG3をやっているんですが、 
これも四八同様の名作です。しかし、面白さと言うのは各ゲームそれぞれです。 
なかなか比較するのは容易ではないんですよね。 

>>712 
しかし、精神病扱いはどうかと思いますがね。 

781 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:37:04 ID:QJlS/NYA 

>>718 
そういう嫌がらせはやめてください。 
それと、私を「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめてください。 
以降は「四八（仮）KOTY撤回党党首」と呼んで下さい。 

>>721 
その「返事がもらえるのが当たり前」みたいな考えはやめましょうよ。 

>>725 
キャラクターの能力差は「任天堂スマッシュブラザーズ」でもあるそうですよ。 
ですから、四八にもそのような差が各都道府県に出ても仕方がないと思います。 

>>726 
私も外国版四八（仮）を発売して欲しいと思っています。 
やはり、手始めはアメリカがいいですよね。今回はアメリカの各州に 
取材に行くわけですから、製作期間は四八以上にかかるでしょうが、 
絶対に面白い作品が出来ることでしょう。 

783 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:38:30 ID:mx70RUti 

>>779 
＞しかし、精神病扱いはどうかと思いますがね 
そうだな、それは改めた方がいいな。真剣に闘病してる精神病患者の方々に失礼だから。 

で、相変わらず君の態度への指摘は全スルーするのかい？ 

スルーするのかい？というのもスルー。相変わらずのATフィールド。

しかし党首よ。このスレでのやりとりが本気だというのなら、一度病院で検査を受けてみるのはどうだろうか。
正直言って不安です。病気なら病気で、はやめに自覚していくことが重要ですよ。恥ずかしいと思っていたらいつまでたっても良くなりません。
・・と、たまにはマジメなアドバイスを入れてみた。だってマジで不安ですもの。

介護の実習で自閉症の症状とか聞いてると「あれ？」と思えてしまいます。

786 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:45:09 ID:Yi8BuAfh 

そして昨日やってないことを看破されたレスは見えない・聞こえない・知らない 
本当にやってないんだな四八 
というレスも見えない・聞こえない・知らない党首。やってないことを看破された、というのは例のキツネ云々のお話である。アレをそのまま放置しようというのだからすごいというかなんというか。
788 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:47:46 ID:QJlS/NYA 

>>735 
私を四八未プレイ者に仕立て上げようとしているみたいですが、 
そういうのも撤回運動の妨害になるのでやめてください。 

>>734 
山形と言えば人面魚の話ですよね。 
あれはなかなか良かったと思いますが。 
人面魚に関するいろいろな伝説を知ることができますし。 

>>737 
素晴らしき物語の世界への第一歩を歩んだのですね。 
おめでとうございます！あなたの人生に「四八（仮）」と言う要素が加わったことで、 
あなたは今までの人生よりもさらに幸せになれることでしょう。 
四八は一生遊べるゲームです。初めてのプレイは緊張するかもしれませんが、 
気を落ち着かせて四八にすべてをゆだねるつもりで快感を味わってみてください。 

789 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:50:51 ID:z2oSKKAg 

>>788 
＞私を四八未プレイ者に仕立て上げようとしているみたいですが、 

　だったらやった証拠として詳細な説明と感想が出せるはず。 
出来ないのなら、やっぱり単なる四八信者を語った荒らしで確定だな。 
結局最後まで詳細な説明と感想は出せませんでした。証拠となるもの（写真とか）も出しませんでした。ぶっちゃけプレイしているとは思えない。プレイしたとしても明らかに頭に入っていない。
四八信者を語った荒らしなのかどうかは分からないが、とりあえず荒らしであるのは確定です。だって本人も認めてたし。
791 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:51:14 ID:1aFt5vMH 

たしかに精神病扱いは失礼だったと思うけど、四八の具体的な話を出して欲しいなあ 
面白いじゃ何が面白いか分からん 

この発言はなかったことに！Caved!!!
792 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:51:54 ID:Yi8BuAfh 

よし聞いてみようぜ 
四八の説明書の6Pは何か答えてくれるかな？ 
あとセーブデータの容量 

ちょっと調べればすぐ分かる（＝信じさせやすい）質問だというのにスルー。プレイしている人ならスルーする理由はないはずなのだが。

やはりプレイしてないどころか持ってもおらず、買ってまで確認するつもりのないのだろうか。
796 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:56:07 ID:z2oSKKAg 

ちょうど実況してくれる人いるんだし、ヒバゴンシナリオがどういうものか語ってもらおうぜ。 
そして、実況してくれる人に確認してもらう。 
ヒバゴンにいたってはニコニコであっさり見つかるというのに。これでプレイしていると認めてもらえるなら安いものである。

しかし無視。もしやろくに動画すら見てないんじゃないだろうか。

・・・・しかしそうなると「こいつなんで擁護してるの？」という根本的な疑問がわいてくる。
そのあたりの心理のせいで党首の「プレイしてるのかしてないのか」は不透明なまま進んでいくこととなる。
798 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:57:13 ID:QJlS/NYA 

>>746 
皆さんもぜひ四八を購入し、何か見出してみてはいかがでしょう？ 
四八は奥が深いですからね、いろいろなことが見出せると思います。 

>>754 
桃太郎神社は確かに四八の中ではアピールポイントの少ないところかもしれません。 
初めてのプレイですし、いきなり四八の良さがはっきり分かるのは難しいことと思います 
しかし、日本にはこんな珍しい神社があるんだなと興味がわいたことでしょう。 
最初のステップはそこまでいければ十分です。あとは、2回目、3回目とプレイしていくうちに 
だんだんこの何の変哲もないシナリオの奥深さに気づけるはずですから。 

>>763 
広島は新しい形のホラーなのです。 
RPGでいえば「ここはアリアハンのお城です」と話す住人にどれだけホラー要素を詰め込めるかに 
挑戦した画期的なシナリオと言えるでしょう 

801 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 09:01:53 ID:QJlS/NYA 

>>771 
ぜひとも四八は買ってプレイしたほうがいいですよ。 
動画なんかでは四八の面白さは全く理解できないと言ってもよいでしょう。 
ゲーセン資金を犠牲にするかもということですが、四八はそれだけの価値があると私は思います。 

>>778 
ちょっと違いますね。 
「四八（仮）はクソゲー扱いされているが、本当にクソゲーなのかを疑問視」が正しいですね。 

>>780 
私はアンチではありませんが。 

>>785 
なるほど、長さのことまでは考えていませんでした。 
もう一度考え直してみましょう 

805 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:21:08 ID:R3IrQ7QQ 

>>801 
例えば貴方がクソゲーだと思ったゲームがあったとしよう。 
それを他の人間が『あれは素晴らしいゲームだ！』と言ったとして、 
貴方はそれで納得するのだろうか？ 

本当に素晴らしいゲームだと言うことを訴えたいなら、 
たとえ本１冊分の量になろうとも書き込むべき。 
というか、撤回したいのなら本１冊程度の文章じゃ足りない気がする。 
それぐらい、一度決まったことを撤回するのは難しいことだと思うが。 
意見をまったく正反対にしようというのだから、そこらの本一冊程度ではそうそう変えられそうにもない。しかしそもそも面倒なことはやりたがらない党首がそんなことやるはずもなかった。というか聞く気もなかった。

ちなみに余談ですが議事録1～4で約31万文字。400字詰め原稿用紙なら775枚程度分です。頑張ったような、そんなに頑張ってないような微妙な数字です。ページの割りに文字数が少ないのはまぁ余白が多いのが問題なんですけど。
806 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 09:23:58 ID:QJlS/NYA 

>>787 
四八の面白さはそう簡単に分かることはできません。 
しかし、理解できたときには最高のものが得られるのです。 
皆さんは、そこまで到達してもいないのにクソゲーと決め付けるのが良くないのです。 

>>797 
山形の人面魚シナリオは、いろいろな都道府県の人物に 
人面魚の噂を聞きに行こうとしたりしたじゃないですか。 
そして、人面魚の話はもちろん、人面犬などの話についても聞けたと思いますが。 

>>803 
多数派の意見が真実になってしまうのですか？ 
多数の人が「地球が回るわけがない」といって、地動説を唱えたガリレオを 
異端者扱いしていた世の中が正しかったと言うのですか？ 

>>804 
飯島先生は大作家です。文盲のわけないじゃないですか。 
そのような発言も名誉毀損で訴えられる可能性があるのでご注意を。 

809 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:28:12 ID:jfOKcU4A 

>>806 
噂の内容書けたら信じてやるよ 

信じてやるよ、とまで言われても答えない党首。多分これを追求したら「プレイしたに決まってるじゃないですか。答えるまでもありません」とか言いそうですが、明らかにプレイしてないと思います。

810 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:31:06 ID:z2oSKKAg 

>>806 
＞多数派の意見が真実になってしまうのですか？ 
＞多数の人が「地球が回るわけがない」といって、地動説を唱えたガリレオを 
＞異端者扱いしていた世の中が正しかったと言うのですか？ 

　貴方の言っている事はずれていますね。意図的ですか？ 

ここは意見ではなく検証です。 

多数の人が「ここはこういう理由で駄目だ」と検証し続けたからこそクソゲーという判断が下されました。 
検証もされずに批判されたガリレオとは全く違います。 

むしろ、影響力では正反対ですが貴方の方がガリレオを弾圧した教会の意見そのものですね。 
「聖書に書いてある」＝「飯島さんは天才である」という感じで。 

貴方の感情には用がありません。貴方の理屈でクソゲーじゃないと説き伏せてください。 

自分を正当化するために（この場合ガリレオに例えて）例え話を持ち出す党首だが、大抵突っ込み所満載な内容となる。しかし本人はそれで満足したのか投げっぱなしで放置するから困り物だ。

というか例えって「分かりやすくするため」に付けるものですよね。特に分かりにくくもない（というか底が浅い）のに自分を正当化したいがために訳の分からない例えを持ち出すのがそもそも間違っている気がしてならない。
議事録を書いているといちいち党首の意図やら思考回路を理解する努力が必要なせいで大変です。でもおかげで最近他人に優しくなったような気がします。介護の実習でいろんな人を相手にしてもやっていける気がします。でも党首は嫌いです。

818 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 10:42:31 ID:AZPVAMK7 

>>781 
返事をがんばらなくていいので、四八の面白さを語ることを 
がんばってください。 
>>349によると本が１冊かけてしまうとのことなので、 
Webサイトでも立ち上げればいいかと思います。 

ほんとにブログとか作ればいいのに。ブログなら自分のルール適用しまくれるというのに。まぁ「注目されたい」党首は2ｃｈに書き込むのが一番手っ取り早かったのだろう。

822 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 11:28:22 ID:xNnaWc5q 

>>781 
なんかスマブラを引き合いに出してるが、 
確かにスマブラのキャラには能力差がある。それは個性を出すために当然のこと。 
知り合いだけで対戦してれば得意なキャラもあるから勝敗も偏る。 
でも不特定多数が参加するオンライン対戦だと、ほぼ全てのキャラの勝率は大差無いらしい。 
個性は付けても上下差は付かないように配慮してあるんだ。 
四八の糞シナリオと並べられるのは心外だね。 

またもや間違った例えを持ち出して放置。基本的に党首って会話ができてないですよね。言いたいこと言ったらもう満足、相手がなんか言ったら理解せずに俺のターン！みたいな感じ。

ちなみにバイトの後輩にこんな子いました。あまりにバカなので教えたことを一字一句メモとらせて読んでから喋れって教えてます。党首もそれくらいやった方がいいんじゃないだろうか。
837 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 13:42:36 ID:4JfV8NF2 

>>798 
観光案内に存在するシナリオの奥深さとやらについて、ぜひ具体的に話してほしいところ。 
まぁムービーに狐を幻視したように、何度も読んでるうちに宇宙から電波でも受信するんだろうな。 
メシジマ（仮）には残念な事だろうけど、君以外の人間は電波を受信する事が出来ないんだ。 

やはり「具体的に」というワードが入るとアウト。

ところで電波を足してもいいならどんなゲームだって神ゲーだと思います。ドラクエ3だって妄想次第では「16になったばかりの娘が酒場で知り合って意気投合した遊び人3人とそのまま宿屋に・・」という楽しいゲームになります。元々面白いんですけどね。

ところでシェバのコスチュームとウロボロスの触手は妄想広がると思いませんか。あんまり萌えとは違うビジュアルですけど。

バイオネタ多すぎ自重しろ自分。

838 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 13:44:02 ID:b/LwTz/F 

あと>>691もな 

総評案を出せ、出来ないなら黙れ。 

KOTYのテンプレであり、党首の首を最後に絞めた言葉でもある。結局のところ党首はこれが守れなかったからダメだったのだろう。

839 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 14:13:45 ID:z2oSKKAg 

メシジマ(仮)◆wVC./ZqdqMは、本気で撤回させる気なんか無いだろ。 

本気だったら、ここで無駄に反論せず作品の長所を短所踏まえたうえでしっかり説明できる 
総評を作ってるだろ。 

それをせずに「労力が・・・・・」みたいな事言って、ごまかしているんだから、飯島ファンなんて嘘だろう。 

所詮、信者の皮被ったアンチなんだしな。
てっきり「アンチなわけありません。飯島氏のファンです」とか言いそうなものなのだが・・

多分二行目を読んだ時点でそれ以降を読む気がなくなったんじゃないだろうか。
891 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:13:13 ID:QJlS/NYA 

>>811 
釣りでもご本人でもありません。ただの1人のファンです。 

>>815 
そのように受け止めればクソゲーと言う考え方が間違っています。 
クソゲーと言うのは何度やってもつまらないものです 

>>821 
そんなことはないと思いますが。 
もう少し丁寧に文章を読んでみたらどうでしょう。 

>>828 
四八（仮）はいいかげんで不当な審査により大賞にさせられてしまいましたからね。 
訂正されるべきだと思いませんか？ 

>>835 
四八は確かにシステム面に欠陥がありますが、それをカバーするほどの 
シナリオ部分に面白さがあります。ちなみに、どんなゲームでも多少の欠点はあるものですよ。 

894 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:19:39 ID:QJlS/NYA 

>>841 
具体的な面白さも私は少しずつ書いてはいるんですがね。 
皆さんにはそれが分かってもらえていないのが残念です。 

>>842 
四八（仮）に犠牲者なんていませんよ。 
四八（仮）はゲーム界に現れた救世主です。 
このゲームをプレイしたことで、人生に生きがいを見つけ、 
生きる希望を見つけた人も少なくないと聞いております。 

>>846

 HYPERLINK "http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1234469193/847" \t "_blank" >>847 
なかなかいい線をいっているのでしょうが、やはり、飯島先生のような 
魅力的な文章にはまだ到達していないようですね。飯島先生ならここで 
小粋なジョークのひとつも入れると思います。ちなみに、この文章に点数を付けるとしたら 
60点ですかね。 

>>854 
飯島さんは同性愛者のことも考えてゲームを作ったのですよ。 

900 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:27:53 ID:QJlS/NYA 

>>868 
四八（仮）を真剣にプレイするなんて素晴らしいじゃないですか。 
確かにまだ一度目のプレイですのでいろいろと見出せていない部分がありますが、 
これから、四八（仮）の飯島ワールドの真の魅力に気づけると思います。 

>>882 
あなたシナリオはこのゲームの一番の物語なんです。 
すなわち、四八はゲーム界でトップクラスの良作ですから、 
ゲーム界でトップクラスのシナリオなんですよ。 
セリフの一言一言をかみ締めながら読み進めていってくださいね。 

>>888 
なるほど、それは四八熟練者（自称ですが）の私も知りませんでした。 
私はいつも自分の性別で遊んでいましたので。本当はバンプレストが話を削らなければ、 
家族構成等がシナリオに関係するような出来に仕上がっていたんですよね。 
やはり、その点は残念でなりませんよね 

901 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:27:54 ID:z2oSKKAg 

また、メシジマ(仮)が来たわけだが、絶対に具体的な話はしないのな。 

全部「他人が悪い」という事のみ。お前は朝鮮人か。 

904 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:30:08 ID:AZPVAMK7 

>>894 
だから早くその具体的な面白さをまとめたサイト立ち上げればいいんですよ。
なんかもうここまで来ると不安になってくる。本当に大丈夫なのか党首よ。

議事録だけでは確かにこのスルーっぷりは伝わらなかったなぁ、と改めて感じてしまいます。「具体的」というワードを見かけた瞬間からその発言そのものを無視しようとする姿勢がはっきりと浮かび上がってくるようだ。

いかに党首が都合の悪いものを無視しようとしてきたか。党首を目の当たりにした人たちはぜひともそれを胸に刻んでおいていただきたい。そしてこのような電波が二度と生まれないようにしていきたいものだ。

・・・・なんかもう魔王みたいな扱いです。
910 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:41:33 ID:QJlS/NYA 

>>906 
長野の筒井康隆氏作のシナリオをやってみてはいかがですかね。 
ぜひとも飯島先生の文章と比べての評価をいただきたい。 
世間で大作家といわれている人物と、飯島先生の文章を比べての評価をお願いしたいです。 

>>897 
システム面の欠陥とは、バグやコンプリート不可のことを言っているのですが。 
別に私は重未にどうシステム等は面白かったので、そこは否定していませんよ。 
私は学恋をやったことがないのでわかりませんが、その攻略本には 
どのように書いてあるんですかね？ 

>>908 
四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 

916 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:55:43 ID:1aFt5vMH 

てかメシカリ君は四八の中身の話してないじゃん 
よく分からん話作って語ってるだけじゃ飯島さんに失礼だよ 
ここでも具体的な話を求めるがスルー。

ところで党首はそもそも本当に飯島氏のファンだったのだろうか。飯島氏についてもあまり深い情報が出た様子もない。熱心なファンかと思えばブログの確認も微妙。確認もせずに飯島氏の言葉を代弁しようとする始末。
ぶっちゃけると「構ってほしいからよく分からんけど四八の擁護してる」という方が納得がいく。「釣りで四八の擁護してる」というのもあるかもしれないがこの思考回路を釣りで表現できるとは到底思えなかったりする。

しかし例えそうだとしても2ｃｈに居場所を求められても困るんですけど。
940 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 20:39:37 ID:QJlS/NYA 

>>912 
ここは四八に対する大賞撤回について論じるスレです。 
その大賞撤回主張者を邪魔者扱いしないでくださいよ。 
私たちだって大賞撤回反対派を受け入れているんですから。 

>>915 
飯島さんも以前インタビューで答えてました。 
最近の人には、噛み続けてはじめて分かる味にまで到達しないでやめてしまう人が多い、と。 
それは非常に残念ですよね。 

>>917 
もう一度やり直してみましょう。 
そして、一言一言を噛み締めながら読み進めつつ、 
想像力を働かせながらプレイしてみるといいでしょう。 

>>922 
あなたが飽きようが飽きまいが、このスレの目標は過去のオブザイヤー大賞の撤回を目指すことです。 
これではまるで、野党議員が与党への批判を飽きたと言っているようなものですよ。 

942 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:41:35 ID:adNA1KqY 

>>940 
一応つっこんでおくが私「たち」の「たち」は、おまいさん以外の誰なんだ。 
このスレですでにいるんだろうから安価で指し示してくれ。 

943 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:42:55 ID:z2oSKKAg 

>>940 
おかしいな。誰もメシジマ(仮)以外に対象撤回主張しているのはいないのに。 

気づいているんだろう？　自分のやっている事が単なる一人相撲だって。 

もうそろそろ、やめておけ。四八庇い続けるなんて恥ずかしい真似はやめたら？ 
ログを確認しましたが大賞撤回主張者っぽいのは一人もいませんでした。かろうじて中立がいるようないないような。そんなレベルです。

・・・・・と。ここでふと思いついた。

党首が多重人格者だったという説はいかがだろうか！？

この説を採用すれば申し開きスレ3終了時の「綺麗な党首」の説明も付く。以前の発言をあっさり撤回する統一性のなさも理解できる。

そして「私たち」というのは彼の中に存在する無数の別人格のことだったんだ！

つまり党首は多重人格者だったんだよ！！そしてノストラダムス！地球滅亡！

ΩΩΩ＜ﾅ､ﾅﾝﾀﾞｯﾃｰ！

いやもうほんとに。そういう解釈でもしないと理解できないんですこの人。

945 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 20:43:35 ID:QJlS/NYA 

>>928 
そんなことはありません。私は、クソゲーという全く事実無根の冤罪を被ってしまった 
「四八（仮）」の弁護をしているのです。 

>>934 
そうですね。訴訟を本格的に考えなくてはなりませんね。 

>>939 
宮城県のシナリオは結構いいと思いますけどね。 
四八にはたくさんのシナリオがあるんですから、 
ああいうインパクト任せのホラーだってあってもいいじゃないですか。 

947 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:46:54 ID:z2oSKKAg 

>>945 
なあ、聞きたいんだけれどもメシジマ(仮)は四八のどこがそんなに良いゲームだと思うんだよ。 

今までの書き込みからは全く伝わらないぞ。 

これだけ強く擁護するのだから、普通なら「ここが面白かった！」というのがあるはずなのだが・・

この質問もスルー。本当にどこが面白くて、何故良ゲーだと思ったんだろう。そもそも「面白かった部分」を説明して撤回を目指すのが普通なんですけど。
948 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:47:08 ID:jVb729PR 

>>945 

あのさー、>>911と>>920へのレスはないのか？ 
やっぱりお前は、自分にとって都合の悪い意見は流すのか。 
そういう事をするから、誰もお前の意見なんか聞いてくれないんだよ。 

911 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:44:20 ID:z2oSKKAg 

>>910 
＞四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
＞四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
＞それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 

　だから、お前の言っている事は全部お前だけの事でしかなく、本当にそうだと言う証拠が無い。 
大体、熟練者と言いつつ、もらえるプレゼントの事まで理解しておらず、あるはずの無い山形隠しシナリオを 
訂正もせずにいるんだから、少なくとも何度も繰り返し遊んでいない事は明白。 

（↑参考として>>911）
920 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:59:56 ID:kDgmn5Ul 

>>910 
＞四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
＞四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
＞それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 
じゃあ確定から1年以上たった今も、お前以外に反対者がいないのはなぜ？ 

また、おまえは「バグはカスだが、飯島のシナリオがすべて打ち消し、プラスになってる」って言うけど、 
四八は、本でいえば「ストーリーは神だが、ページが破れてたり何も印刷してないページが多数ある」状態なんだが、 
この「本」はいい本だと評価できるの？内容を公開できる状況がそろっていないということは、「ストーリーを見れば」神でも「作品全体では」クソの評価になるのは変わりないぞ？ 

あと、 
＞四八（仮）はゲーム界に現れた救世主です。 
言っちゃなんだけど、ノベルゲーって小説とか、他のメディアで出しても差し支えのないもんだから、「ゲーム」という分野において救世主になるということはないと思うけど。むしろ評価できるのが「話」だけならゲームで出さないほうがいい 

(↑同じく>>920)

どちらも党首の発言の間違いを指摘する文章である。おそらくは逃げ道として、もしくは思いつきで言った発言なのだろう。その部分を指摘されると無視している。そして無視したことを指摘されてもまだ無視。

正直ここまでされてもまだ話を聞こうとしている住民の優しさがすごいと思います。聖人君子か。聖☆おにいさんか。
966 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 21:08:47 ID:QJlS/NYA 

>>949 
私個人的には、長野県の筒井シナリオは最悪でした。 
後味が悪すぎです。あんなものはホラーでも何でもありません。 
それでも、筒井氏を評価するのか、飯島さんを否定するのか、 
ぜひともその感想を伺いたいです。 

>>950 
個人に対する中傷はやめてください 

>>951 
1位はやはりあなたシナリオですね。あれはよくある古典的なホラーの物語の枠を超えた、 
素晴らしい作品だったと思います。特に飯島先生ご本人が自ら出演しているのも良かったですね。 
何の変哲もない日常から、一本の試作品ゲームが生み出したホラーを上手く表現できていると思います。 
2位は長崎ですね。分岐によって結末は異なるのですが、ホラー性があると同時に 
心にしみるものがある作品だったと思います。 
3位は沖縄ですかね。ここ何日かで私の中で急上昇しています。 
沖縄の素晴らしいところは、笑わせながらどれだけ恐怖を与えられるかと言う 
飯島先生の画期的な挑戦があったのではないかと思います。 

969 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 21:12:48 ID:QJlS/NYA 

>>957 
まぁ、それだけ多くの人が四八（仮）の大賞受賞に不満があると言うことなんですよ。 

>>959 
これもきっとシナリオを削らされたんでしょうね。 

>>961 
悲しむことはありません。むしろ幸せのために四八（仮）をプレイしてもらいたいのです。 
四八（仮）の面白さに気づけたとき、あなたはうれしい気持ちになれるはずです。 
「これだけ頑張って面白さを探した甲斐があった」と、感動に浸れることでしょう。 

>>964 
飯島愛さんは昨年末にお亡くなりになりましたよ。 

971 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:15:32 ID:tAcJqigk 

>>969 
今やってて神奈川で契力稼ぎしてるがお前本当にやったことあるか？ 
これは完全にシナリオを削られる以前の問題だぞ。 

返答なし。擁護のために「シナリオが削られた」と主張してみたものの、あまりなにも考えていなかったのではないだろうか。
972 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:19:14 ID:z2oSKKAg 

>>969 
だから、人がやりたくなるようにゲームのよさを説明しろよ。 

それが出来ていないから否定されているってのがわからないのか？ 

本当に救えない馬鹿だな。脳細胞死んでんの？ 

多分わかってないんだと思います。党首の脳細胞は大丈夫だろうか。

973 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:20:02 ID:wcUe5Oyx 

◆wVC./ZqdqMさん、>>953の俺の質問に答えてくれよ。

953 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:50:32 ID:wcUe5Oyx 

◆wVC./ZqdqMよ、君は飯島さんのシナリオを傑作だと誉めそやすが、 
ではゲストシナリオはどう思う? 
特に木原さんの書いたシナリオなんか、俺はかなりいい出来だと思うんだけど。 
あんた的には飯島さんのと比べてどうよ? 
（↑>>953の発言）

ゲストシナリオはほとんど触れられなかった。筒井氏のシナリオを散々けなしたくらいである。多分飯島氏を擁護するためにそれ以外を貶めて「飯島氏は素晴らしいがそれ以外が足を引っ張りやがった」としておきたいのだろう。
976 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:28:04 ID:R3IrQ7QQ 

だから本当に面白さを伝えたいなら、 
本１冊分になろうとも、２冊、３冊になろうとも、 
１から全部文章にするべき。 

そこまでしないと誰も納得しないと思うが。 

結局党首が書いたものは6000字程度の撤回評（っぽいなにか）だけでした。

6000字とか、読書感想文と同じレベルである。短編小説でも20000字くらいはあります。

978 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:28:47 ID:VlddferM 

＞まぁ、それだけ多くの人が四八（仮）の大賞受賞に不満があると言うことなんですよ。 
あれ、俺目悪くなったかな・・・？ 
どうみてもお前一人しかいないように見えるんだけど・・・ 

979 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:29:03 ID:IWQcMyAF 

>>969 
＞まあ、それだけ多くの人が四八(仮)の大賞受賞に不満があると言うことなんですよ。 

一人って｢多い｣のか？ 

980 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:29:30 ID:fYABjX9K 

>あんなものはホラーでも何でもありません。 
それを、メシジマが担当したほぼ全てのシナリオに対して言ってあげたいのだが 
大体、筒井っていうのはああいう作家だし、ちゃんと氏の味がでていたのでオレは好きだ（他見と相対的に見て） 
メシジマを否定する気は無い　　別に興味はないし、どうでもいい 
ただ、四八（仮）がつまらんということは揺るがない真実だということだ 
今でもあんたの意見に賛成してくれた奴が一人でもいるか？ 

981 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:30:35 ID:z2oSKKAg 

＞まあ、それだけ多くの人が四八(仮)の大賞受賞に不満があると言うことなんですよ。 

だから、妄想を事実化するなよ。本当にチョンかよ。 

でも、こういう発言は◆wVC./ZqdqMは無視するばかり。 
上手く反論できそうも無い話題からはひたすら逃げるビビリ。 

謎の「私たち」発言に対するツッコミたち。やはり多重人格説だろうか。

しかしこんなあからさまな嘘をつくくらいなら最初から余計なこと言わなければいいと思うのだが。

いちいち無様に自分を大きくみせようとして、それに対する指摘を無視する様はどうしようもなく子供っぽい。

984 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:34:14 ID:mx70RUti 

>>966 
筒井の長野シナリオは明らかに『後味を悪くする』ことを目的として書かれてて、その目的をきちんと達している。 
四八（仮）のシナリオの殆どが、『ホラーゲームのシナリオなのに怖くならない』のとは対照的だな。 

筒井の方が何倍もマトモだよ。 

>>983 
俺もそれでいい気がしてきた。他人と会話する気がない相手に語りかけ続けても、何の実りもないしね。 

散々ボロクソに言った筒井氏を褒める発言は無視。>>966で感想をうかがいたいとか言ってた（相手は違ったけど）のはどこへいったのだ。
筒井氏のシナリオはどうだった？という質問：
つまらない→ですよね

面白い→無視

なんという言論封殺。
989 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:38:47 ID:21+MIZbd 

あとよー飯島(仮)、 
おまえ、「四八を批判しない人には高確率でレスします」とかいって、四八を強く批判してる奴のレスはスルーしてるけど、そういう奴こそ説得すべきだぞ。 

対立してる勢力規模をそれぞれ10人としたとき、 
中立勢力から3人引っ張ってきても、10人対13人にしかならない。 
でも、相手の勢力から3人引っ張ってくれば7対13、力の差は一気に6になる 

こんな調略の基本もわからんのかお前は。 

まあ、このスレで四八肯定派はお前だけ、それ以外はほとんど否定派なんだけどな 

という発言も無視。ここまでスルー発言まとめを読まれた方はご理解いただけるだろう。党首のスルーっぷりを。
あとがき：
まずはここまで読んでくださったことに感謝を。本当にありがとうございました。

今回は議事録の補完という形でスルー発言をまとめていきましたが・・・・改めて党首には呆れるばかりでした。いい加減擁護もできません。

ここまでしておいてスレの母を名乗ったりするのか、と思うとどうしようもなく党首が可哀想な人に見えてきました。

とりあえず今までの議事録とスルー発言まとめから推測し、もっとも納得がいく党首という人物の説明を考えてみると

○四八はプレイしていない。おそらく動画もしくは噂で少しだけ知った程度（クソゲーって言われてるらしい、と認識した程度）
○何かしら弱い立場であり、どこかに自分の居場所を求めてKOTYスレに知りもしないクソゲーの擁護に来た。

○限りなく自己中心的で、そのせいで見えないはずのものが見えるほど。
○引きこもりもしくはニート

・・・・という感じなのだが・・・・
断っておくがただの推測である。推測であるが・・・・個人的にすごい納得いくんですけどコレ。

ところで党首の通報後も微妙に党首っぽい書き込みがいくつか見受けられたりした。

自分が確認できた分だけ抜き出してみると・・

680 ：なまえをいれてください：2009/03/19(木) 16:32:11 ID:QhiFealQ 

議事録の人は、他人を貶すようなことをして何が楽しいのでしょう？ 

（↑クソゲーオブザイヤー避難所2）

411 ：なまえをいれてください：2009/03/18(水) 13:35:07 ID:A+fsYA5t 

>>407 
四八（仮）はクソゲーではありませんよ。 
その世界観の奥深さを味わうことができた時、 
四八（仮）が神ゲーだと感じるはずですから 

422 ：なまえをいれてください：2009/03/22(日) 09:17:32 ID:9urEoyXT 

俺もけっこう好きなんだよな四八(仮)は、 
PS2でスーファミの雰囲気を残せるなんてなかなかできるものじゃあないよ。 

（↑【2008】クソゲーオブザイヤー part72【審議中】）

党首なのか党首の偽者なのかは知らないが、いい加減成仏していただきたいものだ。
さて。党首を巡るお祭りの熱もずいぶん冷めてきた今日この頃、みなさまいかがお過ごしでしょうか。

しかしアク禁になったと思われる党首だが、またいつか復活することも考えられますので皆様気をつけましょう。本スレなどで四八を過剰に擁護する人がいたら注意です。もしその時はまた議事録の人として記録につとめたいと思います。

ではこのあたりでスルー発言まとめを終了いたします。ここまで読んでくださり本当にありがとうございました。
