議事録その1：

　党/ 
（首　　＜穴を掘るなら天を突く！墓穴掘っても掘りぬけて、突き抜けたなら俺の勝ち！！
　ハ
これは、総評に支配されたKOTYのスレに風穴をあける男の物語・・

彼が墓穴を掘りぬけられたのかどうかは定かではない。なんとなく言わせてみたかっただけだ。
これは、クソゲーオブザイヤースレにおいて現れた◆wVC./ZqdqM氏の行動を追い、その考えや行動を振り返って確認するためのものです。 
また、もし◆wVC./ZqdqM氏本人が読むことがあれば、自身の発言を振り返る材料になればと思います。

彼（性別は不明ですが）が登場したのは2009年のクソゲーオブザイヤーを決定するスレですが、ログをとり逃してしまったのと、すぐに申し開きスレへと隔離されたため、申し開きスレ開始時からの言動を追っていくものとします。
なお要約したものを載せようと思ったのですが、元の発言した方との意思のズレを考慮したり、書き直すのが面倒だったり（主に後者）、という理由によりコピペですが、改行とかの若干の修正のみ行っています。

コピペなのでリンクとか残っているけど修正するのめんどいので許してください。
あと、ここに載せるのは「彼の返答があったもの」のみです。

スルーされたものまで載せるともはやログそのまま乗っけるのと変わらないので。
ちなみに申し開きスレ登場時の主張は

「四八（仮）はクソゲーオブザイヤーなどではない。むしろ完璧な良ゲーであり、KOTYから撤回するべきである」というものであった。

それを念頭においてから読んでいただけると幸いである。

なお、太字の部分は個人的感想である。ツッコミともいうかもしれない。
申し開きスレ1：

9 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 12:47:12 ID:w3QFwC5t 

四八（仮）と、それをとりまく環境って、どれが本当でどれがウソなのか分からん。 
四八（仮）のバグと言われている現象は、本当にバグなのか 
四八（仮）のシナリオは削られたのか 
後から出た非公開シナリオってのは 
　四八（仮）の完成前にあったのか、後から書いたのか。 
それらのシナリオはメシジマ氏が書いたのか。 
そもそもメシジマ氏はこの世に存在するのか。 

11 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 12:55:49 ID:0iUe7iyS 

こっちで四八話を盛り上げるのか 
四八はバグが無ければKOTYじゃなくて良かったと思うよ。 
ある意味面白いのは事実だし。 
48都道府県の話が絡まってゆくという壮大な構想は素晴らしいと思う。 
メシジマの脳内では、街のザッピングなど比にならないほど、 
話が互いに複雑にリンクしてやりこめる究極のテキストADVになる 
はずだったんだろ 

12 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:01:02 ID:X/4Uq1SO 

四八の一番どこがクソかってシナリオじゃないのか？ 
結局47都道府県の特徴が出ていたシナリオは少ないし、出ていても単なる観光案内だし。 
肝のあなたシナリオもありきたりな話だったしな（オチ以外）。 

構想自体は素晴らしかったのかもしれないけど、多分実力が足りなかったんだな。ライターも製作会社も。 

27 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:48:44 ID:sNSTFoB6 

>>9 
事実は単純です。 
「飯島先生は素晴らしいシナリオを書いた。 
しかし、一部の製作スタッフの不手際でバグ等の問題が残された」 
これだけのことなんですよ。 

>>11 
そうなんですよ。四八は本当はもっと面白いはずだったんです。 
本当に、バグさえなければと悔やまれるのが残念でなりません。 
飯島さんは面白いシナリオを提供してくれたのにもかかわらず 
バンプレストのスタッフにいい加減な態度で製作に取り組んだ人がいたせいで 
クソゲー呼ばわりまでされているのが悲しいです。 

>>12 
シナリオはクソではありませんよ。 

どうやらこの時点でシナリオは完璧であり、

あくまで悪い部分は全面的にバンプレのせいである、という主張のようだ。

多分、本スレの方で散々バグの存在を言われたから完璧だと言えなくなったからだと思われる。
あと、最初からではあるがシナリオが悪い、という発言に対しては全面的に否定している。

（理由は言わないようだ。本人は当然だと思っているのだろうか？）

15 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:17:30 ID:F+6qpSWP 

削られて残った(ということは当然「水準以上」と判断されるべきハズの)シナリオがあの出来だから余計に終わってるよなｗ 
削られたシナリオはどんだけ出来が悪かったんだよと。 

18 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:18:18 ID:n4WjtW+O 

とりあえず、ヨンパチの「１０年に一度のクソゲー」という扱いは訂正してもいいと思う。 
次の年にはメジャーやジャンラインなど、ヨンパチを上回るクソが出たわけだし。

24 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/13(金) 13:30:21 ID:xNINPUe5 

>>15 
それにも一応の推測は当てられる。 
まぁ、あくまで推測だから参考までに。 

四八の当初の構想は「あれ？　コレで終わりじゃないよね？」的なシナリオを遊んでいくことで、それらのシナリオを繋ぐ膨大なシナリオや 謎を解き明かすシナリオに引き込んでいくつもりだったらしいよ。言ってみればそれらのシナリオのオチの部分だよね 
君らのスレで「四八は起承転結の結がない」みたいな感想を見たことあるんだけど、まさにその通りだったってことだろうね で、自分は思うんだけど普通はオチから製作はしていかないと思うんだよね、起承転結の順番に作っていって モタモタした結果膨大な隠しシナリオばかり削られたんだと思うよ 

それにこのスレでもだれか言ってたけど、四七都道府県の怪談がテーマなんだから 
隠しシナリオだけどーんと置くわけにはいかなかいでしょ 
それにゲスト作家のシナリオは絶対に載せなきゃいけないし 
それを考えると、その性質も含めて隠しシナリオが後手に回されるのは必然だよね 

31 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 13:56:26 ID:sNSTFoB6 

>>15 
四八（仮）のシナリオ一つ一つは積み木のブロックなんです。 
そして、四八（仮）はそれらの積み木によって出来たお城なのです。 
しかし、バンプレスとがシナリオを削った、すなわち積み木からブロックをはずしたために 城が崩れ落ちてしまったと考えていいでしょう。 
言い換えれば、飯島さんが積み木のブロックを作る係、バンプレストがその積み木で城を作る係でした。 
飯島さんの作った積み木は最高の作品でしたが、城を作る係のものが手抜き工事をしたりしたため、 四八には欠陥が出来てしまったのです。 

>>18 
「10年の一度の良作」に訂正して欲しいですね。 

>>24 
本当に、飯島さんのお作りになったシナリオが削られてしまったことが 
残念でなりませんよね。削った原因を作ったのは制作会社のほうなのに、 
評判が下がったのはその制作会社ではなく、飯島さんのほうだったというのは理不尽としか言いようがありません。

とりあえず飯島氏は最高であり、悪いのは全てパンプレという主張は崩さないようだ。だが結果である四八（仮）を崩れた城と表現する辺り、当初の主張（四八はクソゲーではない）と変わっている。というかこれ、四八（仮）に失礼ですよね？

彼の癖であるが一つのキーワードに反応して返答するため、会話に脈絡はない。

（>>18の場合、「10年に一度」という単語以外に興味はないらしい）

あと、諦めたはずの「良ゲーだ」という主張を入れてくる。すでに迷走しているようだ。
39 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 14:14:48 ID:w3QFwC5t 

四八（仮）って何種類かあるみたいだが 
1.世に出てしまった「四八（仮）」 
2.飯島氏が本当に作りたかった「四八（仮）」 
3.ゲーム中で主人公がプレイしてる「四八（仮）」 

1がクソかどうかが問題であって、2を語っても仕方が無いと思うんだが。 

40 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 14:17:37 ID:dg/HsXHV 

なあ、 仮に飯島シナリオは良いとしてもバンプレストがクソゲーに仕立て上げたのは間違いないんだから、 結局のところ四八(仮)はクソゲーってことで落ち着くと思うんだけど。 

42 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 14:19:02 ID:7hWF9BCP 

ついでにいくら「いいじまのかんがえたよんぱち」が面白くても 
ゲーム本編に出てすごく痛いことをしたってのは変わらないよな 

53 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:08:51 ID:sNSTFoB6 

>>39 
1番には確かに欠陥が残ってしまってはいますが、 
クソではないと思いますよ。 

>>40 
バンプレストによる大きなマイナスがあるのは確かですが、 
飯島さんのシナリオがそれを上回る大きなプラスとして作用しています。 
ですから、四八の全体像を評価すれば決してクソという結論には至らないはずです。 

>>42 
あなたシナリオの飯島さんの発言がそんなに気に入らなかったんですか？ 
あれは、ああいう役どころでああいうせりふを言うことにより物語を引き立てているだけです。 
2ちゃんねるの多くの方々は、あたかも自分が喧嘩を売られたのだと思っているようですが、 それは勘違いです。 

そもそも>>39への返答としては会話が成立していない。シナリオが良いといいたかっただけのようだ。ちなみにもうバンプレは完全に生贄役。

>>42に対しては返答しているが、具体的な発言は一切ない。どう引き立てたのか、こうだから勘違いである、と言うべきところ。

43 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/13(金) 14:19:21 ID:xNINPUe5 

>>34 

まぁいい機会だからこの人に聞いてみようかなぁ・・・。 
>>31 
あなたはなんでこんなことしてる訳？ 
自分が四八は面白いと思っているから、クソゲイヤースレの認定に不満があるからこうした 
運動をしてその認識を撤回させようってことなのかなぁ？ 

45 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 14:30:41 ID:EC1IxCoy 

そういえば総評じゃ取り上げられてないけど露骨な工作員がいるのも四八の特徴だったなｗ 
四八を盲目的に擁護してる彼はもう少しうまくやらないと恥の上塗りになるだけなんじゃないかなぁ～ 

47 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 14:42:05 ID:w3QFwC5t 

　シナリオに飯島氏本人含め、実在する人間が登場するのは、 
あなたシナリオにリアリティを出すための演出だと漏れは思うんだが。 

55 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:19:36 ID:sNSTFoB6 

>>43 
四八（仮）は本当は面白い作品なんです。確かにバグ等が残されているのは残念な点ですが、 シナリオ部分は最高の出来でとても面白いんです。それなのに、クソゲーオブザイヤースレの皆さんは、 四八（仮）の深い部分まで味わうこともせずにクソゲー認定してしまったのです。 四八はクソゲーではありません。
ですから、07年大賞の撤回を目指しているのです。 

>>45 
それは工作員じゃなくてファンの間違いでしょう。 
少なからずあのゲームは、シナリオに魅了された人がたくさんいたんですから。 

>>47 
私もそう思います。あれはああいう役どころを演じていただけです。 
匿名掲示板云々の話は、四八（仮）の世界の中では 
飯島さんの言うような自作自演がなされているということであって、 
ゲーム外の世界の掲示板のことを言っているわけではないと思いますよ。 
例えば、ゲーム内の登場人物が「世界が滅亡する」と言っても、それはゲーム内の世界の危機であって、 
我々の世界のことを指しているわけではないというのと同じなんです。 

突っ込みどころ満載である。
>>43には面白いを二回も連発。しかも、最後の一行で済む話である。

>>45へも、工作活動を否定するべきところなのにシナリオの良さを主張している。

>>47相手にはたとえ話に意味がない。同じこと言っている。彼はどうやら無駄に発言を長くする節がある。
多分、自分に酔うタイプじゃないだろうか。

54 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:19:17 ID:dg/HsXHV 

お前さんが何を持ってクソゲーと判断するのかは知らないが、 
フリーズ多発、コンプリート不可能、画面が見えなくなってロードしなおしても修復不能って ジャンライン以上にバグだらけなんだから世間的にはクソゲーでしかないよ。 

57 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:23:28 ID:sNSTFoB6 

>>54 
しかしそれは、バンプレストが悪いのであって飯島さんには何の責任もないと思いますがね。 もし、バグを理由に大賞にしたのであれば、飯島さんを侮辱するようなことはしないで欲しいです。 

振り返ってみれば、この時点ですでに四八（仮）の擁護はしていなかった。

彼は飯島氏の擁護がしたいだけなのだろう。

58 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:29:39 ID:vRtaah/E 

あのね、大々的に名前を使うというのはね、「その作品に対して責任を持つ」という意味もあるわけですよ 
知名度を得るのと引き換えのリスクみたいなもん 
バンプレ側に何か非があったとしても、飯島氏が名前を使う事を許可した以上、四八の出来は飯島氏の責任になるの 
この辺は社会の常識なんだけど、わかるかな 

59 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:33:24 ID:dg/HsXHV 

じゃあ飯島サンには責任が無くて、バンプレスト全責任があるとして、 
クソゲーなのは認めるわけね？ 

60 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/13(金) 15:34:23 ID:xNINPUe5 

>>55 
>四八（仮）は本当は面白い作品なんです。 
あなたにとっては、だろう。あなたにとって絶品でも他の人の口には合わなかったというだけ、飯島の料理はね。 
もしその美味さを伝えたいにしても方法があるだろう。 
このスレの人たちからすればあなたは土足でマイホームに上がりこんできて「こいつはうんめぇぞ～、ホレ！喰え喰え！」と汚物のようなものを 
口に無理矢理突っ込もうとしてきているキチガイとしか受け取られないだろうねぇ。 

これじゃあ本当にそのブツに魅力があったとしても食はそそれないよねぇ？ 
もうちょっと正攻法で人が賛同できる方法で訴える分にはあなたにはなんの非も無いし、努力が実る可能性もあると思うよ。 
例えば、まずは自分で「四八（仮）というゲームの奥深さ」みたいなスレでも立てて賛同者を増やす努力をしたらどう？ 
あるいは身内や知り合いから攻略していったりと自分のサイトで宣伝したり内容を褒めちぎった考察を載せてみたり。 

まぁとにかく、ここで騒いでも不毛。それを理解できる頭があるならまだ希望的可能性はある。ないなら知らん。 

62 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:40:43 ID:WG+hBIkU 

2006年以前はまだしも、四八のKOTYは揺らがないだろうな・・ 

まかり間違って撤回した場合、 
「2007KOTYの四八ってさぁ・・」 
「おいおい。「元」2007KOTYだろ？ｗｗ」 
「ああそうだったなｗｗｗ元・2007KOTYでしたよねメシジマさんｗｗｗ」 
という流れになるだけだよな絶対。 

wikiも、大賞のところに「元」って追加で書かれるくらい。 

なんつーか古い話かつ変な例えで悪いが、 
オウム真理教はいつまで経っても元オウムって呼ばれるようなもんだろ。 
所詮クソゲーという評価をもらったものは変えられんな。 

63 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:42:22 ID:sNSTFoB6 

>>58 
いくら社会の常識がそうであっても、 罪のない飯島さんに責任を擦り付けて、 
バンプレストに関しては特に触れないでいることが正しいと思うんですか？ 

>>59 
>>53の>>40へのレスを参照してください。

>>60 
それはちょっと違います。私はただ自分の意見を言っているだけであって、 
四八が面白いと言うことを押し付けたりはしていません。 
ただ、「四八はつまらない」という固定観念を捨てて、 
四八がほんとうにクソなのかどうかを判断しなおしてみてはどうでしょうと言っているのです。 

>>62 
あなたは冤罪を冤罪のままにしておくことが正しいと思うのですか？ 
罪を着せられる側も悪いと言っているようなものですよ。 

飯島氏のためなら社会にだって喧嘩を売るらしい。とんだ正義の味方気取りである。

そして彼には自分を意見を押し付けている自覚がないらしい。絶句である。

この辺りから「俺様がジャスティス」という本性が見え隠れしている。

65 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:52:10 ID:WG+hBIkU 

>>63 
>四八が面白いと言うことを押し付けたりはしていません。 
すまんが理解できん。日本語で言ってくれ。 

66 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:53:41 ID:vRtaah/E 

>>63 
どっちも悪い、で終了 
どっちかにしか責任が無い、という論調が間違いって事だ 
わかろうぜ、いい大人なんだから 

70 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:54:54 ID:dg/HsXHV 

バグが酷いのは認めるみたいだから話の焦点は 
・飯島シナリオは良いのかどうか(バグのマイナス点をチャラにできるくらいに) 
・飯島の人間性は良いのかどうか 
の二つ。 

シナリオは主観でしかないから保留として、人間性の話だが、 

四八でバグ多発が話題になった時の飯島の発言。 
「僕は、開発作業はおろか、デバッグにも参加していない」 
「頑張ってくれた開発会社さんに迷惑をかけるわけにもいかないので、あえて何も言わないように努めました」 

これね。 
もう「僕は悪くない。バンプレストが全部悪い」って言ってるようなモン。 
しかも「あえて何も言わないように努めました」って結局言ってるくせに恩着せがましい。 

第一、>>58も言ってるように名前を出している以上はバグがあったら飯島にも責任がある。 
「罪も無い飯島さん」とか大きな間違い。 
バンプレストに関しては特に触れないでいるわけでもない。 

四八否定派がバンプレスト無視して「全責任が飯島にある」と言ってるとでも思ってるの？ 

73 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:01:08 ID:sNSTFoB6 

>>65 
そんなにおかしな文でしたかね？ 
私が皆さんに対して四八の面白さを無理矢理理解させようとしていると 
このスレッドの方たちに認識されているようですが、それは間違いであると 
私は言いたかったんです。 

>>66 
じゃあ、あなたはある日見に覚えのない殺人事件の犯人として 
罪を擦り付けられたらどう思いますか？自分も悪いとあきらめられますか？ 
結局スマイリーキクチさんの件と同様ですが、自分は何も悪くないのに 
「お前は殺人犯だ」とか「お前のせいでバグがある」とか言われたらどうなのですか？ 

>>70 
「四八が本当にクソゲーなのかどうか」と「飯島さんの人間性」は全く関係ありませんよ。 

>>65に対しての返答の意味がわからない。無駄な装飾が増えただけで内容がまったく一緒である。「1+1は2です。つまり、1+1は2だと言いたいんです。」というレベルである。

そして意地でも飯島氏に責任がないと言い張るようだ。名前を大きく出してる時点で批判を受けるのは当然だと思うんだけどなぁ。

74 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:03:41 ID:KTjWIA8i 

> しかも「あえて何も言わないように努めました」って結局言ってるくせに恩着せがましい。 

ホントだｗｗ　結局言ってるのに、これがおためごかしってやつか。 

http://ime.nu/www.4gamer.net/games/008/G000896/20080501044/ 
　飯島氏： 
　　僕は若い頃，半年に一本くらいしかゲームが買えなかったから，もしクソゲーを買ってしまっても， 
　一生懸命遊んだものです。それ以前に，クソゲーだと思わなかった。 
　でもいまの子供達は，クソゲーをつかんでしまったら，中古ショップに売って終わり。 
　噛むことで分かる味にはなかなか到達しないんでしょうね。 

俺ならクソゲを楽しんだだと？？ 
今の子供たちは、だと？？？ 

77 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:04:14 ID:dg/HsXHV 

じゃクソゲーかどうかは置いておいて、 
飯島の人間性が悪いのは認める？ 

80 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:08:22 ID:KTjWIA8i 

今となっては飯島よりバンプレが悪いと思ってる。 

あれを発売するという意味を考えてほしかった。 
開発費回収できてよかったかい？ 
その代わりに失ったものはなんだい？ 

なぜ、バグは残ったんだい？ 
なぜ、飯島なんか使ったんだい？ 

もっとおもろいシナリオ書ける人間を据えて、 
デバッグをきちんとすべきではなかったの？ 
定価でアレ買った人間をどう思う？？ 

90 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:31:07 ID:sNSTFoB6 

>>74 
飯島さんの仰るとおりです。 
今の人は噛み締めて分かる味に到達しないで、途中であきらめてしまう傾向があります。 情けないですよね。 

>>77 
認めませんよ。飯島さんの人間性のどこに問題点があると言うんですか？ 
あまり飯島さんの人間性を悪く言うと、名誉毀損で訴えられる可能性もあるということをお忘れなく。 

>>80 
飯島さんを使ったと言う判断は正しかったと思いますがね。 
むしろ四八については、バンプレストのほうからこの企画に参加させて欲しいと 
お願いしたのではないですかね？ 

あんま突っ込むとこないが、とりあえずコミュニティに入るのには向いてない性格だと思う。そして飯島氏は偉い人らしい。彼の中で。
ちなみに「今の人は途中であきらめてしまう」というのは、正直ただの懐古の気持ちだと個人的には思っている。

昔はゲーム自体の数が少なかったし、出来も今と比べれば当然低い。だからこそプレイヤーが補わなければいけなかったのは当然である。

しかし今はもうゲームなんて掃いて捨てるほど発売され、わざわざかみ締める必要もなく楽しめるものがあるのが現実だ。

当然、プレイヤーはそれに順応していく。つまりは時代の流れである。そしてそれに合ったものを作るのがメーカーのお仕事です。
断っておくが別に昔のゲームが嫌いなわけではない。懐古主義の人を批判したいわけでもない。ただ時代が違うのだ、というお話である。
83 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:11:57 ID:Y+fagpw7 

FF8がつまらなかった　→　全部野村の責任 
DQ7がつまらなかった　→　堀井才能枯れたな 
MGS4がつまらなかった　→　小島死ね 
WiiMusicがつまらなかった　→　宮本詐欺しやがって 

な、どんな場合も製作者が叩かれるのはしょーがないの。 
飯島が叩かれるのはしょーがないの。 

85 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:14:28 ID:d1qDOgPF 

四八をプレイする直前まで俺は飯島のファンだった。 
プレイして、ファンをやめた。 
２年も待って定価で買ってあの内容は無いわ。 
バグはどうでもいい。シナリオがひどすぎる。 

86 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:15:42 ID:Y+fagpw7 

とりあえず、飯島本人のクソゲーオザイヤーに多雨する感想をしりたいな。 
これで「アンチが勝手にやってるだけなんだからほおっておけばあ？」だったら ID:sNSTFoB6 恥ずかしいよねｗｗ 
怒ってるならまだしも 

87 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:17:43 ID:PHhiav+n 

ここまでのまとめ 

メシジマ様のありがたく面白いシナリオが削除されたのは、タイトルに（仮）がついているので 未完成品を演出しよう、というバンプレストの粋なはからいによるもの。 

ってことでいい？ 

99 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:38:29 ID:sNSTFoB6 

>>83 
確かにそのような考えがされているのは事実でしょう 
しかし、あなたが「しょーがない」とするその風潮が本当に正しいものなのですか？ 
本当に悪いのは誰だったのかを我々は見抜くべきではないですか？ 

>>85 
あなたも飯島先生のファンだったのなら、シナリオの奥深くの部分まで 
味わおうとはしなかったんですか？学校であった怖い話も 
ＯＮＩシリーズもそうやって楽しんできたゲームだと思うのですが。 

>>86 
飯島さんも怒っていると思いますがね。 
ご自身のブログで「作品に対する誹謗中傷をやめて欲しい」と読み取れる 
発言をなさっていましたからね。 

>>87 
「タイトルに（仮）がついているので未完成品を演出しよう」としたからだとは思えません。 
それでは一体何なのかについては私のも分かりませんが。 

やはり飯島氏のためなら社会にだって喧嘩を売るらしい。そんなんじゃ就職できないぞ☆
そしてファンであろうとちょっとでも否定するなら見下すらしい。
やはり自分の周りのものは完璧でないといけない、という思想だろうか。
返答する必要もなさそうな>>87に返答するあたりそれっぽい。自分のまわりのものには全部自分の手をつけておきたいのだろうか。

94 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:33:34 ID:GOpz1dmY 

飯島が携わった部分がプラスだったとしてもぶっちぎりのマイナス要素をバンプレストがたたき出してるだけ 
４８が「クソゲー」なのは揺ぎ無い事実で変わらん 

98 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:37:37 ID:Txcy+2/L 

仮にオブザイヤーじゃなくなったとしても 
四八が世間一般ではクソゲーであるという認識は覆せないけどな 
中古、新品ともに捨て値で売られてる現実ｗ 

106 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:43:28 ID:sNSTFoB6 

>>94 
だったらwikiや動画内の飯島さんや四八のシナリオに対する批判の部分を削ってくださいよ。 
そしてその部分には新たに「飯島先生は頑張っていらっしゃったのに」 
「シナリオ部分は面白かったのに」等の文言を追加してもらいたいです。 

>>98 
そんなことはないと思いますよ。 
中古ソフト屋に行けば四八（仮）は結構な値段で売られていることが多いですから。 
まぁ、中古で四八を売り解するなんてことはしないで欲しいですが。 

やはり四八よりも飯島氏を擁護対象としている。そして>>94への発言から「四八叩きをする悪の組織相手に一人で乗り込んできた」と思っているのではないだろうか、という推測が立った。だって普通なら「飯島さんが悪くないなら、該当部分を排除しない？」という風な呼びかけをしそうなもんだ。なんかもう否定する人を一緒くたにしている気がしなくもない。あくまでスレ住民ってのは一つのコミュニティだと思うんだけど。邪推だったら申し訳ない。

そして仮定の話に対して現実にどうしろ、という発言をしていたり、評価を変えられない、という発言を無視して中古の価格の話をしていたりと相変わらずキーワードしか見ていないようだ。
72 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 15:57:37 ID:/4OCIqvl 

>>63 
久しぶりに初心に戻って四八（仮）をプレイしたら、やっぱりクソゲーだった。四八（仮）を知らない人間がプレイしても、クソゲーだった。 

このパターンなら問題ないのですね？ 

76 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:03:50 ID:WG+hBIkU 

>>73 
そんなにおかしな大賞でしたかね？ 
我々が貴方に対して四八の糞さを無理矢理理解させようとしていると 
貴方に認識されているようですが、それは間違いであると 
私は言いたかったんです。 

コピペって便利だよな。 

79 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:06:19 ID:pJLpLixR 

>>63 
四八(仮)をやってKOTYの存在を知ったのだが 
先入観なしで普通にクソゲーだった 

108 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:44:35 ID:/4OCIqvl 

sNSTFoB6さん 
>>72、>>76、>>79の質問にまだ答えていないようなのですが、なぜそれ以後の質問に答えながら、どうしてこれらはスルーなのでしょうか？ 

133 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:24:21 ID:sNSTFoB6 

>>108 
私だってこれだけたくさんの四八に関する書き込みのすべてにレスをするのは大変なんです。 
ラジオ番組だってすべてのお便りを番組で紹介しますか？それと同様です。 
一応>>72には答えておきますが、>>76はただのコピペ改変、>>79にいたっては質問ですらないので 答えないでおきましょう。 
>>72 
四八は少なくともクソではないので、そういう結果にいたることはないと思いますし、 
もしクソだと思っても何度かやり続けるうちにいつかは面白さに気づけると思っています。 

記念すべきDJ発言第一号。この後、都合の悪い質問をスルーする理由としてラジオのお便り採用率を持ち出すこととなる。
思えばここですでに「自分が主役」というポジションを作り上げようといていたようだ。

あと、>>76>>79は答えるべきだと思う。この時点で既に都合の悪い部分は無視し始めている。

そしてつまらないなら面白くなるまでやれ、という発言第一号。この発言は便利だね☆
だって最終的には「面白いとしか言わせない」ってことだもんね。
78 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:04:22 ID:eP4llkz+ 

ID:sNSTFoB6に質問なんだがアンタはメシジマの擁護がしたいの？ 
それとも四八の擁護がしたいの？ 
アンタの文章を見てるとメシジマの擁護にしか見えず、 
ゲームの擁護をしてるとは到底思えないんだが？ 

ゲームを擁護したいなら 
クソゲーオブザイヤーの総評を読んでもシナリオのｸｿさよりも 
システム面でのｸｿ差でその年のクソゲー大賞になってる面が大きいからそこを擁護しなよ 

メシジマを擁護したいなら 
クソゲーオブザイヤー申し開きスレには何も関係ないな 
このスレはクソゲーオブザイヤーに選ばれた「ゲーム」の申し開きをする場所なんだから 
まさかメシジマのシナリオだけでゲームだなんていわないよな？ 
それはゲームじゃなくてｓｓの集まりか、よくて小説だ。「ゲーム」の話をしてくれ 

117 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:56:55 ID:KUoMUlYk 

>>99 
むしろファンだったからこそしっかりプレイしていたとは思うがね。 
その上で二度とプレイしたくない様なクソだったからこそ失望もでかかったに決まってるだろ。 
お前は85がどれだけの苦しみと裏切りを味わったか理解できないのか? 
それともお前は「メシジマ様は次回は挽回してくださる!」と抜かすイエスマンになれというのか 

85 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:14:28 ID:d1qDOgPF 

四八をプレイする直前まで俺は飯島のファンだった。 
プレイして、ファンをやめた。 
２年も待って定価で買ってあの内容は無いわ。 
バグはどうでもいい。シナリオがひどすぎる。 

（↑返答されたわけじゃないけど、参考として>>85の発言）

137 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:26:55 ID:sNSTFoB6 

>>112 
わかりました。 
>>>78 
私は両方を擁護しています。ゲームについて擁護しますと、確かにシステム面にはマイナスがありましたが、 
シナリオがそれを上回るプラスでカバーしているので結果として四八はクソではないと言うのが私の主張です。 
飯島さんに関しての擁護をなぜするかと言うと、飯島さんには問題が無かったにもかかわらず、 なぜか非難の対象になっているからです。 

>>117 
本当のファンなら飯島さんのことを信じてあげるべきですが。 
そして、今回のシナリオは削られてしまったことで自分には面白さが分かりにくかったのであって、 次回作はいい物を作ってくれると期待すべきです。 

ちなみに>>130においてメシジマ（仮）という呼び名が決定した。
とりあえず四八擁護は再開したものの、やっぱりバンプレは（ｒｙ
そして「本当のファンなら」発言。これもまたズルイ。飯島さんの作品を否定する人はもはやファンではないらしい。なんという狂信者。

141 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:28:04 ID:aEbCLrg2 

携ゲ版の2007年大賞は完全スルーとかメシジマ（仮）の名は伊達じゃないですNE！ 

138 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:27:09 ID:PHhiav+n 

「神ゲー」 
から 
「少なくともクソではない」 

に格下げしたぞ笑 

134 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:24:38 ID:eb87yL4s 

とりあえずsNSTFoB6さんは翌日以降偽物が出ないように今日中にコテハンつけてください。 
偽物の行いによっては飯島氏によけい迷惑かける結果になるかもしれないので。 

143 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:33:20 ID:sNSTFoB6 

>>141 
携帯ゲームのほうも撤回を要求しようと思っていたのですが、 
板違いになってしまうと言うことで、特に話題にはしていませんでした。 

>>138 
私も皆さんへの説得の方法を少し考えてみたのですよ。 
いきなり「これは神ゲーです」というよりも、「少なくともクソではない」というところから 
認識してもらい、そこから徐々に皆さんの評価を上げていけば、 
皆さんに変な抵抗をもたれずにすむと思ったのです。 

>>134 
どうしたらいいですかね？そもそもなんていう名前にしたらいいでしょうか？ 
>>100にあるような悪意のこもった名前は嫌ですよ。 

>>138への苦しい言い訳が光ります。

ちなみに>>100にあがっていた候補。
・メッシー 
・メシジマン 
・イイジマン 
・メシンジャ 
・四八(儲) 
・飯島Jr 
・飯島(儲)
個人的にはメシンジャがよかったなぁ。（仮）ってうつの面倒なんだもん。
メッシーはだめだ。なんか可愛いもん。
145 ： ◆MPG.G5R9co ：2009/02/13(金) 17:38:46 ID:Txcy+2/L 

別に名前はいらん 
名前欄に#と適当に文字打てばトリップがつく 

140 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:28:04 ID:fxr/HIJk 

>>137 
～　メシジマ（仮）への挑戦状　～ 

四八（仮）の大賞を撤回しろというなら1つ提案がある。 

2007年発売のゲームで四八（仮）以外のクソゲーをまずは紹介し 
いかにそのゲームがクソであるかをできれば選評の形が望ましいが箇条書きでも良いので語って欲しい。 
箇条書きの場合はクソゲーだと同意した有志がそれを選評におこしてあげれば良い。 

つまりメシジマ（仮）は正攻法で四八の大賞の撤回をめざせば良いし 
他のスレ住人は純粋に2007年以前のクソゲー選評を楽しめば良い。 
かつて書きたかったが書けなかったクソゲーの選評を書いてみても良い。

149 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 17:42:19 ID:sNSTFoB6 

>>145 
これでどうですかね？ 

>>140 
とはいっても、07年の大賞候補作を実際にとってプレイしていないので 
なんともいえないんですよね。それらのソフトをプレイしたら、 
選評も書いてみましょう 

ここでついにトリップがついた。素晴らしい（発言を記録する身として）
そしてここでついに選評の話が出てきた。しかしあまり乗り気ではなさそうだ。

152 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 17:50:51 ID:m6Gv7v/0 

>>149 
まぁ四八(仮)を大賞からはずしたければ、 
エルヴァンディアストーリー推したほうが多分楽だぞ 
当時のスレでは四八の次ぐらいの評価だったからなｗ 
中古で割かし見かけるから簡単に買えるとおもうぜ 
まぁ四八(仮)の名誉のために頑張ってくれ 

155 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:02:07 ID:WsheCMSj 

俺もスーファミからのファンで、日野の部屋などのファンサイトにも顔を出し、 
同人を含めて飯島作品はほぼ全てプレイしているが、どう頑張っても四八は擁護できんと思うわ。 
あの致命的なバグはプログラマのミスだから飯島さんはあまり関係ないけど、 
最近のADVに標準装備されている機能がないとか、キャラを大量移住させた後も、 
戻す為に同じような作業を延々繰り返させられるといったマイナス面は、デザイナーである飯島さんの責任。 

内容も前作に当たる学校の怪談や晦などと比べても正直にいって冴えなかった。 
山梨、愛媛等の有名作家が担当している都道府県はある程度充実していたが、 
静岡を始めとした富沢姉妹だっけ？アレはどう考えても手抜き以外何物でもない。 
購入者は自分の生まれや在住する地域に興味を持っていたはずだ。 
それが地域とは殆ど何の関係もない、石や猿の話をちょこっとしただけで終わったら不満をもって当然。 

ある程度作りこんでいたと思われる東京や長崎も短く、内容も薄くて決して高水準とはいえない。 今回は明らかに失敗作だった。KOTYはバグが主な要因だが、他の面も後押ししたのは確かだ。 

158 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:30:55 ID:WG+hBIkU 

レストランでコーヒーを注文したら泥水をかぶせられたあげく 
コーヒー代を要求されたような出来。 

○結局、コーヒーは出てこなかった 
○出てきたものは飲めるものじゃなかった 
○出てきたものを味わうチャンスさえ存在しなかった 
○そして高かった 
○残ったのは汚された服だけ 

イメージでいうと四八（仮）ってこんな感じ 

184 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 20:57:54 ID:sNSTFoB6 

>>152 
エルバンディアストーリーですか。分かりました。 
あの「エルヴァンディアゴー」とかいういかにも時代遅れな 
掛け声でおなじみのクソゲーですよね。 

>>155 
そうですかね？飯島さんには責任がないと思いますが。 
キャラ移動の作業をスムーズに行えるようなシステム設計をしなかった 
システム担当者に責任があると思うんですけど。 

>>158 
それは間違っていると思います。 
飯島さんは素晴らしいコーヒーをいれたにもかかわらず、 
バンプレストが砂糖の代わりに味の素を入れてしまったと言うところだと思います。 
しかし、実際コーヒーの濃厚なおいしさで味の素の味なんてかき消されているのに、 
これはまずいと皆さんが大騒ぎしているのではないでしょうか。

飯島作品以外には容赦ありませんこの人。そして悪いのはやっぱりバンプレ。
そして個人の感想だって否定的であれば許しません。でも「駄目なものができた」というのはもう認めているようだ。

159 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:34:15 ID:jbTAnSy/ 

>>156 
俺は全くそのパターンだったなあ 
飯島とやらは全く知らんしどうでもいいが 
怖いゲームをやりたくてプレイしてたら笑っていた（ポルナレフAAｒｙ）ってのは致命的だった。 パッケを明るめにしてタイトルの横にでも、 
「新感覚コメディホラー」とでも書いてれば評価もちがったのに。

161 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:40:54 ID:LHzcSfLC 

上手く活用できないと気付いた時点で、住人移動とランダム分岐を外そうとしなかったメシとバンプレに呆れる 
あの長い開発期間の中で、最初に目指していた形のような物を作っただけ 
カルピスが豚足までは言わないけど、白い絵の具を水に溶かして出すぐらいの無様さ 
途中で諦めて、水だけを持って来るか、客に謝って後日来店してもらえよ…飲めねえよこんなの 
痛い発言のメシばかり注目されるが、バンプレのやったことは忘れられない
162 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:42:20 ID:NS7Qtw9n 

とりあえずメシジマ(仮)の意見は 

・四八（仮）の大賞を撤回しろ 

・それができないなら、飯島氏に責任はないから 
　飯島氏の責任を完全無欠パーフェクトに回避しろ 
　飯島氏はバンプレに妨害された、むしろ被害者 

でいいんだよね？ 

186 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:02:50 ID:sNSTFoB6 

>>159 
具体的にどこで笑ったんですかね？ 
私はいくらホラーでも、時には笑いがあってもいいと思うのですが。 

>>161 
飯島先生は普通の濃さのカルピスを用意したかったんです。 
しかし、製作スタッフが使用するカルピス原液の量を削減したり、 
出来たカルピスをさらに薄めたり、挙句の果てに白い絵の具を入れたようなものではないでしょうか。 
少なくともこういう状況で飯島さんに責任があるとは思えません。 

>>162 
はい、そうです。 

「飯島さんの痛い発言」というのは軽くスルー。さすがです。

そしてホラーに笑いがあってもいい、というのは微妙。もちろん、話の途中で笑わせる→後で怖がらせる、というのはいいとは思うけどね。この場合違うと思うんだ。

そしてここでようやく彼の方針が定まったらしい。他人の手で。

164 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:45:13 ID:4DpN5b9A 

メシジマ(仮)は四八信者メシジマ信者じゃないんじゃね 
単純なかまってちゃんなんじゃないの 

四八の大賞撤回しろとしか言わないし 
四八は素晴らしいとかなんとか抽象的なことばっかじゃないか 
実は作品をプレイしてすらいないんじゃ 

166 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 18:48:09 ID:nvMf8F9w 

四八(仮)は大賞ではなく、永久殿堂入りという事だな。 

170 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 19:00:33 ID:nvMf8F9w 

メシジマ(仮)はスルーしたところで延々と噛み付き続けるから、いっそのこと徹底して叩いた方が良いと思う。 

189 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:09:26 ID:sNSTFoB6 

>>164 
四八の面白さは言葉では表現しにくいんですよね。 
もしあなたは虹やオーロラをみたときに、どのようにしてその感動を表現しますか？ 
「美しい」とか「素晴らしい」という言葉につきますよね。むしろ、それ以上詳しく解説されても かえって気分は萎えてしまうでしょう。四八も同じようなものです。 

>>166 
良ゲーとして永久伝道入りするのですね。 
それはいいアイデアです。 

>>171 
証明も何も飯島先生ご本人は今2ちゃんねるなんてやる暇がないほど 
忙しいと思います。次から次へとゲーム製作の作業に追われているんですから。 
それから「メシジマ（仮）」と言う呼び方はやめてください。 

このへんから「具体的に言え」という意見が飛び始める。・・・が、無視。

>>166への発言に関しては、もはや何も言えない。
そしてあだ名が気に入らなかったらしい。

182 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 20:52:10 ID:nvMf8F9w 

四八まではゲームとして糞。 
四八からはゲームとして成り立っていない糞と言う印象がある。 

188 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:06:19 ID:at0rtBlx 

発売された「四八（仮）」を神ゲーだとして擁護してるようだが、それはおかしいな。 
少なくとも発売されてしまったモノはバグなども多く、必要なシナリオも大幅に削られてしまったのだから。 
それはつまり、飯島氏本人が意図した作品ではないわけだ。 
作った本人が満足していない作品をやたらに持ち上げるのは、本人にも失礼だと思うぞ。 

192 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/13(金) 21:13:53 ID:sNSTFoB6 

>>182 
この場合は四八はどちらに含まれるのでしょうか？ 
あなたの言い方だと両方に含まれているようですが。 

>>188 
確かに飯島先生は向上心のある方です。 
四八（仮）の出来には不満を持っているかもしれません。 
しかし、我々プレイヤーの評価としては普通に面白いはずなんですが。 
それに、私は四八をやたらと持ち上げたりなどしていません。 
順当な評価を行っただけです。 

どっちなの？四八擁護するの？しないの？もう意味が分かりません。
200 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:45:46 ID:jjA1mpgX 

>>200 
四八はクソゲーでもいいけどメシジマは馬鹿にすんなが最近の彼のトレンドらしいよ 

203 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 21:48:56 ID:a8U4/q1v 

メシジマ（仮） 

>>184で 
>エルバンディアストーリーですか。分かりました。 
>あの「エルヴァンディアゴー」とかいういかにも時代遅れな 
>掛け声でおなじみのクソゲーですよね。 

と書いてるが、エルヴァンディアを良ゲーだと思ってる人は 
まさに四八を良ゲーだと思ってるあなたと同じで 
184のコメに対して不愉快な思いをしてるとおもうぞ。 
いろんな人がいろんな考えしてて 
おまえもエルバンディアストーリーをくそゲーだと思ってるように 
四八をくそゲーだと思ってる人がいるってことだ。 

209 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 22:09:53 ID:11E+3jKk 

ここまでのメシジマ(仮)の意見・まとめ 

・とりあえず飯島氏本人ではない、だって忙しいから 
・四八(仮)は面白い、どこが面白いかは表現しにくい 
・飯島氏のシナリオは素晴らしい 
・システム面にマイナスはある 
・それらのマイナス面は全部バンプレのせい 
・しかし飯島氏シナリオのプラス分がマイナス面を上回る 
・なのに飯島氏は名前を使われただけでその責任を全部負わされた、これはおかしい 
　飯島氏は非難されるべきでない、むしろ被害者 
・クソゲー認定するのは個人の勝手な感想の押し付けであり不当 

結論：システムを作ったバンプレは責められるべきだが 
　　　それをシナリオでカバーしたどころか良ゲーに仕上げた飯島氏は凄い 
　　　そして四八(仮)はKOTYどころかクソゲーですらではない、むしろ良ゲーとして永久伝道入りすべき 

213 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 22:37:06 ID:d1qDOgPF 

>>211 
ちがうちがう、「あなたシナリオ」が５０話の予定だったんだよ！ 
あれがさらに３８話も続きがあったと想像してみろよ 

273 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:36:27 ID:7tRk18Hx 

>>200 
いやいや、四八（仮）はクソゲーじゃありませんって。 
もちろん飯島先生に対する誹謗中傷は許せませんが。 

>>203 
そんなことを言ったらこのスレそのものの存在意義が疑問視されてしまいますよ。 

>>209 
そうですね、大体そんな感じです。 
それから、私のことを「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめてください。 
私は「飯島」と言う名字を「メシジマ」と読むのはあまり好きではないので。 

>>213 
バンプレストは何と言うひどいことをしてくれたんでしょうね。 
メインであるあなたシナリオを4分の3以上削ってしまうなんて。 
どうしてバンプレストはこのような自殺行為をしてしまったのでしょう 

ちなみに彼は気づいていないのか気づいているけど無視しているのか、
申し開きスレの存在意義は「彼を隔離する」である。

そして飯島氏は（ｒｙ　バンプレは（ｒｙ

235 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 00:45:12 ID:wVaALRlJ 

このスレにいたら久しぶりに四八をみたくなったのでニコニコの実況動画みてきた。 
長野のとろろを聞いてやっぱり見るんじゃなかったと後悔したｗ 

それにしても四八は偉大だ。 
四八のおかげで今までなら日の目を見なかったはずの 
本物のクソゲーがどんどん飛び出してきた。 
四八はKOTYにおけるパンドラの箱であると言えよう。 
飯島氏がかつて代表を勤めていた会社の名前がパンドラボックスであるのはただの偶然だろうか・・・。 
我々はその謎を追うためにとある場所へ向かった 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　完 

238 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 00:57:34 ID:wVaALRlJ 

>>236 
そうそう、俺も彼がどんな結末を迎えるのかを非常に楽しみに見てる。 
なんというか、徳川埋蔵金を発掘しようとしてた糸井重里を見てた頃に近いワクワク感があるｗ 

ミーはメシジマ（仮）といいま～す！ 
今日はミーがリスペ～クトしている飯島ティーチャーのフォーティーエイトを 
シットゲームという不届きなピープルの目を覚ましにきました。 
しかし、オーマイゴッド、ゼイはミーの日本語をまったくアンダースタンドしてくれません。 
ホワイ？ミーのビューティフルでイージーなジャパニーズがアンダースタンドできないなんて・・・。 
バット！ミーは諦めない！ネバーギブアップね！ 
これからもミーは彼らとディスカッションを重ねていくつもりね！ 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　完 

244 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 01:34:25 ID:ulaTxU6y 

仮にメシジマが「本当に」シナリオしか担当してなかったとしても、 
当然テストプレイはしてるだろうから、あれだけ頻出するバグの存在に気づけないわけはない。 
そこで「このままで発売するなんて認めん」と言ってないんだから、 
四八（仮）がクソゲーなのはやっぱメシジマの責任だよ。 
万が一、本当にメシジマにそんな権限が無くても、 
「こんなクオリティで発売するなら俺の名前は使うな」くらいは言えたはず。 
それすらしてないうえ、ブログで名作と宣伝しまくってたんだから、 
故意に詐欺行為を働いたとしか言えんわな。 
メシジマの脳内にある四八完全版とやらは、結果的に発売出来てないんだから 
四八（仮）の評価には一切影響しないんだ。 

いいか、良く理解しろ？　つまり 
四八（仮）は確実に誰の目にも明らかな、永遠に覆る事の無い 
2007年クソゲーオブザイヤー。クソゲーの殿堂入り。 
今後100年語り継がれる産業廃棄物だよ。 
もちろんメシジマはキングオブクソゲークリエーター。 
糞の中の糞。糞の頂点。まるでそびえたつクソだ。 

276 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:44:42 ID:7tRk18Hx 

>>235 
あのとろろの話は筒井康隆氏の書いたシナリオですからね、 
後悔するのは仕方がないでしょう。四八は多くのゲストの方にシナリオを 
書いてもらいました。ですから、一人ハズレが出てしまったのは勘弁してもらいたいです。 

>>238 
このスレは四八（仮）を中心に、過去の受賞について疑問を提示し撤回を要求数スレッドですよ。 
ただの個人である私について論じるスレッドではありません。 
スレ違いなのでそのような書き込みはご遠慮いただきたいです。 

>>244 
詐欺と言う言い方はやめましょうよ。詐欺と言うのは犯罪なんですよ。 
それなのに、飯島先生を詐欺師呼ばわりはいかがなものでしょうか。 
確実な根拠も無いのに人を犯罪者呼ばわりするのは 
名誉毀損で訴訟される可能性があることを忘れないでください。 

どんどん飯島氏以外への風当たりが強くなっていく。筒井氏に至ってはハズレ扱い。
さらには、ついにスレ主旨を自分で変えようとし始める。
（このスレは彼を隔離するためのスレであり、スレタイ通りに判断しても決して四八は主役ではない）
そして、この辺りからスレ住民がイライラし始める。まぁ仕方ない気もする。

でもうっかり犯罪者扱いすると危ないので注意。

255 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 07:12:53 ID:rcGZSVeK 

世の中には連帯責任という言葉があるから、 
名前を出した以上は飯島氏にも何かしらの責任はあるだろうな。 

266 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 11:11:26 ID:l/neCqtQ 

ID:hWXDFFMCて社会人経験ないだろ？ 
でないと、 

＞でもなぁ・・・デバック作業は他会社があたってたんでしょう？ 
＞そこにまでやっぱり顔を見せたりする必要のあるものなのかなぁ・・・。 

こんな馬鹿げた発言、出てくるわけがない。 
『監督不行き届き』って言葉、知ってる？

278 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 11:49:22 ID:7tRk18Hx 

>>255 
連帯責任はあるのは仕方がないかもしれません。しかし、クソゲーオブザイヤーでは 飯島さんばかりを批判しているような気がします。連帯責任というのであれば、 
飯島さんばかりではなく、スタッフロールに載っていたスタッフすべてに 
批判をすべきではないでしょうか。 

>>266 
この場合に監督責任があるのは、一シナリオライターの飯島先生ではなく、 
プロデューサーの石川氏にあるのではないでしょうか。 

飯島氏の叩き過ぎ、というのは一理あるかもしれない。が、名前を出してる以上仕方ない気もする。会社よりは個人のほうが注目されるよねぇ。
ところで散々褒めておいて「一シナリオライター」という扱いにしたりする。

飯島さんを守るためなら飯島さんの立場を弱くすることも気にしない。なんだそれ。
291 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 12:20:42 ID:fTgTdQi9 

つーか４８のシナリオは具体的にどこがいいんだ？ 
教えてエロい人 

284 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 12:02:17 ID:xVcZWzBD 

◆wVC./ZqdqM氏は、四八（仮）が大賞から外れればなんでもいいんかな？ 
スルーされてるけど、ゲームでないもの（脳トレとか）は基本対象外なんで 
「(仮)とあるんだから有料βテスト版、つまり製品としてのゲームではなかったんだ」 
ということで、対象外を狙うというのはどうですか。

297 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 12:27:43 ID:fsjtM8I1 

基本的に彼は心のそこでは四八などどうでもよくてただ構って欲しいだけですからｗ 

彼の擁護に何一つ具体性が見えないのが何よりの証拠 

300 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 12:35:21 ID:uGtWJO1D 

便乗質問だけど（C）ってことは飯島は四八（仮）の著作権も持ってるってことだよね？ 
著作権には義務ってないのかな？ 

334 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 18:52:23 ID:7tRk18Hx 

>>291 
あの魅力的な世界観と、飯島さんの味わい深い文章が素敵だと思います。 
私は、四八はホラーの常識を覆した独特の雰囲気も好きですね。 
質の良さや高級感だけが素晴らしさではなく、味のある趣き深さも 
ゲームの魅力だと言うことにも気づかせてくれました。 

>>284 
いえ、四八は一般のゲームですので、そんな形での大賞撤回は狙いません。 

>>297 
私は本気で四八（仮）のクソゲー大賞撤回を望んでいるんです。 
それなのに、私をそういう風に言うのはやめてくださいよ。 

>>300 
著作権は自分の著作物を保護するための権利であるので、 
著作者には義務は生じません。 

「魅力的」「味わい深い」「常識を覆した独特の雰囲気」「味のある趣き深さ」と並べ立てるが、
どこがどう良かったのかは一切触れない。彼の得意技である。

「そんな形での大賞撤回は狙いません」の発言は後日裏切られることに。勢いで発言したと思われる。

もうちょいちゃんと考えてから返答すれば味方も増えるのに、もったいない。

この頃のスレ住民は「こいつ釣り・・だろ？」という人が結構いたと思う。

結論から言えば（2009/2/21時点）釣りじゃなかった。釣りであってほしかった。
とりあえず「こいつ四八やってねぇだろ」という疑いがスレの中で広がっていく。
あと、たしかに義務はないだろうけど批判は受けるでしょ。物書きの常識です。

306 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 13:40:11 ID:Po9IAyJM 

企画が成功すれば俺の手柄 
失敗したら俺のせいじゃねーよ 

って態度が気に食わん 

308 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 14:19:41 ID:/hAqbaAY 

メシジマさんを擁護するつもりはないがさすがに四八より去年のメジャーのほうが手抜きが凄かったと思う。 
個人的に四八はボタンのかけちがいまくりというイメージがあるけどメジャーは手抜き過ぎクソゲーという感じがする 

314 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 15:09:13 ID:/hAqbaAY 

四八は何が間違えてるんだろうなあｗ 
大奥あたりと一緒で素材はいいと思うんだけど何でかなり悪い評判になってしまったか考えさせられるものがあるよなｗ

338 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 18:59:53 ID:7tRk18Hx 

>>306 
四八の長所は飯島先生のシナリオであり、 
四八の短所はシステム担当スタッフによるバグです。 
成功したら長所の要因となった人物の手柄となり、 
失敗したら短所の要因となった人物の責任であると思います。 

>>308 
四八にはクソ要素が全くないと思いますが、メジャーはクソらしいですよね。 
私は動画でしか見ていないので断言は出来ませんが、>>18にもあるように、 
メジャーのほうが10年に一度のクソゲーだと思います。 

>>314 
四八が間違ってしまったことは、バンプレストの実力を過信してしまったことですね。 
普通の制作会社なら出来るであろうこともこなせなったのですから。 
中身のストーリーは完璧だっただけに残念です。 

彼は自分がいない間に発言されたものも全部見返して返答するらしい。律儀だけど記録するのが面倒なのでやめていただきたい。
>>306への返答はまた微妙に間違っている。長所短所ではなく、当たり外れの話なんだけど。
そしてさらっとメジャーはクソらしいと言ってのける。しかも「四八にはクソ要素がまったくない」らしい。

崩れたお城なのにね。カルピスに白い絵の具入れたのにね。

そしてバンプレ（ｒｙ

329 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 17:10:27 ID:5hIWZ0Ne 

晦のオバケ販売機の話（これはメシが書いたわけじゃないが）にも、ランダム分岐はあった。 
３つのボタンのどれを押すかって選択肢が出るんだが、どれを押しても３種類の展開のどれかにランダムで移動するのさ。 
これは「３つのボタンのどれかを押す」ってのが無駄な行為だと思ったね。 
とはいえ、全シナリオ見回してもここ一箇所しかないから、叩かれてたって話は聞かないけどさ。 
で、四八のランダム分岐なんだが、結末を見るとそもそも分岐させる意味自体ないのが目立つんだよね。 
いい例がダンボールだ。ランダムで分岐しても、結果はどれも同じだし。そもそも分岐させる意味ねえじゃん。 
稲川ムービーは、ムービースキップの無さも相まって、殆ど拷問だ。 

メシは、簡単にシナリオを読めちゃ面白くないから、あえてシステム関係を不便にしたとか言ったらしいが、じゃあチュートリアルの項目をなんで真っ先に省かなかったのかねぇ？ 
全部説明書に載ってることなんだから、わざわざソフト内に組み込む必要ないじゃないか。あれこそ真っ先にけずりゃいいのに。

327 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 17:01:12 ID:KxSJxXXA 

ついでに言えば、そこまで苦労してもコンプ不可というのがひでぇよな、四八。 
それはバグだとすれば勿論バンプレのせいなんだけど、 
メシジマが責任ゼロというわけでもない。 
分岐が多い、全てを見ないとコンプにならない、という仕様はバグの温床だからな。 
さらにランダム分岐だとテストプレイでのチェックにさらに時間がかかるし。 
バグが発生しにくい設計にするのもゲームデザイナーの仕事のうち。 

あ、バンプレが主張するようにあれが仕様なら、その場合はさらにメシジマやばいよな。 
何の意味があるんだよ、その仕様。 


330 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 17:14:05 ID:5hIWZ0Ne 

チュートリアルで思い出したが、サウンドテストもあんまり取り沙汰されないのも不思議だな。 
BGMが７０曲ぐらいあるように見せかけといて、実際聞いてみると曲と呼べるのは２０曲ぐらい。 
あとは全部風の音や笑い声のバリエーションばっかだ。そんなの無駄に種類増やしてどうするよ？ 

そういや、一曲だけどこで使われてるかわからない曲があるんだけどさ、それ歌詞付きなんだよ。 
「悪しき夢～♪」っていうの。まさにこのソフトを言い表しているわな。 

332 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 18:00:26 ID:RzwYyMU+ 

ここまで読んだがメシジマがキモすぎて精神汚染寸前になっちまった

344 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:08:43 ID:7tRk18Hx 

>>329 
そうですかね？何度も何度も読み返すことで、新たなことが分かるようになるものです。 
むしろランダム性を導入したことはいいアイデアだと思います。 
そもそも、RPGの敵キャラの行動はいつもランダムですよね。 
それがランダムではなかったら面白くもなんともありませんよね。 

>>327 
飯島さんはバンプレストを信じていたんです。 
それなのにスタッフはバグを残してしまったんです。 
確かに飯島さんにも責任はあるでしょう。しかしその責任はほんのちょっとであり、 
主に責任があるのはバンプレストおよびその部分の担当スタッフではないでしょうか。 

>>330 
曲数にいちゃもんつけるのはどうかと思いますよ。 
マリオワールドだって曲数は数曲しかないですが、とても面白いですよ。 

>>332 
飯島さんのお人柄の良さが分からないとは残念です。飯島さんはネットではいろいろ悪く 
言われていますが、実際はそんなことはないと思います。

読み返させるためにランダムにする理由は不明。シナリオ回想とかでいいのでは？
ちなみにRPGの敵行動については散々突っ込まれる。ドラクエ低レベルクリアとか見るといいと思う。
そしてちょっと妥協して「ほんのちょっと」飯島氏にも責任があると認めたようだ。このへんから現実と理想のギャップに戸惑うことになる。

サウンドテストはまぁいいとして、びっくりなのは>>332への返答。

（仮）を忘れてしまったとはいえ、自分への発言だと理解せずに敬愛する飯島氏への批判と受け取る素敵っぷり。

ところで>>332。議事録書いてると貴方の気持ちがよく分かります。

340 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:04:52 ID:TKSRhMO5 

四八プレイしてもないのにクソゲー扱いするな！と言いつつ 
自分は動画だけで断定ですか 
ちょっと虫が良すぎるんじゃないかいメシカリさんよ 

342 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:06:31 ID:17pJa7Ls 

なあいい加減抽象的なことばっか言うのどうにかならんの？ 

他のゲームに対しても 
｢なんかクソらしいですね｣ 
四八に対しても 
｢シナリオは素晴らしいんです｣ 
お前本気で四八の評価かえたいのか？ 

シナリオが素晴らしかったなら 
具体的にこの展開が痺れたとか印象に残ってることぐらいあるだろ？

343 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:08:40 ID:TKSRhMO5 

ああそれと後釣り宣言はやめてくれよ 
釣りになってないから 

349 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:14:35 ID:7tRk18Hx 

>>340 
私はメジャーについては「断言は出来ませんが」と断ったはずですが。 

>>342 
四八の面白さはなかなか言葉では表しにくいんですよね。 
ましてや数レス程度では面白さをかけません。 
四八の面白さをすべて語ろうとすれば、本が一冊書けてしまうぐらいでしょう。 

>>343 
このスレッドが立つ前から言われることがありましたが、釣りとかそういう目的で 
四八（仮）の面白さを述べているわけではありません。それに、先ほども言いましたが 
ここは過去の大賞決定に対する不満を論じるスレであって、私について語るスレではありませんから、 
スレ違いな書き込みはやめてくださいね。 

断定できませんが、って言えばいいもんではないと思う。そしてやっぱり具体的な発言は避けます。

「具体的にこの展開が痺れたとか説明する」→（謎変換）→「四八の面白さをすべて語る」→「多すぎて書けません」

この思考回路は素敵すぎる。これで釣りなら天才的だと思われる。

ていうか本当に、釣りであってほしかったです。あと、スレを仕切らないでください。
359 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:26:53 ID:TKSRhMO5 

>>349 
ああ、言葉が悪かった 
あんたは「四八をプレイしていない奴は批判するな、まず遊べ」と言っていただろ？ 
ついでにやってみれば分かるが四八は糞ゲーではない、とも 

それなのにメジャーの方は動画見ただけで判断してる、それってどうなのよ？ 
メジャーもやってみればクソゲーじゃないっていうのも有り得るかもしれないのに

362 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 19:31:15 ID:7tRk18Hx 

>>359 
すみませんでしたね。首が180度後ろを向いていたり、 
腕が変な風に伸びていたり、キャッチャーや審判の意味不明な行動等を 
見てしまったら、遊んでもいないのにクソだと判断してしまいました。 

確実に喧嘩を売っていると思われる。痛いところをつかれるとキレやすい。
346 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:11:51 ID:gqpiBIsU 

ちなみにドラクエのボスはランダム行動じゃない。 
FFだって決まったパターンがある奴もいる。全部ランダムではない。 

マリオワールドの曲数が数曲ってどこの国製？ 

350 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:16:09 ID:jpOC2+5h 

>>344 
>そもそも、RPGの敵キャラの行動はいつもランダムですよね。 
>それがランダムではなかったら面白くもなんともありませんよね。 

なぜここでRPGが出てくる。 

355 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:21:52 ID:/hAqbaAY 

自己愛性人格障害かアスペルガーあたりか？＞メシジマ仮 

367 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:40:19 ID:6gtZPn8o 

>>349 
> 四八の面白さをすべて語ろうとすれば、本が一冊書けてしまうぐらいでしょう。 
じゃあ本作ればいいんじゃね？ 

402 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:04:27 ID:O0pZwXB8 

>>346 
マリオワールドではなくてマリオブラザーズの間違いでした。 

>>350 
例として挙げただけです 

>>355 
私を叩くのはやめてください。個々は四八（仮）が本当にクソゲーだったのかどうかを論じるところであって 
個人を叩くところではありません。そのような誹謗中傷の書き込みについては、 
私もただ「やめてください」と言うだけではなく、法的手段により対処したほうがいいんでしょうね。 

>>367 
本を出版するためにどれだけの労力を要するかを考えてください。 
ただ書いて終わりではないのです。

とりあえず二つの突っ込みを受けると、答えやすい方だけ答えてもう片方はスルー。
そして彼は例え話が下手すぎる。これが余計な突っ込みを増やし、議事録作る人の仕事を増やします。やめてください。
そして具体的な行動はやっぱり避ける。ネットという巨大な自由帳があるんだから使えばいいのに。

あと、このへんから誹謗中傷に対しての法的手段を考え始める。多分、考えただけ。

368 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:44:40 ID:zqqg7bZb 

>>362 
すみませんでしたね。怖い話のゲームのはずなのに、画面に猿の写真を貼られたり、蟹の紹介をされたり、意味のわからないルー語の少女が出てきたのを見てしまったら、遊んでもいないのについついクソだと判断してしまいました。 

こうですかわかりません＞＜ 

369 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 19:55:42 ID:xVcZWzBD 

◆wVC./ZqdqMに聞きたいが 
1.四八（仮）のストーリーは怖いか 
2.四八（仮）に怖い話を期待するのは間違っているか 

すべて「はい」「いいえ」「答えたくない」のいずれかで回答よろ 

376 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 20:41:22 ID:17pJa7Ls 

>>375 
釣ってんなら釣ってるで早く宣言しちゃってほしい 
ってのが俺は本音だな 

405 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:11:57 ID:O0pZwXB8 

>>368 
「壇ノ浦」シナリオをかにの紹介程度にしか受け止めていない人は、 
もう一度プレイしなおして欲しいですね。あれは、壇ノ浦の戦いで 
死んでいった人々の霊による、蟹に起こった怪奇現象の話です 

>>369 
1番については、これは人それぞれだと思います。 
2番については、間違ってはいないというのが私の答えです。 

>>376 
釣るとか釣られるとか言っている人はこのスレッドには来ないでください。 
このスレッドは、四八等の過去の受賞を撤回するためのスレッドなのです。 
その撤回を妨害・反対するような人たちは別のスレでやってください。

>>368はメジャーを未プレイなのにクソと判断したことに対する発言なのだが、さすが彼。
的を外した回答が冴える。
そしてまだスレ主旨を理解していない。彼、本当に自分が世界の中心です。
世界の中心で飯島サイコー！と叫んでます。ひーとみーをとーじてー♪
391 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 21:19:38 ID:JNEDsLkq 

というかね、 
仮にもシナリオライターやってるなら自分のシナリオ削られて駄作にされた(と思ってるなら)文句言えよと。 
本来のシナリオがどんなだったか知らんが、この状況で何も言わないってのもプロ意識が希薄なんじゃない？ 

「頑張ってくれた開発会社さんに迷惑をかけるわけにもいかないので、あえて何も言わないように努めました」 
ってさ、仮にも責任者だろうが。 
何も言わないのは苦情を無視してるってことだろう。 

結局責任転嫁気味に言ってるし。 

397 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 21:46:36 ID:JI39Wg39 

長崎シナリオは面白かった。 
だけどパクリだと知って死ぬほどむかついた 
あとはゴミしか無かった 

408 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:14:01 ID:O0pZwXB8 

>>391 
プロ意識に希薄性があったとしても、 
飯島さんは自分の担当の仕事をちゃんと行ったのだから、 
何も悪くないと思いますよ。 

>>397 
あれはパクリではありませんよ。 
パクリ元とされている物語の作家も、これはパクリであるとは言っていませんし。 

このへんから言動が怪しい。なんか守りたいものが「飯島氏と四八」から「理想の飯島氏と四八」になってきている。

そして根拠のない断言はもはや清々しい・・・と言えればいいのに。どうも彼には潔さが足りてない。
407 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:13:23 ID:6/5n4sBR 

>>405 
またスルーされた。 

本当に自分の感性を他人に強要している事を指摘されると徹底的に無視するな。 
そんなに自信ないか？ 

409 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:16:59 ID:g3brmVpF 

>>405 
山口県シナリオは 
甲羅に怒ったような顔の模様がある蟹を平家蟹って呼んでるんだよ！ 
平家が滅亡する前からいるのにね！ 
って話だ。 

＞あれは、壇ノ浦の戦いで 死んでいった人々の霊による、蟹に起こった怪奇現象の話です 

おまえ本当にプレイしてんのか？ 

参考動画　山口県　平家蟹 
http://ime.nu/www.nicovideo.jp/watch/sm1672374 

412 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:18:29 ID:epW/Rg7R 

>>409 
やってないだろ 
こないだ質問した時も噴飯ものの答えが返ってきたし 
指摘してやらなかったけど 

419 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/14(土) 22:27:53 ID:O0pZwXB8 

>>407 
皆さんも「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。 
ちなみに、私もすべてのレスに回答は出来ませんよ。 
以前も書きましたが、ラジオなどの番組だってすべてのお便りやリクエストを 
紹介したりはしません。四八だって募集して届いたすべての怪談を採用したわけではありません。 
それと同じです。 

>>409 
私は、四八の各シナリオは、想像力を働かせて読むものだと思います。 
そうすることで面白さが2倍、3倍、4倍、…と膨れ上がるのですから。 

>>412 
私は四八もやらずに四八を褒めるなどと言う愚かなことはしていませんが。 

ラジオのパーソナリティを気取りだし、都合の悪い質問はスルーする大義名分を（彼の中では）手にしたようだ。
そして「本当にプレイしてんのか？」という質問に対して、想像力云々と謎の返答。思えばこれが兆候だったようだ。
プレイは・・・してるんだと思う。でも理解してるかどうかは疑問。
そして名言『皆さん“も”「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。』
この発言には多くの突っ込みが入ったが、ちょうど素敵な突っ込みがあったので引用↓
426 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:39:36 ID:gqpiBIsU 

>皆さんも「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。 

この発言から分かること： 
○どうやらやっぱり「四八は面白い」という感性を強要しているらしい。自覚はあるようだ。 
○お前がどう思おうが勝手、好きにしな。という発言は見えてないらしい。自覚はないようだ。 

まったくもってその通りだ。
なお彼は結構規則的な生活スタイルなのか24時近くになると現れなくなり、朝11時過ぎくらいからまた現れるようだ。

その間のスレ住民のヒマっぷりったらひどい。
「本当にバンプレのせいであり、飯島氏に責任はないのか」と、スレ住民が飯島氏のブログを読んだりして
開発の状況はどうだったかの推察を行うほどである。そしてある程度の推測はできたものの、最後の結果から言えば

「結構バンプレに責任ありそうだけどどうでもいいや☆」という結論に達した。ナイス暇つぶし。

というかこの推察は「飯島氏は悪くない！」って言ってる人の仕事だと思う。
ところで皆さん、世間はバレンタインデーだというのにこんなところで何してるんですか。自分もですけど。
ちなみに自分は妹と一緒にチョコ作ってました。なぜだ。逆チョコでもないのに。

420 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:29:11 ID:xVcZWzBD 

◆wVC./ZqdqM氏から回答来たので 
怖い話を期待して四八（仮）を買うのは間違ってないというのを前提に新たな質問 
3.あなたが四八（仮）のシナリオのうち、怖いと感じたものを挙げてください 
　回答方法は都道府県名、あなたシナリオは何番目かで答えてください（いくつでも） 

　あと無料HPサービスとか利用すれば、本１冊程度の容量なんぞ余裕で借りれるから 
わざわざ本を出版しなくてもいいぞ。 

421 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:30:58 ID:Ue/0Lnv0 

◆wVC./ZqdqM 

残念だけど、KOTYスレでは総評しか評価されないんだよ。 
そうやって、たくさんレスしてもスレに何の影響力も持てないの。 

だから本当に４８(仮)を撤回させたいなら、 
自分で総評を書く以外に方法はないと思う。 

422 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:32:57 ID:6/5n4sBR 

>>419 
＞皆さんも「四八はつまらない」とご自身の感性を私に強要しているじゃないですか。 

別にお前に「つまらないと認めろ」と言っているわけじゃないぞ。 
お前が面白いと思うのはかまわないが、大多数でクソゲー扱いされているのを拒否するなって事だよ。 

スレの総意でクソゲーオブザイヤーになったんだから、あれはもうクソゲーなのは確定しているんだ。 
ただ、そんなクソゲーと呼ばれている四八でもお前が神ゲーだと思うのならそれでいいんだよ。 

お前がおかしいのは「自分が面白いと思っているからお前らも面白いと思え」という強制なんだ。 

424 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:36:14 ID:17pJa7Ls 

>>419 
お前そもそもクソゲークソゲー言う奴等を 
お粗末ながら説得しようとしてんだろ？ 

ってことは自分と正反対の意見が出ることは百も承知だろう 

それを強制されてるように感じてるとか 
お前もうなにがしたくて書き込んでんだよ 

524 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:19:38 ID:IA/Eggxu 

>>420 
やはりあなたシナリオが一番でしたね。 
ちなみに怖かったシナリオは、北海道から沖縄までほとんどすべてですね。 

>>421 
それでは、私はクソゲーオブザイヤースレにある総評主義の考え方も 
改めていけるように頑張りたいと思っています。 

>>422 
それは、スレの総意が間違っていたんでしょう。大多数がクソだといえばクソと決めるのは 
いかがなものでしょう。例えば、大多数の人がりんごを黄色いと言えば、 
そのりんごは赤ではなくなってしまうのですか？違いますよね。 

>>424 
そもそもここは、過去のクソゲー大賞に不満を言うスレであって 
過去の大賞受賞を肯定するような発言は、大賞撤回運動の妨げとなるので 
他のスレでお願いいたします。 

そして朝から昨夜の書き込みに返答がはじまる。100以上前のレスにだって返答するとか、律儀すぎる。

そしてすっかり筒井氏のシナリオをハズレ扱いにしたことを忘れている様子。
ここでまたもや彼の王様病（勝手に命名）が発病。クソゲーオブザイヤーのあり方にケチをつけるわ、

スレの総意にケチをつけるわ、他人を追い出そうとするわの我侭っぷりを披露。
なお、呼び名に「メシジマ（仮）」から「メシカリ」という派生が生まれる。多分、（仮）ってうつのが面倒だったのだろう。
だから言ったのに。

427 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:40:17 ID:auneltD3 

申し開きするスレではあるが、この結果大賞が取り消されることはない。 

2007の大賞はすでに2007のKOTYスレで確定した内容で、誰かに強要するものでは 
ないし、現時点での評価は全く意味ないし。 

ってかついに釣られたorz 

433 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:44:15 ID:6/5n4sBR 

◆wVC./ZqdqMがアンチだとしたら、素晴らしいよ。 

ここの書き込み見ていたら、本気で四八やメシジマ(本人)嫌いになる奴でそうだからな。 
アンチの鑑だよ。

438 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 22:54:23 ID:jhF1Vv5Q 

というかそもそも、2chのKOTY自体に何の権威も無いわけで。 
メシジマは悪くない、製作会社が悪いんだって言うならバンプレに直接言ったら？ 
「バンプレがバグ残したりシナリオ削ったせいで誹謗中傷がまかり通ってる」って。 
こんなとこで喚いても何の解決にもならんよ。 
2chにおけるKOTYが許せないっていうなら、何回も言われてるように選評を書くべきだと思う。 
一応「ルールに則って」決められたものをただ「撤回しろ」だけでは誰も納得しない。 
どんな有名な作家やバンドでも駄作の一つや二つあるもんだと思うが、 
それを笑い飛ばせるぐらいの寛容さが無いと生きててしんどくない？ 

ちなみに俺は同人版の「学校であった怖い話」もやった。 
正直、「こんなんで金取っていいんか？」って思ったよ。 
ヨンパチみたいなバグは無かったけど、誤字・脱字が酷かった。 
校正にメシジマは関わってないっぽいけど、そういう問題じゃないと思う。 

445 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 23:04:45 ID:FMYqxLeQ 

>>439 
KOTY2007から脱却する方法 
・メシジマ(仮)が四八がまともだとする論評を書いてみせる　→　ま、人生の中でこういう無駄な時間もありでしょｗ 
・メシジマ(仮)が四八より酷いゲームの論評を(ry　→　ま、人生の(ry 
・>>223　→　メシジマ(仮)が望む訳がない 

・KOTC（クソゲーオブザセンチュリー）21stにノミネートする　→　喜べ、ランクアップだぞ 

223 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 00:07:43 ID:FMYqxLeQ 

>>221 
いや、決して全くの無理な話ではないぞ 
「(仮)とあるんだから有料βテスト版、つまり製品としてのゲームではなかったんだ」とすれば 
一応ゲームでなくなる可能性はある 

それで押し通せたらの話だが 

（参考として>>223の書き込み↑）

527 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:27:05 ID:IA/Eggxu 

>>427 
しかし、クソゲーオブザイヤースレによる評価は 
いろいろなところに影響が出ています。本スレッドにもあったように 
あるゲーム店では、クソゲーオブザイヤー七英雄作品として 
クソゲーを売っているというようなこともありますし。 

>>433 
アンチなはずがありません。私は四八ファンであり飯島多紀哉ファンです。 

>>438 
権威は無くとも影響力があることは忘れないでくださいよ。 

>>445 
四八はクソゲーじゃありませんからね。 
イヤーレベルでも無理があると言うのに、センチュリーなんてありえない話です。

珍しくちゃんとした返答なような気もしなくもない。最後以外。
アキバヨドバシのアレはどうかとは思うが、在庫処分のためとか店舗の場所を考えればむしろ活用されたと言えるかもしれない。
462 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 23:34:57 ID:JI39Wg39 

なんと言うか、四八て豪華な額縁に貼ったただの線と円の絵だよ 
底が無いからいくらでも考えることができるけど結局は線と円なんだよ 

466 ：なまえをいれてください：2009/02/14(土) 23:42:01 ID:/hAqbaAY 

何このスレと思ったら四八患者のためにわざわざスレ立てたのか 
四八の話題性は底無しだなクソゲー的な意味で 

475 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 00:06:17 ID:8BF55id1 

ニコニコで四八の面白さをアピールする実況動画でも上げれ 

534 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:37:10 ID:IA/Eggxu 

>>462 
線と円は数学的・幾何学的観点から見ればいろいろと味わい深いものですよ。 
要するに、四八を楽しむには知的な観点が必要であり、 
その観点を養うには頭の良さが必要なのです。 

>>466 
そもそもここで四八（仮）をク扱いするのはスレ違いだと思うんです。 
ここは過去の大賞受賞への不満をいうスレであり、 
過去の大賞受賞を肯定したり、大賞撤回を妨害するのはスレ違いだと思います。 

>>475 
私はアンチ四八派が動画を利用して支持者を増やしたことが気に入りません。 
本質的なことが分からない動画の視聴者を支持者にして、 
あたかも自分たちが多数派だとする卑怯なやり方は私は真似したくありません 

四八を楽しめない人を馬鹿扱いするようになる。さらには卑怯者扱いまでする。こういうことするから敵が増えるんだろうに。
ちなみに彼は誤植が多い。もう少し落ち着いて書き込むべきだ。もちろん修正してあげる気はないのでそのまま載せる。

安価ミスだけでも直してあげたのだ。感謝してほしい。
516 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 05:51:57 ID:s/DO+LvZ 

そもそもあの白枠って何なの？ 
セーブデータのバグもデバッガーが「見つけられませんでした」で済む問題なの？

523 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 10:43:35 ID:n7LrD296 

メシジマ氏を擁護するつもりはないがバンプレストの調整もかなりまずかったように感じるな 

529 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:29:21 ID:qfby79M+ 

>>524 
マジレスすると、りんごは黄色いままの品種もあるぞ。 
あと赤いのも、赤くなる前は黄色だ。 

530 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:31:57 ID:37w2j0Iq 

クソゲーオブザイヤーに輝く事は光栄な事なのにな。 
マジメに捉えて人生楽しいのか？ 

544 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 11:57:33 ID:IA/Eggxu 

>>516 
もはやバンプレストは基本的なデバッグさえもできないような 
会社にまで成り下がってしまったのかと嘆きたくなりますよね。 

>>523 
飯島さんは何も悪くないんです。 
しかし、すべての元凶はバンプレストにあったように思います。 

>>529 
りんごで例えてしまったのがまずかったですね。 
例えば、1Lのジュースと500mlのジュースがあったとします。 
しかし、大多数の人が500mlのジュースのほうが多いと言ったら 
そっちのほうが多くなってしまうと言うのがクソゲーオブザイヤースレの現状なんです。 

>>530 
それではもし、あなたが不当な審査によりクソ人間オブザイヤーを受賞したら 
どう思いますか？光栄だと思えますか？そうは思えませんよね。 
四八（仮）は同様の被害を受けているんです。 

どんどんバンプレの扱いが悪くなっていく。
そしてただ擁護するなら可愛いものなのに、相手を悪者扱いするからどんどん敵が増えていく。
ちなみにこのスレの独特な点として、彼がいない間に四八の再評価をしようという流れになり、

彼が登場と同時に大暴れして雰囲気を悪くし、再評価の空気をぶち壊すという流れがあった。

撤回を訴えている人がいない方が撤回する流れになるという、謎の世界である。
535 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:38:42 ID:ut517wUG 

>>527 
＞メシジマは悪くない、製作会社が悪いんだって言うならバンプレに直接言ったら？ 
＞「バンプレがバグ残したりシナリオ削ったせいで誹謗中傷がまかり通ってる」って。 
＞こんなとこで喚いても何の解決にもならんよ。 

なんでこれ無視するの？ 

てか、これに限らず無視している部分がいくつもあるけど、何で？ 

538 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:42:08 ID:n7LrD296 

メシジマ仮さんはすげえなあ 
何らかの精神の障害を抱えてるのが文章読むだけで分かるよｗ 
個人的にアスペルガーが自己愛かな 

541 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 11:47:15 ID:z62mPHVH 

＞ちなみに怖かったシナリオは、北海道から沖縄までほとんどすべてですね 
広島や沖縄、山口、岩手は？ 
＞やはりあなたシナリオが一番でしたね。 
あんな自画自讃が？もっと良いのあるだろ。長崎とか岐阜とかさ。 

551 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 12:05:39 ID:IA/Eggxu 

>>535 
何度も言いますが、すべてのレスに返事をするのは無理があるのです。 
ラジオ番組のお便りや雑誌の投稿コーナーは、届いたすべてのお便りを紹介しますか？ 
いいえ、しませんよね。 

>>538 
私個人を叩くのはやめてください。 
そのような誹謗中傷は何らかの法的手段により 
対処するかもしれませんのでよろしくお願いします。 

>>541 
あなたシナリオをただの自画自賛としか受け止めていないのでは残念です。 
確かに自画自賛するような内容はありましたが、 
それよりもホラー部分のインパクトのほうが強かったと思いますが。 

採用率の発言の便利さに浮かれっぱなしのようだ。

彼が本当に四八の大賞撤回を狙うのであれば、むしろ鋭い質問に対して積極的に返答・反論・主張を行うべきであり

味方を増やすチャンスであるのだが、彼は気づいていないようだ。
それが住民の反感を買い、どんどん叩かれているが突っぱねる。そのせいでさらに反感を（ｒｙ
ちなみに断っておくが彼はこのスレの主役ではない。言うなればただの「撤回を求めているなんか面白い人」である。ある意味主役だが。
ところで、あなたシナリオの自画自賛の存在自体は彼も認めるらしい。

552 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:05:42 ID:37w2j0Iq 

クソ人間オブザイヤーを受賞に受賞できたら俺は幸せだよ。 
逆に人気が出る。メディアも取り上げる。幸せじゃん。 

553 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:08:47 ID:9pyDY5Mk 

>>551 
あなたは四八（仮）を楽しむには頭の良さが必要と書きましたが、四八（仮）を楽しめない人間は頭が悪いということでしょうか？ 
もしそう言うならば、それは四八（仮）をこのスレを知らずにプレイしてクソゲーと思った人間に対する中傷ですよ？ 

554 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:11:11 ID:I8c5pT2C 

ちなみにりんごは赤くないといけないわけじゃないよ。 
大多数の常識となった「赤」が、りんごの色だったんだ。 

故に大多数があの色を「青」だと言えばりんごは青だったんだ。 
ちなみに目が見てる色と本当の色も違う。 

四八も一緒だろ。 
みんながクソゲーだと思う条件があって、四八ってのが見事にそこに入ってきた。 
故に四八はクソゲーだ。覆すためにはクソゲーの定義を変えるくらいじゃないと。

566 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 12:54:02 ID:W/0UC9oI 

メシジマ（仮）は完全に基地外だな。 
人に対してスレ違いだとか妨害だとか言うくせに 
自分は堂々と本スレにスレ違いな話題を書き込む。 

何度注意されても改まらない。 

そしてこういう都合の悪いレスは無視する。 

何度でも言う。 

メシジマ（仮）は基地外。完全なる基地外。頭が悪いですむレベルではない。 
頭がおかしい。 

650 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:00:04 ID:IA/Eggxu 

>>552 
それはあなたが特殊なのでしょう。 
普通の人間であれば、そんな不名誉な賞をもらって喜べません。 

>>553 
そんなことは言っていません。 
ただ、普段使わないような考え方や感性を必要としているということを言いたかったのです。 

>>554 
私のりんごの色の話にやたらと食いついてきますが、 
皆さんはりんごの色とレモンの色が同じに見えますか？ 
私は、大多数がりんごとレモンの色が同じだと言えば、りんごもレモンも同じ色とは 
思えませんがね。 

>>566 
そうやって個人を叩くのはやめてください。 
ここはクソゲーオブザイヤーの受賞が納得いかない人のために用意された 
スレッドなんです。議論のテーマはゲームであるはずなのになぜ個人叩きになるのでしょう。 
この人の書き込みも誹謗中傷で訴えたいですね。 

この場合に限らず、予想と違う返答がきた場合彼はそれを「特殊な例」だとして否定する。

つまるところ自分の理想の返答以外は認めないらしい。相変わらず王様っぷりは健在のようだ。
>>553についての返答はまぁまぁだが、何かと喧嘩を売るのは反省するべき点。

>>554はいいこと言ってると思うが、彼は認めない。

彼にとって四八がクソゲーだという事実はおそらく太陽が西から昇るような理不尽なのだろう。

なお、訴える気がないのに訴訟をちらつかせるのは犯罪だそうです。注意しましょう。
586 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:42:10 ID:80xwZPBC 

つうか岩手や広島シナリオの面白さはおれはわかるし説明できると思うが(山口・沖縄は無理) 
意見パクられたくないし◆wVC./ZqdqMの意見も聞きたいから 
はやく答えてやってくれよ 

590 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:56:09 ID:K1CqIrMm 

ここまでのメシジマ(仮)の意見・まとめ(仮1) 

・とりあえず飯島氏本人ではない、だって忙しいから 
・四八(仮)の面白いところは魅力的な世界観と飯島氏の文章　←New! 
・それらを書こうとすると本一冊くらいになる　←New! 
・飯島氏のシナリオは全部素晴らしい　←New! 
・ゲストシナリオでも筒井康隆氏はハズレ　←New! 
・システム面にマイナスはある 
・それらのマイナス面は全部バンプレのせい 
・しかし飯島氏シナリオのプラス分がマイナス面を上回る 
・なのにバンプレを信じた飯島氏は名前を使われただけでその責任を全部負わされた　←New! 
・プロ意識に希薄性はあるが飯島氏は自分の仕事をした、だから悪くない　←New! 

591 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:56:48 ID:K1CqIrMm 

ここまでのメシジマ(仮)の意見・まとめ(仮2) 

・メジャーは10年に一度のクソ、らしい―と動画で判断した　←New! 
・でもアンチの作った動画で支持者を増やしたことは許せない　←New! 
・クソゲー認定するのは個人の勝手な感想の押し付けであり不当 
・想像力によって楽しさを膨らませるゲームの四八(仮)を楽しむためには頭のよさが必要　←New! 

結論：システムを作ったバンプレは責められるべきだが 
　　　それをシナリオでカバーしたどころか良ゲーに仕上げた飯島氏は凄い 
　　　そして四八(仮)はKOTYどころかクソゲーですらではない、むしろ良ゲーとして永久伝道入りすべき 
　　　ついでに自分と飯島氏に対する誹謗中傷は許せない、法的措置も検討する　←New! 

601 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 14:22:17 ID:5LmVugPL 

ようはメシジマ(仮)はあれか 

この歌手だから良い歌 
っていうような盲目信者と同じってことか 

655 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:08:58 ID:IA/Eggxu 

>>586 
山口県は普通に面白いと思いますよ。 
あれは「ホラーと思われているものの中には、単に人の思い込みにすぎないものだって存在するのだ」という 
メッセージ性もこめられていますしね。 
沖縄は、英語交じりの言葉が気に入らないとする方も多いですね。しかし、 
四八にはたくさんホラーの話があるので、単調にならないように、沖縄のような 
普通のシナリオとは異なった笑える作品を入れたのだと思います。 

>>590 
5番目の項目についてですが、それは人それぞれなので撤回してください。 

>>591 
4番目の項目も違うので撤回してください。 

>>601 
私をメシジマ（仮）と呼ぶのはやめてください。私はそのような名前は嫌です。 

>>590の五番目の項目は、間違いなく彼自身の発言である。ハズレ扱いされたあげく、その事実さえ忘れられる筒井氏。怒っても許されると思う。

>>591の四番目の項目も、間違いなく彼自身の発言である。あまり考えなしに発言してそれを記憶していないのだろう。
そして呼び名にはどうしても食いつかねばならないのだろうか。彼の自分に対する愛情の深さが窺える。
604 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 14:30:13 ID:80xwZPBC 

>>602 
単純に四八と比べたいなら学校であった怖い話やるのが一番いい 
飯島の良い部分も悪い部分も全部アレに詰まってる 

飯島以外のノベルゲーだと、残念ながらコンシューマーにはないと思うな 
小説だったらいくらでもあると思うが。 
つうかほかにほとんどいないから貴重だったんだよ、B級ホラー作品 
だから四八を期待して買う奴もいたわけ 
その期待を裏切ったからorzになったわけで。 

610 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 15:05:59 ID:JtAtLeZ4 

◆wVC./ZqdqM氏へ 

貴方の熱意に負けました。 
今まで見ているだけでしたがココで堂々と書き込む権利を得る為に、四八買ってプレイします。 
トヨタショックで給料激減の最中、貴重な小遣いを使ってプレイします。 
プレイ動画を見て「コレは危険だ！」と感想を持った上でプレイします。 
楽しみにしていたギレンの野望も中止します…！ 

ですからお願いです。 

もう一歩踏み込んでアピールしたい所を書き込んで下され。 
否定派の方はかなり具体的に駄目な所を指摘しています。 
しかし貴方の意見は要約すれば「素晴らしい」の一点張りです。 

コレでは貴方の熱意は伝わらない。 

例えば裁判でも、提示された証拠に対し「それは違う」と叫ぶだけでは判決は覆りません。 
「何がどの様に違い、ソレを示す証拠はコレである」としなければ裁判官の心は動きません。 

どうか我々の心を揺さぶるアピールをお願いいたします。 

623 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 16:05:59 ID:N/gEtw6d 

>>620 
いくらなんでもそんな罵倒の仕方は無いだろ。 

ところで◆wVC./ZqdqMさん、あなたは何処の県も怖かったと言ってたけど、特にどれが怖かった? 
私は稲川順二の怪談で、キツネが出てくる奴が一番怖かったよ。ほら、大阪で聞けるやつ。 
あなたはそのシナリオ、どうだった？ 

626 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 16:45:53 ID:ceco24in 

◆wVC./ZqdqMは、やはり四八＆飯島アンチだな。確信がもてた。 

アンタの目論見どおり、四八もメシジマも嫌いなのが大量に増えてるぞ。 
しかも、四八がどれぐらい糞かこのスレで改めて再検討されているし、ただの罵倒で終わらせないところが憎いね。 

662 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:18:41 ID:IA/Eggxu 

>>604 
学校であった怖い話は本当に面白いですよね。 
四八（仮）並みに面白いです。wiiをお持ちの方はバーチャルコンソールで 
お買い求めになれるそうですから、ぜひともご購入してみてはいかがでしょうか。 

>>610 
分かりました。今後は少しでも具体性のある発言が出来るよう心がけましょう 

>>623 
私も稲川さんの怪談は面白かったです。四八（仮）は贅沢なことに 
稲川さんの怪談ムービーを何種類も用意しているところがいいですよね。 
私は稲川さんの会談の魅力はその語り口調にあると思うんです。 
稲川怪談独特の言い回し・言葉遣いや間の空け方、そして話のテンポが 
恐怖心を引き立てているのではないかと思います。 

>>626 
何度も言いますが私は飯島先生のファンです。 
アンチなんかじゃありません 

このスレから四八を購入する犠牲ｓｙ・・もとい勇者が現れた。

具体的な発言をさせるため、そして四八の再検証のために身銭をきった>>610には敬意を表したい。具体的には四八を10本ほど贈ってあげたい。
この後さらに二人の被害ｓｙ・・もとい勇者が加わり、撤回の話とは別に「四八プレイレポ」による四八再評価がスレを賑わせた。
そして忘れてはならないのが、彼はここで「具体的な発言を心がける」と言っていることだ（重要）。

>>623は彼が四八をプレイしたのかを確認するための質問だったのだが、これは後に予想を遥かに上回る発言へと繋がっていくこととなる。
あと、個人的意見だが彼の言う「ファン」というのは一般のそれと認識が違う気がしてならない。具体的にいうとネウロに出てきたアレ。
629 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 18:17:11 ID:9y3+nSTJ 

つーかもしこれが釣りだったら賞賛されるレベルでそ 
あんな気持ち悪い信者装うなんて正気じゃ無理 

641 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 19:04:34 ID:1J2aTBGL 

わかった！皆、◆wVC./ZqdqMを自分と同じ目線でしか見てなかったんだよ！ 
◆wVC./ZqdqMは、実は10年に1度しかゲームを買えない子だったんだよ！ 
で、再び10年後のときを得てようやく買ったのがヨンパチだったんだ！ 
10年の時を得てプレイしたゲームは、画質、ストーリの容量、彼にとっては全てにおいて最高の出来だったんだ！ 

まぁ、とりあえず◆wVC./ZqdqMは、ラジオ理論持ち出して他の質問後回しでもいいから 
ヨンパチのどこが良いか1つだけでも述べる。 
仲間を集めたくないというなら、せめて武器だけでも揃えろ。 
それと1999年のゲーム好きな人、ごめんなさい 

653 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:06:40 ID:/y+uSnom 

個人叩きの前にさ 
>人に対してスレ違いだとか妨害だとか言うくせに 
>自分は堂々と本スレにスレ違いな話題を書き込む。 

この部分読めないの？ 
メシカリさんは自分のダブスタは許されるとでも思ってんの？ 

661 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:16:25 ID:ceco24in 

>>655 
＞私をメシジマ（仮）と呼ぶのはやめてください。私はそのような名前は嫌です。 

そうですよね。飯島のアンチなのにメシジマと呼ばれるのは嫌ですよね。 
ファンならともかく。 

667 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:25:12 ID:IA/Eggxu 

>>629 
これも何度も言いますが、私は釣りなんかじゃありません。 

>>641 
そんなことはありません。私は月に2,3本のソフトを買っていますが。 
その中でも四八は素晴らしいゲームだったのです。 
少し板違いになってしまいますが、私は携帯ゲームのアパシーやONI零もやりましたよ。 
DS・ONI零は若干の期待はずれでありましたが、アパシーは最高でした。 

>>653 
それは申し訳ありませんでした。 

>>661 
ファンだからこそ「メシジマ（仮）」という悪意のこもった呼び名は嫌なのです。 
飯島さんを「メシジマ」と呼ぶのも同様です。 

彼のゲーム棚を見てみたい。どんなクソゲーが詰まっているのだろうか。

とりあえずスレの張り付き具合とゲーム本数からして長期休み中の大学生くらいかな？という推測ができる。
もちろんニートだったり、仕事中に2ｃｈ見てる社会人の可能性（これは低め）もあるのだが。

ここで>>653に対して素直に謝ったのは意外である。しかし特に改善されたわけではない。それは特に意外ではない。
664 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:20:44 ID:k0lA4yDt 

＞四八（仮）並みに面白いです。 
ここまで激しくｶﾞｯｺﾜ叩く人初めてみたわ・・・ 
ｶﾞｯｺﾜそんなに嫌いなの？ 

657 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:11:33 ID:TNnWqH4g 

お疲れ様です。アンタが狂信者かものすごいアンチか分からなくなってきたが、 
>>564に有る通り広島、岩手、沖縄シナリオの良さを語ってくれないか？ 
ハズレシナリオと思うなら素直にそう言ってくれても良い。 

671 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:35:43 ID:IA/Eggxu 

>>664 
叩いてなんていませんよ。どこに学怖叩きと間違って読み取られてしまうような箇所がありましたかね？ 
私は学校であった怖い話は四八などの現在の飯島作品の原点にあり、 
昔のゲームにもかかわらず今も楽しく遊べる良作だと思っています。 

>>657 
広島は単なる写真の紹介と思っている方もいらっしゃるでしょう。 
しかし、どんなゲームにも紹介係のようなものはあるのです。いろいろなゲームをやってる方には 
分かってもらえると思いますが、「道具屋はこの奥だよ」とか「ここは○○の町です」のように 
道案内しかしない登場人物だっているじゃないですか。それと同じです。 
岩手は、暗闇がテーマとなっています。人は暗闇にいると、少なからず恐怖心を感じます。 
何も見えてこないからこそ、襲い掛かってくる恐怖心をテーマにしたものです。 
北とか南とかにキャラを進ませるのは、あれは一応四八がゲームである以上、 
ゲームらしいことを取り入れなければと言うことで入れたのでしょう。 
沖縄については別のレスで書いたので省きます。 

すみません学怖叩きとしか思えませんでした。

そして、彼の例え話の精度の低さが相変わらず。広島そのものをそういう扱いにするということは

ドラクエでいうとロマリアの町の住民（一人だけ）が「武器や防具はもってるだけじゃ意味がないぜ！」というレベルである。

全体に対する割合を考えるべきだと思う。

591 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 13:56:48 ID:K1CqIrMm 

ここまでのメシジマ(仮)の意見・まとめ(仮2) 

・メジャーは10年に一度のクソ、らしい―と動画で判断した　←New! 
・でもアンチの作った動画で支持者を増やしたことは許せない　←New! 
・クソゲー認定するのは個人の勝手な感想の押し付けであり不当 
・想像力によって楽しさを膨らませるゲームの四八(仮)を楽しむためには頭のよさが必要　←New! 

結論：システムを作ったバンプレは責められるべきだが 
　　　それをシナリオでカバーしたどころか良ゲーに仕上げた飯島氏は凄い 
　　　そして四八(仮)はKOTYどころかクソゲーですらではない、むしろ良ゲーとして永久伝道入りすべき 
　　　ついでに自分と飯島氏に対する誹謗中傷は許せない、法的措置も検討する　←New! 

670 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:34:55 ID:k0lA4yDt 

>>667 
とりあえずメシカリ君に聞きたいのは、四八を撤回して、それでどうするの？ 
四八の変わりに別の作品を入れるの？ 
四八自体は、次点に落とすの？完全に除外するの？別枠にするの？ 
すでにまとめが上がってるけど、新しい決定を伝えるためにどう説明するの？ 
そもそも撤回したところで何かメリットあるの？ 

文句いうなら、完璧じゃなくていいから大雑把な代替案だぜよ 

677 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:40:16 ID:IA/Eggxu 

>>591 
>>419に書いた想像力については正しいのですが、 
後半部分の「頭のよさが必要」というのは言い方を少し間違ったしまったものでありまして、 
正確には、>>650にあるように普段使わない考え方や感性が必要だと言うことです。 

>>670 
私の目標は四八（仮）の撤回であり、時点に入れたり別枠を用意するなどはしません。 
四八はクソゲーではないので、クソゲーオブザイヤーに名が残ることが間違いなんですから。 
撤回するメリットなどは考えたことはありません。ただ、私は間違った審査は 
正されなければならないと思っているだけです。 

ここでなぜか>>591への二回目の返答である。
そしてここで彼がもし「表現を間違って申し訳ありません」のような発言を入れていればもう少し反応もよかっただろうに。

つくづく空気と他人の気持ちが読めないようだ。

>>670に対しての返答は中途半端すぎる。ここできっちりとした方針を主張していれば、相手もそれに身構えることができたと思う。

返事をろくにせずに間違っている、とだけ言っているのでは住民の反感を買うのも当然である。

まるで呼吸するように敵を作るのは自覚したほうが良いだろう。
678 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:41:26 ID:hz3w2bu3 

>>◆wVC./ZqdqM 

>>655にて 
＞あれは「ホラーと思われているものの中には、単に人の思い込みにすぎないものだって存在するのだ」という メッセージ性もこめられていますしね。 
とか言っているが、おまえは>>405で 
＞あれは、壇ノ浦の戦いで 死んでいった人々の霊による、蟹に起こった怪奇現象の話です 
と断言している。 

どっちだよｗｗ 

676 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:39:31 ID:K1CqIrMm 

どうもメシジマ(仮)という呼び名が気に入っていないようだから 

　　飯島様御本人(仮) 

と呼ぶことにしよう 

674 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:37:20 ID:5LmVugPL 

広島県紹介係ﾜﾛﾀｗｗｗｗｗｗ 

結局手抜きシナリオじゃねえかｗｗｗｗ 

682 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 20:45:09 ID:IA/Eggxu 

>>678 
その怪奇現象は所詮人々の思い込みだと言うことです。 

>>676 
いくら（仮）を付けても、本当に飯島先生ご本人だと勘違いされてしまう方がいますので、 
それもやめて欲しいです。私のほうで考えておきますから、発表以降は 
私の考えた名前で読んでいただければと思います。 

>>674 
それなら、皆さんは全登場人物の一人ひとりに長いせりふが無ければいけないのですか？ 

自分の呼び名が気に食わないので、自分で決めようとし始める。気持ちは分かるが自分主体が過ぎる気もする。
>>674に対しては明記してないがドラクエの例え話のことだと思われる。
少なくともロマリアくらいの価値があるならそれなりにセリフはあるだろう。ロマリアがダメならポルトガでもいいが。

とりあえず広島の人に謝ってもいいんじゃないだろうか。
696 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:06:42 ID:U6lIka64 

>>682 
◆wVC./ZqdqM氏へ 
本当に四八（仮）や飯島氏のファンなら、これ以降『誹謗中傷』って言葉を使うのは止めないか？ 
飯島氏が過去のブログで『2ちゃんで誹謗中傷してるアンチ』について語ったことがあるが、 
その時の『誹謗中傷』ってのは、それこそ「飯島は犯罪者」って内容も同然のデマ（>>446）で、 
それに対しては同ブログ内で「それは犯罪だ」と警告して本人の謝罪を取り付けた、って過去がある。 
飯島氏は『自分のゲームについて悪く言われる』程度のことを『誹謗中傷』扱いなんてしてない。 
自分の作品が否定的にとられたり批判されたりすることがありうる、なんてことは当然だからな。 
だから、飯島氏の関わったゲームに批判が集中するさまを見て「誹謗中傷だ！訴えられても良いレベル！」とか、 
ましてや自分の主張に反論してきただけの人にまで「訴訟にしますよ」なんて脅してるあなたが、飯島氏を一番侮辱してるんだよ。 

687 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 20:48:17 ID:N/gEtw6d 

おい皆、◆wVC./ZqdqMは>>623のトラップに引っかかったぞ。 
こいつは四八をプレイしていない。 
なぜなら稲川の怪談ムービーにキツネの出てくる話なんかないからだ！

694 ：577：2009/02/15(日) 21:00:37 ID:U4iA0Yre 

おいメシカリ、お前、このレス二回もスルーしたって事は、 
訴えても確実に負けるってわかってるな。 
自分に都合悪い事は見えなくなっちゃうってアレか。 
女の腐ったような奴だな。見下げ果てたわ。 

------------------------ 
そんなに言うなら 
君もメシジマも法的手段により対処してみればいいんじゃないかなあ？ 
48や君やメシジマが、世間からどのように判断されているか良くわかると思うよ。 
まあ君の場合は、法の元に下された判決でも 
「法が間違っている」って認めないんだろうけど。 

698 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/15(日) 21:14:51 ID:IA/Eggxu 

>>696 
しかし、私に対する誹謗中傷（精神病患者扱いなど）は止まないのですが。 

>>687 
私は四八をプレイしましたが。プレイせずにクソゲーオブザイヤーの大賞撤回を要求する分けないじゃないですか。 
それに、想像力は人それぞれです。四八を楽しむために、自分の頭の中で 
キツネを登場させたのは悪いことじゃないと思いますよ。むしろ、この調子なら 
四八をいくらでも楽しめる可能性があると思います。 

>>694 
私だってすべての意見にレスをつけることはしません。 
何度も言いますが、返事が欲しければもっと私をひきつける文章を書いてください。 
ちなみに、四八大賞撤回支持や私を応援する書き込みについては、返事採用率が高くしますので 
皆さんもそのような書き込みをたくさんしてくださるようお願いします。

どこから突っ込めばいいのだろうか。

まずは>>696に対してはおそらく途中で読むのが面倒になったんじゃないかと思われる。

そしてここからの二大ツッコミ要素。

>>687への返答。「記憶違いでした」とでも言えばまだマシだった状況を、あり得ない電波発言で吹き飛ばしている。

しかも「この調子ならいくらでも楽しめる」と、本人的にはまんざらでもないらしい。

というか彼が楽しんでいるのは間違いなく四八じゃなくてただの妄想だと思う。正直、四八がなくてもいいんじゃないだろうか。

そして>>694への返答。どんどんと王様気取りがレベルアップしている。

党首さまにレスを読んで返答をもらいたい！という、架空のファン的なものが見えるのだろうか。

あ。この議事録を動画にするという意見を頂いたが、もしニコニコに上げる時には「党首は病気シリーズ」タグとかどうだろう。
「病院逃げて」タグも捨てがたい。

699 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:17:05 ID:5LmVugPL 

もしかして 
メシジマ(仮)は四八のゲームの中の登場人物を演じてるんじゃないのか？ 

だから四八を無駄に褒めるし 
誹謗中傷もゲームに対するものだとして話しているんだ 

701 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:17:44 ID:ICrVpMVU 

◆wVC./ZqdqM氏へ　 
広島シナリオについてはあなたはどのような感想をお持ちですか。 

709 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:21:13 ID:5LmVugPL 

落ち着けみんな 
この調子なら釣り宣言は近いぞ 

715 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:26:45 ID:/L2GGS2l 

>>698 
いいこと思いついた！ 
さっきお前さんは、四八との比較対象にONI零とアパシー出したじゃん？ 
たしかにONI零もアパシーも良ゲーだし、四八＞ONI零、アパシーだから、四八は神ゲーなのは間違いないけど、 
このスレのクソどもは「それはどれも飯島先生が作ったからだろ？」っていうと思うんだ。 
そこで、だ。世間で良ゲー(笑)ともてはやされてるクソゲーと比べて、「具体的にどこがどう良いか」書けばいいんじゃないかな？ 
そうすればたぶん四八が神ゲーだと認めてもらえるぞ！ 

四八(笑) 

712 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:23:23 ID:U6lIka64 

>>698 
＞しかし、私に対する誹謗中傷（精神病患者扱いなど）は止まないのですが 
あなたは自分の主張に対しては「意見を持つのは人それぞれ自由、文句つけるな」と書きながら、 
他人の意見（四八がつまらなかった、等）については「そういうこと言うのは止めろ、訴えるぞ」と書く。 
で、これをダブルスタンダードだと非難されても無視したり、意味の通らない返答をする。 
他人と触れ合うための場所で議論めいたものを煽っておきながら、自分は歩み寄ろうとしない。 
これはあなたの態度に明らかに否があるんだから、それを指摘する書き込みは『誹謗中傷』じゃないよ。 
何か反論は？ 

779 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:31:50 ID:QJlS/NYA 

>>699 
違います。演技でも何でもありません。 
私はただ正しいことを正しいと主張しているにすぎません。 

>>701 
結構面白いと思いますよ。皆さんからはいろいろ言われますが、 
あのような形のホラーがあってもいいのではないでしょうか。 

>>709 
何度も言いますが、釣りではありません。 

>>715 
それがなかなか難しいんですよね。私は今、DSのマリオ＆ルイージRPG3をやっているんですが、 
これも四八同様の名作です。しかし、面白さと言うのは各ゲームそれぞれです。 
なかなか比較するのは容易ではないんですよね。 

>>712 
しかし、精神病扱いはどうかと思いますがね。 

前回の発言の後、さすがに黙り込んだ彼。「ついに壊れ始めた」「釣り宣言は近い」「必死に反論考えてるんだ」との声を無視して
11時間後に普通に復帰。なぜ普通に帰ってきて普通にレスしてるのか、彼の神経が分からない。

あと、任天堂に喧嘩うってんじゃないだろうかこの人は。
>>712に対しては、自分の態度について省みる姿が見えない。相変わらず自分第一主義である。まぁ精神病扱いはどうかとは思うが。

しかし元凶は彼なので同情のしようもないのが現実である。

718 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:35:00 ID:ceco24in 

メシジマ（仮)◆wVC./ZqdqMの日常 

四八（仮）！四八（仮）！四八（仮）！四八（仮）ぅぅうううわぁああああああああああああああああああああああん！！！ 
あぁああああ…ああ…あっあっー！あぁああああああ！！！四八（仮）四八（仮）四八（仮）ぅううぁわぁああああ！！！ 
あぁクンカクンカ！クンカクンカ！スーハースーハー！スーハースーハー！いいゲームだなぁ…くんくん 
んはぁっ！四八（仮）たんのパッケージをクンカクンカしたいお！クンカクンカ！あぁあ！！ 
間違えた！モフモフしたいお！モフモフ！モフモフ！モフモフ！カリカリモフモフ…きゅんきゅきゅい！！ 

721 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:50:03 ID:9pyDY5Mk 

◆wVC./ZqdqMに通告する。 
あなたがレス、それも重要性が高いレスをスルーするだけ、四八（仮）の撤回は遠くなる。 
これだけは覚えておくように。 

725 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 21:59:20 ID:Wje1Uwfj 

「47都道府県ミステリー」と銘打ち、自分の出身県からプレイする仕様がある。 
なのに一部の県はミステリーやホラーどころか、しょぼい観光案内程度で終わる。 
これをＲＰＧあたりで例えるとすればこんなところか。 
・主人公は４７都道府県をモチーフにしたキャラクター。出身県のキャラでプレイする。 
・県によって能力などの差が激しく、ひどい県は全てにおいて平均より大幅に劣っている。 
こんな感じか。これで文句を言うなという方がおかしい。 

726 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 22:04:03 ID:WafHjo5d 

>>725を見て思ったこと 

飯島氏には頑張って 

　　FiftyOne(kari) 

を作って全米デビューしてほしい 

781 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:37:04 ID:QJlS/NYA 

>>718 
そういう嫌がらせはやめてください。 
それと、私を「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめてください。 
以降は「四八（仮）KOTY撤回党党首」と呼んで下さい。 

>>721 
その「返事がもらえるのが当たり前」みたいな考えはやめましょうよ。 

>>725 
キャラクターの能力差は「任天堂スマッシュブラザーズ」でもあるそうですよ。 
ですから、四八にもそのような差が各都道府県に出ても仕方がないと思います。 

>>726 
私も外国版四八（仮）を発売して欲しいと思っています。 
やはり、手始めはアメリカがいいですよね。今回はアメリカの各州に 
取材に行くわけですから、製作期間は四八以上にかかるでしょうが、 
絶対に面白い作品が出来ることでしょう。 

なんで>>718に返答しなきゃいけなかったのか、意味が分からない。
そしてついに自ら党を作り「党首」と名乗る。党員は一人。

多分だが、本気で考えたネーミングなのだろう。いいセンスだ。

そして>>721のありがたい忠告は無視。

あと、名作であるスマッシュブラザーズの名誉のためにいっておくが、あのゲームの性能差はそんなにひどくない。

そして性能の差をくつがえす要素がいっぱいである。子供へのプレゼントで四八（仮）とスマブラのどちらにしようかお悩みのお父さんお母さん。

断然スマブラをお勧めします。そしてカービィの可愛さを子供へ伝えてください。
>>726への返答は冗談だと信じたい。
ところで>>718の元ネタはルイズでいいんだろうか。何かといろんなバージョンが流れていてどれが起源なのか分からない。

とりあえず皆さん釘宮病はほどほどにしておきましょう。そして鳥海浩輔氏をもっと応援しましょう。
735 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 22:45:33 ID:2feH+n1p 

だからメシジマンは四八やってねぇよ 
明らかにシステム面でも、シナリオ面でも間違いが多すぎる 
前々から引っかかりまくってたじゃねぇか 

734 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 22:42:41 ID:N/gEtw6d 

◆wVC./ZqdqMさんよ、じゃあひとつ聞くがな。 
「ヒバゴンはＲＰＧでいうところの案内係」？まあ、それはいいとしよう。 
「観光案内のシナリオは息抜き」？それも認めておく。 

だが、あの山形の隠しシナリオはなんだ！？ 
あんたの尊敬する飯島先生がお書きになったシナリオだよ？ 
なのにあの出来だ。手抜きとしかいいようがないじゃないか。 

737 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 23:01:07 ID:JtAtLeZ4 

四八（仮）プレイ開始！OP 
◆wVC./ZqdqMさんが絶賛し、それ以外の大多数が何かしら不満を持つこのゲーム。 
ならば未経験者の私は一通り遊んでみて、 
2007年大賞は不適切だと思えば◆wVC./ZqdqMさんを援護するし、 
逆ならば◆wVC./ZqdqMさんと討論し皆で納得の行く答えを出せたらと思う。 

さて本編だが、中々雰囲気のあるOPを経てオブザーバーを選べと言われた。 
…この人選は一体？？？ 
パッと見た感じ、怪談には不向きっぽい人たちが一部居る。 
泥棒らしい身なりをした泥棒など居ない、と同じ事なのだろうか？ 

意外性を突かれたと解釈しておく。 
次の話は出身県の愛知だそうです。 

いくらなんでもまだ可も不可も無いのでとりあえずの意見は愛知県後で。

788 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:47:46 ID:QJlS/NYA 

>>735 
私を四八未プレイ者に仕立て上げようとしているみたいですが、 
そういうのも撤回運動の妨害になるのでやめてください。 

>>734 
山形と言えば人面魚の話ですよね。 
あれはなかなか良かったと思いますが。 
人面魚に関するいろいろな伝説を知ることができますし。 

>>737 
素晴らしき物語の世界への第一歩を歩んだのですね。 
おめでとうございます！あなたの人生に「四八（仮）」と言う要素が加わったことで、 
あなたは今までの人生よりもさらに幸せになれることでしょう。 
四八は一生遊べるゲームです。初めてのプレイは緊張するかもしれませんが、 
気を落ち着かせて四八にすべてをゆだねるつもりで快感を味わってみてください。 

ちなみに彼はこの時点でろくな撤回運動を行っていない。強いて言うなら党を作っただけである。
>>737への返答は怖い。いろんな意味で。なんか初めての風俗っぽい表現だし。そのうち壷とか買わされそうだし。
気がついたら四八に体を乗っ取られるような気もする。怖すぎる。
そして>>734は党首が本当にプレイしているのか再度確認するもので
851 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 16:20:28 ID:wcUe5Oyx 

◆wVC./ZqdqM、今度は>>734のトラップに引っかかる。 
人面犬だ人面魚だなんていってねーで、この一言でケリが付いたんだよ。 
「山形に隠しシナリオなんかありません。」ってな。 

やっぱこいつ、やってねーなｗ 

と突っ込まれたが彼は無視した。
746 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 23:27:20 ID:ceco24in 

買ってくるというだけでもすごいのに、そこから何かを見出そうとかパネェ。 

754 ：なまえをいれてください：2009/02/15(日) 23:38:02 ID:JtAtLeZ4 

四八（仮）プレイ中！愛知県 

( ﾟдﾟ ) 
いきなり申し開きするには難度の高い話が来てしまった。 
…成る程。これが大賞になった要因の一つ観光案内か。 
何か聞いた事があるような話だ、と思ったらあれだ！ 
小学校とかで理科室の人形が何かなる系だ。 
期待していた怪談とはだいぶ違う話が来てしまった。 

いや違う！昔懐かしい恐怖を呼び起こす話と見た！ 

…いきなりで申し訳ない◆wVC./ZqdqMさん。 
現時点では貴方を援護できる材料が無い。 
私では桃太郎神社をアピールでません…。 
もし可能であればアピールをよろしくお願いします。 
明日は>>619の教えてくれた青森に行ってみます。 
あといきなりセーブバクがきました。 
怖い目の人としばらく見つめ合ってしまいました。 

あとスレ違いだと思われる方がいらしゃれば遠慮なくお願いしますm（._.）m 

763 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 00:09:21 ID:JeOZr2ra 

四八（仮）緊急プレイ中！広島県 

こ、これは一体…！？ 
何を申し開いたら良いんだ…。何を見出せば…。 
まず一つ言えるのは怪談で噴いて笑ったのは初めての経験です。 
騙し絵の類かと思って画面を凝視してたら…。 

愛知なら桶狭間や長篠の戦い、広島なら原爆系など幾らでもネタはありそうなのに、 
なぜこんな残念チョイスなのだろうか…。 

笑ったあとなんだか切なくなってきました。 
コレがスタッフの狙いなら満点です。 
切ない心で別の話を見て威力倍増を狙った、と解釈しておきます…。 
我ながら苦しい申し開きだ…。 

798 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 08:57:13 ID:QJlS/NYA 

>>746 
皆さんもぜひ四八を購入し、何か見出してみてはいかがでしょう？ 
四八は奥が深いですからね、いろいろなことが見出せると思います。 

>>754 
桃太郎神社は確かに四八の中ではアピールポイントの少ないところかもしれません。 
初めてのプレイですし、いきなり四八の良さがはっきり分かるのは難しいことと思います 
しかし、日本にはこんな珍しい神社があるんだなと興味がわいたことでしょう。 
最初のステップはそこまでいければ十分です。あとは、2回目、3回目とプレイしていくうちに 
だんだんこの何の変哲もないシナリオの奥深さに気づけるはずですから。 

>>763 
広島は新しい形のホラーなのです。 
RPGでいえば「ここはアリアハンのお城です」と話す住人にどれだけホラー要素を詰め込めるかに 
挑戦した画期的なシナリオと言えるでしょう 

さらなる犠牲者を募る党首。確実に宗教の勧誘っぽい。
ところで彼はドラクエ3好きなのだろうか。まぁ誰もが理解できる話題として引っ張ってきただけなのかもしれないが。

広島の扱いに困っているらしい。紹介係だと言ったり、新しい形のホラーだと言い張ってみたりしている。

その挑戦とやらは置いておくとして、例えが間違っている。「ここはアリアハンのお城です」にホラーを詰めてどうするのだろうか。

そして、プレイレポの人はくれぐれも気をつけてください。変なキツネとか見えるようになったら四八を捨ててください。
あと、幸せになれる壷とか言われても買っちゃだめですよ。

771 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 00:27:09 ID:tAcJqigk 

>>769 
時間はたっぷりあるし、財布もまあちょっとの間のゲーセン資金を捨てればなんとかなるか。 
ゲーセン代を捨てて買ったってことで投げ出さずにはプレイできる・・・かも。 
ついでにノベルゲーは学怖とかまいたち１をちょっとやった程度だな。 
四八については動画で何話か見てるのでちょっと評価が偏るかも。

778 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:31:16 ID:1ypWI2/d 

待てｗｗｗなんか流れが 
｢伝説のクソゲー四十八(仮)がいかにクソか再確認｣ 
になってるぞｗｗｗ 

780 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:33:39 ID:z2oSKKAg 

>>779 
メシジマ(仮)◆wVC./ZqdqMさん、朝早くからアンチ活動ご苦労様です。 

貴方のメシジマと四八嫌いは尊敬すら覚えます。 

785 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:44:54 ID:ZZ0cCG9d 

>>781 
あんま長いと余計変な呼ばれ方するぞ。（仮）首とか。

801 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 09:01:53 ID:QJlS/NYA 

>>771 
ぜひとも四八は買ってプレイしたほうがいいですよ。 
動画なんかでは四八の面白さは全く理解できないと言ってもよいでしょう。 
ゲーセン資金を犠牲にするかもということですが、四八はそれだけの価値があると私は思います。 

>>778 
ちょっと違いますね。 
「四八（仮）はクソゲー扱いされているが、本当にクソゲーなのかを疑問視」が正しいですね。 

>>780 
私はアンチではありませんが。 

>>785 
なるほど、長さのことまでは考えていませんでした。 
もう一度考え直してみましょう 

ここで二人目の犠牲ｓｙ・・もとい、勇者が降臨。個人的には無理せずゲーセンで消費すればよかったんじゃないかと思う。
>>778に対しては、スレの流れを自分の主張と置き換えようとする。間違いなく自分が主役だと信じたいようだ。

そして、彼は本気で「四八（仮）KOTY撤回党党首」って呼んでもらう気満々だったらしい。さすがである。
ちなみにこの時点では誰も決めた名前で呼んでくれてません。そりゃそうだ。長すぎる。短くても呼びたくはないが。
787 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:47:13 ID:z2oSKKAg 

>>781 
ねえ、どうして「自分が面白かったから他の人も面白いはずだ」と思っているの？ 

797 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 08:56:33 ID:Yi8BuAfh 

>>790 
ちょっと俺も調べてみた 
腹筋が割れた 
やっぱりやってねーじゃねーかwww 

803 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:13:34 ID:z2oSKKAg 

>>801 
>「四八（仮）はクソゲー扱いされているが、本当にクソゲーなのかを疑問視」 

大多数が購入してクソゲーと判断している以上はクソゲーです。 

貴方が面白いと思ったのは貴方が少数派だから。 

貴方がクソゲーと思わない事は自由。ただし、それを他人に押し付けて撤回運動などはいけない。 

　わかりやすいように箇条書きしましたが？ 

804 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:14:51 ID:Yi8BuAfh 

>>803 
メシジマさんが5文字以上認識できるわけねぇだろ！ 
謝れ！文盲のメシジマさんに謝れ！ 

806 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 09:23:58 ID:QJlS/NYA 

>>787 
四八の面白さはそう簡単に分かることはできません。 
しかし、理解できたときには最高のものが得られるのです。 
皆さんは、そこまで到達してもいないのにクソゲーと決め付けるのが良くないのです。 

>>797 
山形の人面魚シナリオは、いろいろな都道府県の人物に 
人面魚の噂を聞きに行こうとしたりしたじゃないですか。 
そして、人面魚の話はもちろん、人面犬などの話についても聞けたと思いますが。 

>>803 
多数派の意見が真実になってしまうのですか？ 
多数の人が「地球が回るわけがない」といって、地動説を唱えたガリレオを 
異端者扱いしていた世の中が正しかったと言うのですか？ 

>>804 
飯島先生は大作家です。文盲のわけないじゃないですか。 
そのような発言も名誉毀損で訴えられる可能性があるのでご注意を

>>787>>803への返答の両方に対して言えることだが、彼は自分の意見の検証をまったくしていない。なのに信じきっている。
ガリレオはきちんとした理由があったから地動説を唱えたんだと思うんだけど。

彼はその手順をぶっとばして「嘘を信じきっている中、一人真実を唱えるガリレオ」になりきってるから困り者である。

そして>>804への返答は>>334とまったく同じ状況である。

（仮）を付け忘れたとはいえ、自分への発言を華麗にスルーして飯島氏へと置き換えて反論している。

飯島氏をコケにしてでも自分が悪いとは認識しない、という可能性を考えると怖いです。

811 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 09:31:59 ID:BtOc3lZD 

んー、こんな所で時間潰してないで、良いゲームを作るために 
スタッフと会議をしてた方が良いと思いますよ、まじで 

いや、たぶん釣りだろうけどさ 

本人だったら、さすがに痛い。むしろ、悲しいわ。 

815 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 10:28:45 ID:xNnaWc5q 

>>806 
言っちゃあナンだが、大抵の人には面白さが理解できず、 
ある意味「悟りを開いた」ような奴だけ面白さがわかるってのは 
世間一般ではクソゲーとして扱われるぞ。 

かつてのスペランカーやカラテカみたいに。 
四八も十年くらい経てば「味のあるゲーム」として評価される可能性は無くも無いかもしれない。 

821 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 11:02:00 ID:CHSTRqZI 

なんていうか◆wVC./ZqdqMの話を聞いてると飯島と四八（仮）を馬鹿にしてるようにしか聞こえないんだがｗ 

828 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 12:39:41 ID:U/DCAfYP 

基準が変わる2007年以前の大賞を指して、 
もっとクソなのを探るスレかと思ったら、四八スレかよ。 

835 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 13:09:23 ID:IWQcMyAF 

メシカリは本当に四八のKOTY撤回が目的なのか？なんか見てると単に四八がクソゲー化した責任をバンプレになすりつけようとしてるだけのような気が。 
そもそもメシカリ自信も｢システムは悪い｣と認めちゃってるし。システム周りがそれだけ不親切ならシナリオがどうであれ十分クソゲーだと思うんだが？

891 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:13:13 ID:QJlS/NYA 

>>811 
釣りでもご本人でもありません。ただの1人のファンです。 

>>815 
そのように受け止めればクソゲーと言う考え方が間違っています。 
クソゲーと言うのは何度やってもつまらないものです 

>>821 
そんなことはないと思いますが。 
もう少し丁寧に文章を読んでみたらどうでしょう。 

>>828 
四八（仮）はいいかげんで不当な審査により大賞にさせられてしまいましたからね。 
訂正されるべきだと思いませんか？ 

>>835 
四八は確かにシステム面に欠陥がありますが、それをカバーするほどの 
シナリオ部分に面白さがあります。ちなみに、どんなゲームでも多少の欠点はあるものですよ。 

ついにクソゲーの定義を変更しようとする。しかしスレ住民のほとんどはおそらく「四八は何度やってもつまらない」と認識していたわけだが。

そして2007年のスレ住民の話し合いが「不当」から「いいかげんで不当」という扱いにレベルアップ。

彼はなぜ味方を減らして敵を作る道を選ぶのだろうか。新しいマゾヒストの姿ではないかという推測を立ててみる。どうだろうこの新解釈。

ちなみにどんなゲームにも多少の欠点はある、というのは考えればすぐ分かるがまったく意味のない発言である。
ちょっとした欠点しかないゲームと欠点だらけのゲームを平等にしようという発言。欠点だらけの四八にとってすごく有利な条件です。
841 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 14:49:08 ID:fYABjX9K 

４８が面白いと言う 
だがその面白さを何一つ説明できていない 
大体、本物のファンならば「ここは駄目だがここは良い」と指摘できるはず 
それは勿論プログラムの問題ではなく、シナリオの面で 
どんなに優れた作家だろうつまらないものを書くことはある 
だがメシカリはただオウムのように「神ゲー」、「クソゲーではない」と 
主観的意見をひたすらと言っているだけで、何の主張性も無い 
それに、皆を見返したいならばここが面白いということをアピールしなければ 
ならないというのに、全くその気配は無い 
これならば異常者として扱われるのも仕方が無いというもの

842 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 15:12:31 ID:ZbpoppR9 

彼もまた、四八（仮）の犠牲者だったということか・・・ 

↑もうこのセリフで終わらせようぜ。 

846 ：1/2：2009/02/16(月) 15:39:28 ID:LCQyZOvW 

>>842　こういう事か 

～　噂のゲーム　～　 

昔ね。四八（仮）ってゲームがあったらしいんだ。 
そのゲームは一見普通のサウンドノベル形式のホラーゲームなんだけど、 
なんか観光案内がほとんどだったりコントみたいな話があったりホラーらしくないんだって。 

で、そのゲームを買った多くの人はね、「こんなの期待してたホラーじゃないっ！」て怒ってたんだって。 

847 ：2/2：2009/02/16(月) 15:39:46 ID:LCQyZOvW 

でもね、そんな中でも「そんな事はない！このゲームは傑作だ！」って言う人もいたらしいの。 

そんなはずは無いと思って、そのゲームの話をしてみると大部分の話は合うんだけど細かい部分でちょっと話が合わないんだよ。 
人間の記憶って曖昧だから、まぁちょっとくらいの違いはあって当然だとみんな気にしなかったんだけどね。 

ただ、最近こんな噂が流れ始めた。「四八（仮）に隠された真実を知った人には何かが起こるらしい・・・」 

どうやら、真実を知ってしまうと全然違う展開をはじめて 
最後にはプレイしていた人の心をも支配し、最後には四八の虜になるんだって。 
（仮）がついてるのはそういう意味なんだって。あくまで噂だから僕は信じてないんだけど（笑） 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　完 

854 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 16:32:03 ID:wcUe5Oyx 

動画などでは（その性質上）あまり取り上げられないポイント。 
・メーカーロゴ、スキップ不可 
・自分が男でも、夫がいることにできる。自分が女でも、妻がいることにできる。 
それどころか自分の性別に関係なく、夫も妻もいることにできる。 
・配偶者がいるかどうかで、執事のプレイヤーへの呼び方が変る

894 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:19:39 ID:QJlS/NYA 

>>841 
具体的な面白さも私は少しずつ書いてはいるんですがね。 
皆さんにはそれが分かってもらえていないのが残念です。 

>>842 
四八（仮）に犠牲者なんていませんよ。 
四八（仮）はゲーム界に現れた救世主です。 
このゲームをプレイしたことで、人生に生きがいを見つけ、 
生きる希望を見つけた人も少なくないと聞いております。 

>>846

 HYPERLINK "http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1234469193/847" \t "_blank" >>847 
なかなかいい線をいっているのでしょうが、やはり、飯島先生のような 
魅力的な文章にはまだ到達していないようですね。飯島先生ならここで 
小粋なジョークのひとつも入れると思います。ちなみに、この文章に点数を付けるとしたら 
60点ですかね。 

>>854 
飯島さんは同性愛者のことも考えてゲームを作ったのですよ。 

とりあえず申し開きスレ開始時からの党首の発言はすべて拾っているのだが、

これまでに面白さを具体的に書いたような部分を見つけた方はご一報ください。ちっとも見当たらなくて困っています。
>>842に対する返答はやっぱり怖い。絶対壷とか買わされそう。
ホラーゲームで生きがいと生きる希望を見つけた人はどうなんだろうか。

悲劇にあった話を聞いてやる気が出た、ってのは少なく見積もっても後ろ向きすぎる。

そもそもそんな人を見つけた方はご一報ください。ちっとも見当たらなくて困っています。

>>846>>847に対して、なぜかダメ出し。ご丁寧に点数までつける始末。誰？先生？

というかよくできてますよ>>846>>847は。個人的に点数をつけるとしたら100点です。四八（仮）は1点です。党首の発言は-27点です。

あと彼は時々勝手に飯島氏の代弁をするのだが、絶対に検証してないものと思われる。
868 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 17:17:31 ID:JrxFWznB 

四八真面目に攻略考えてる人見ると引くわ 

882 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 18:33:02 ID:tAcJqigk 

宮城 
特に書くことはないと思うけど1つ。 
宮城県民に謝れ！ 

ここで越前康介（あなた）シナリオ１登場。 
まあ、あなたシナリオは一通り見たこと有るから選択肢を変えてプレイしてみる。 

「手を挙げる」しかみたことなかったから「手を挙げない」選んでみたら、結局オチ同じじゃないかｗ 
俺は当たりらしい秋田から始めたからまだ良かったけど、岩手とか広島から始めた人が出身県の物語について語り合ってるところとか、 
四八を自画自賛してるところ見たら腹が立つだろうな。 
何で主人公が殴られるところで雰囲気をぶち壊すビバゴンで写ることがあるオッサンを出すのかと。 
夢オチは少々いただけないが動画ではホテルに行くと複線が張られるが、ホテルに行かなかった場合ただの夢オチで終わった。 
こっちは一応オチは変わったね。 

888 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:07:04 ID:wcUe5Oyx 

あなたシナリオ第一話は、主人公の性別によって、プレゼントを貰うキャラが変るよ。 

900 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:27:53 ID:QJlS/NYA 

>>868 
四八（仮）を真剣にプレイするなんて素晴らしいじゃないですか。 
確かにまだ一度目のプレイですのでいろいろと見出せていない部分がありますが、 
これから、四八（仮）の飯島ワールドの真の魅力に気づけると思います。 

>>882 
あなたシナリオはこのゲームの一番の物語なんです。 
すなわち、四八はゲーム界でトップクラスの良作ですから、 
ゲーム界でトップクラスのシナリオなんですよ。 
セリフの一言一言をかみ締めながら読み進めていってくださいね。 

>>888 
なるほど、それは四八熟練者（自称ですが）の私も知りませんでした。 
私はいつも自分の性別で遊んでいましたので。本当はバンプレストが話を削らなければ、 
家族構成等がシナリオに関係するような出来に仕上がっていたんですよね。 
やはり、その点は残念でなりませんよね 

四八プレイヤーを導こうとするその様は、間違いなく変な宗教の人そっくりに見える。

ところで彼の中でいつの間に四八は「ゲーム界でトップクラスの良作」になったんだろうか。

「バンプレが壊しやがったけどシナリオがいいから結果としてプラス」でもトップクラスの良作だとでも言い張るつもりだろうか。

そしてなぜバンプレが削った部分を勝手に決めているんだろうか。知ってるんだとしたら本人しかいないんだが。

906 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:33:54 ID:tAcJqigk 

メシジマ（仮）さん帰ってきてるじゃないか。 

なんか、オチ無しホラー見るより観光案内シナリオの方が楽しくなってきたんだ。 
風呂入ったら再開するんで、やってほしい県あったらどうぞ。 

897 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:26:05 ID:wcUe5Oyx 

あのな、◆wVC./ZqdqMさんよ。あんたは重大な勘違いをしている。 
あんたは四八のシステム面の欠陥は一応認めているようだが、 
飯島のセンセが「バンプレにいじられた」と言ってるのは、あくまでシナリオだけだ。 
システム面は何もされてないんだぜ？あのシステムは、飯島の構想どおりなんだよ。 
嘘だと思ったら学恋攻略本見てみろよ。ファンなら当然持ってるよなあ? 

908 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:37:13 ID:z2oSKKAg 

>>891 
＞そのように受け止めればクソゲーと言う考え方が間違っています。 
＞クソゲーと言うのは何度やってもつまらないものです 

じゃあ、四八の定義にピッタリあてはまるな。 

面白いと言っているのはメシジマ(仮)しかいないし。 
ああ、「面白がっている人はいる」というのならソース出せよ。脳内だけで物語るなよ。 

910 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 19:41:33 ID:QJlS/NYA 

>>906 
長野の筒井康隆氏作のシナリオをやってみてはいかがですかね。 
ぜひとも飯島先生の文章と比べての評価をいただきたい。 
世間で大作家といわれている人物と、飯島先生の文章を比べての評価をお願いしたいです。 

>>897 
システム面の欠陥とは、バグやコンプリート不可のことを言っているのですが。 
別に私は重未にどうシステム等は面白かったので、そこは否定していませんよ。 
私は学恋をやったことがないのでわかりませんが、その攻略本には 
どのように書いてあるんですかね？ 

>>908 
四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 

まだ筒井氏をバカにするつもりらしい。筒井氏は本当に怒っても良いのではないだろうか。

党首の発言の「重未にどう」というのは「住民移動」のことだと思われる。いい加減自分の文章の確認をしてから書き込みボタンを押して欲しい。絶対、文学とは程遠い人だと思う。（そういいつつこの文章の意味が分からないという指摘を受けた。自分も人のこと言えない）
そしてファンですけど攻略本もってません。ファンですけど。ファンなんですけど。

>>908へは返答できていない。お前以外の人は？という話に対して私は～という返答。質問の意味を読む能力は皆無なのかもしれない。

912 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:46:00 ID:ZbpoppR9 

プレイ日記とか出てきて盛り上がってるこのスレ。 
メシジマ（仮）の存在がそろそろ邪魔に思えてきたのは俺だけか。 

915 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:54:12 ID:4gE/dk3u 

◆wVC./ZqdqMへ 
一つ言っておく 
>四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 

少なくとも、ゲーム一本の面白さに気づくのに、俺は2,3ヶ月もやってられない。 
殆どのゲームは、最初の数十分程度で面白さに気づいて貰う工夫をしているぞ。 

917 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:56:38 ID:QNmBxodx 

何年プレイしようと四八はダメだろ… 
俺は一応７、８割クリアしたぞ 
その上で言わせてもらうが、クソゲーだ 

922 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:04:06 ID:BtOc3lZD 

もう飽きた 

940 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 20:39:37 ID:QJlS/NYA 

>>912 
ここは四八に対する大賞撤回について論じるスレです。 
その大賞撤回主張者を邪魔者扱いしないでくださいよ。 
私たちだって大賞撤回反対派を受け入れているんですから。 

>>915 
飯島さんも以前インタビューで答えてました。 
最近の人には、噛み続けてはじめて分かる味にまで到達しないでやめてしまう人が多い、と。 
それは非常に残念ですよね。 

>>917 
もう一度やり直してみましょう。 
そして、一言一言を噛み締めながら読み進めつつ、 
想像力を働かせながらプレイしてみるといいでしょう。 

>>922 
あなたが飽きようが飽きまいが、このスレの目標は過去のオブザイヤー大賞の撤回を目指すことです。 
これではまるで、野党議員が与党への批判を飽きたと言っているようなものですよ。 

相変わらずの王様発言である。
>>912>>922に対しての返答では相変わらずスレの主旨を理解していないことが窺える。あと、私「たち」って誰ですか。

>>917への返答は相変わらず「面白いと思えるまでやれ」だそうだ。その前に党首は他人の発言を噛み締めた方が良いと思われる。

飯島氏の発言は党首ほどひどい意図の発言ではないと信じたい。しかし、やはり時代の流れである。
928 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:24:19 ID:21+MIZbd 

>>923 
つーか飯島(仮)は、勉強して、道徳を学べば超腕利きの弁護士になると思う。 
四八をかばうなんて、おもしろいからという理由だけで罪もない人を100人殺した奴の弁護で無罪を主張するようなもん。ここまで熱い弁護士マンガにもいないぞ。 

「勉強して、道徳を学べば」、な。 

934 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:34:35 ID:HuAMSP2Q 

>>932 
期待してるよ 

メシジマ（仮）はもういらないから精神病棟に帰りな 
あ、こういう事言うと訴えられちゃう？ 
ギャハハハwwwwwwwwww 

939 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:38:48 ID:z2oSKKAg 

改めて、地元である宮城県のシナリオを見た。 

何度見てもつまらないし、何度見ても宮城馬鹿にされたような気がして怒りが湧き上がる。 

945 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 20:43:35 ID:QJlS/NYA 

>>928 
そんなことはありません。私は、クソゲーという全く事実無根の冤罪を被ってしまった 
「四八（仮）」の弁護をしているのです。 

>>934 
そうですね。訴訟を本格的に考えなくてはなりませんね。 

>>939 
宮城県のシナリオは結構いいと思いますけどね。 
四八にはたくさんのシナリオがあるんですから、 
ああいうインパクト任せのホラーだってあってもいいじゃないですか。 

>>934への発言はまぁともかくとして。

なぜ根拠もなく四八を良ゲーだと主張できるのか理解ができない。

そしてなぜ根拠もなく彼が四八を良ゲーだと認識できたのかも理解できない。

理由はどこかにあるはずなのだが、彼の発言を追ってもそれが窺えない。

949 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:47:29 ID:fYABjX9K 

>>945 
910で筒井のシナリオと比較して、と言っているが 
あんた自身は筒井と比較してどうだと思うんだ？ 
オレは筒井の書く短編小説が好きだから参考までに聞いてみたい

950 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:48:57 ID:z2oSKKAg 

ここまでのレスでわかった◆wVC./ZqdqM 

・救えない馬鹿である事 

以上。 

951 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:49:10 ID:CHSTRqZI 

>>894 
絶対四八（仮）馬鹿にしてるだろｗｗｗ 
ぜひお前の考える四八（仮）のシナリオベスト3とその感想を教えてくれ 

966 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 21:08:47 ID:QJlS/NYA 

>>949 
私個人的には、長野県の筒井シナリオは最悪でした。 
後味が悪すぎです。あんなものはホラーでも何でもありません。 
それでも、筒井氏を評価するのか、飯島さんを否定するのか、 
ぜひともその感想を伺いたいです。 

>>950 
個人に対する中傷はやめてください 

>>951 
1位はやはりあなたシナリオですね。あれはよくある古典的なホラーの物語の枠を超えた、 
素晴らしい作品だったと思います。特に飯島先生ご本人が自ら出演しているのも良かったですね。 
何の変哲もない日常から、一本の試作品ゲームが生み出したホラーを上手く表現できていると思います。 
2位は長崎ですね。分岐によって結末は異なるのですが、ホラー性があると同時に 
心にしみるものがある作品だったと思います。 
3位は沖縄ですかね。ここ何日かで私の中で急上昇しています。 
沖縄の素晴らしいところは、笑わせながらどれだけ恐怖を与えられるかと言う 
飯島先生の画期的な挑戦があったのではないかと思います。 

さっくりと>>949と筒井氏に喧嘩を売る。本当に、筒井氏は怒っていいと思う。
>>951に対する返答。これでも具体的な発言をした方である。しかしさっぱり伝わってこない。

おそらくだが、書いてる本人だけ楽しんでるような気がしなくもない。

957 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:54:45 ID:NfzLaDlr 

四八スレかと思った 

959 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:54:55 ID:tAcJqigk 

>>924 
神奈川 
音を聞き取る「だけ」のミニゲーム。 
そもそもホラーなのかも分からない。 
入ってる意味が分からない。 
神奈川県民は怒って良いと思うよ。 

961 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:58:08 ID:xNnaWc5q 

つーか一本シナリオでやりこみ要素もほとんどないゲームを 
何が悲しくて何度もやってみなきゃならんのか。 

965 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:05:59 ID:ecbnNxun 

>>945 
もしかして「飯島愛」さん？決め付け口調といい 
語りかけてくるような文章といいソックリなんだがｗ 

969 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 21:12:48 ID:QJlS/NYA 

>>957 
まぁ、それだけ多くの人が四八（仮）の大賞受賞に不満があると言うことなんですよ。 

>>959 
これもきっとシナリオを削らされたんでしょうね。 

>>961 
悲しむことはありません。むしろ幸せのために四八（仮）をプレイしてもらいたいのです。 
四八（仮）の面白さに気づけたとき、あなたはうれしい気持ちになれるはずです。 
「これだけ頑張って面白さを探した甲斐があった」と、感動に浸れることでしょう。 

>>965 
飯島愛さんは昨年末にお亡くなりになりましたよ。 

言うまでもないが、四八の大賞に不満があると言っているのは彼だけである。

出来が悪いと言われた神奈川県はシナリオを削られたと主張。根拠があるかどうかは確認するまでもない。

>>961への返答は発言自体が怖いが、そもそもそれなら別のゲームでもいい話である。

申し開きスレ1における党首の発言の合計：57（数え間違いだったら申し訳ない）
個人的感想：

振り返ってみればどうやら最初から迷走しまくりなあげく、そこら中に喧嘩をふっかけて回っていたようだ。

申し開きスレ1の後半からすでに彼に対するスレ住民の嫌悪感が見てとれる。

主張のはっきりしない彼の発言の中、かろうじて理解できた部分といえば

○四八は良ゲーである。特にシナリオがいい。大賞から撤回せよ。

○飯島さんは常に正しい。

○バンプレは最悪。

○筒井氏も最悪。

○俺は偉い。

くらいなものである。

とりあえずは次スレ以降も彼の発言をまとめていければと思います。

最後に。この議事録を見てくださった方に最大限の感謝を。ありがとうございました。
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