議事録その2：

　党 
ノ首）　＜私が四八（仮）KOTY撤回党の党首である！話しかけられた時以外は口を開くな！

　ハ　　　　口でクソたれる前と後に“Sir”と言え！分かったか、住民ども！
党首マンに何を言わせればよいのかよく分からない。逆に言えば何を言わせてもいい気がする。

なお、このファイル（議事録その2）をご覧の方で、一つ前の「議事録その1」を読まれてない方がいたらまずそちらを読むことをお勧めします。

なんとなく党首（＝◆wVC./ZqdqM）への理解が深まることでしょう。深まったところでいいことは一つも見当たりませんが。

すでにその1の時点で迷走しまくりの彼だが、自分の意思では方針さえ決定しかねるくせに主張だけはきっちりするという姿が
今後浮き彫りになっていくこととなり、我慢の限界を迎えた住民との対立も激しくなっていく。
クソゲーオブザイヤーに異議を唱えるスレ（実質、申し開きスレ2）：
13 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:04:58 ID:4gE/dk3u 

前スレ>>997です。 
◆wVC./ZqdqMに対するこちらの態度として前スレ>>997を考えたのですが、いかがでしょうか？ 
皆様が反対なら当然この考えを却下しますので、ご意見をよろしくお願いします。 

997 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 21:55:26 ID:4gE/dk3u 

一つ提案がある。 
◆wVC./ZqdqMがとりあえず>>911、>>918、>>920、>>937に返答しない限り我々がKOTYを撤回することを拒否するのはどうだ？ 
もし四八（仮）が素晴らしいゲームで、何回もプレイしているなら簡単に答えられるだろうし、 
そもそもそちらの質問にこちらは答えているのに、こちらの質問に答えないなんてとんでもない。
(前スレ>>997の発言↑)
911 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:44:20 ID:z2oSKKAg 

>>910 
＞四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
＞四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
＞それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 


　だから、お前の言っている事は全部お前だけの事でしかなく、本当にそうだと言う証拠が無い。 
大体、熟練者と言いつつ、もらえるプレゼントの事まで理解しておらず、あるはずの無い山形隠しシナリオを 
訂正もせずにいるんだから、少なくとも何度も繰り返し遊んでいない事は明白。

(前スレ>>911の発言↑)
918 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:57:00 ID:xkzRbOMS 

ノベル系で「1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけない」ってのは普通クソゲーって呼ばれるよ。 
一通りやってみて「面白い」と思えなかったら、そんなに何度もプレイするわけがない。 
つまり、普通に一通りプレイしたらやめてしまう大半の人にとってはクソゲー、ということだ。 

で、どのくらい長く楽しんだらお前の言う「面白さ」にたどり着けるんだ？ 

(前スレ>>918の発言↑)
920 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 19:59:56 ID:kDgmn5Ul 

>>910 
＞四八（仮）は何度も繰り返し遊ぶことで楽しさを見つけることが出来ます。 
＞四八は11月に発売されましたが、1,2ヶ月程度では面白さにはなかなか気づけないと思います。 
＞それなのに、発売から1ヶ月で四八を大賞に決定させてしまったことは間違いなのです。 
じゃあ確定から1年以上たった今も、お前以外に反対者がいないのはなぜ？ 

また、おまえは「バグはカスだが、飯島のシナリオがすべて打ち消し、プラスになってる」って言うけど、 
四八は、本でいえば「ストーリーは神だが、ページが破れてたり何も印刷してないページが多数ある」状態なんだが、 
この「本」はいい本だと評価できるの？内容を公開できる状況がそろっていないということは、「ストーリーを見れば」神でも「作品全体では」クソの評価になるのは変わりないぞ？ 

あと、 
＞四八（仮）はゲーム界に現れた救世主です。 
言っちゃなんだけど、ノベルゲーって小説とか、他のメディアで出しても差し支えのないもんだから、「ゲーム」という分野において救世主になるということはないと思うけど。むしろ評価できるのが「話」だけならゲームで出さないほうがいい 

(前スレ>>920の発言↑)
937 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 20:38:36 ID:mx70RUti 

また誤解してる人がいるみたいだから書いとく。 

「シナリオがバンプレに削られた」話だけど、正確には「バンプレに削れと指示されて飯島サイドが削った」だ。 
別にバンプレが飯島に無断で文章バッサリ削除して適当にまとめたんじゃない。完成させたのはあくまで飯島。 
だからシナリオや文章のクオリティがアレな事については（事情はあるにしろ）全部飯島サイドの責任になる。 
まあ納期との兼ね合いで、削った後の辻褄合わせが突貫作業になったであろう事については同情に値するが… 

(前スレ>>937の発言↑)
20 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:17:15 ID:QJlS/NYA 

>>13 
私は反対です。自分の書いた書き込みに返事がもらえないからって、 
そういう手に出るのはやめてください。私から返事をもらいたければ、 
私をひきつける文章を書いてくださいよ。このスレには毎日たくさんの書き込みがあります。 
それすべてにレスをつけるのは時間的に困難なんです。 
ですから、これからも私の興味を引いたものからレスを付けていきたいとおもっています。 

21 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 22:18:04 ID:QJlS/NYA 

名前を付け忘れました。>>20は私です。 
さらにsageも忘れてしまい大変申し訳ございませんでした。 

新スレのはじめからぶっ飛んでいる。「党首さまに返答もらえなくて悔しいわ！ｷｰ！」という誰かがいると解釈したのだろうか。
単に都合の悪い質問は無視するから、という理由なのだが。

そして住民は返事がほしいわけではない。是非とも筋の通った具体性のある主張をしていただきたいだけだ。
ちなみに彼は何気に質問への返答は結構している（都合の悪い物以外）。
しているだけで中身がないだけだ。つまり返答してないも同然なのだが。そしてやっぱりこれに対しての返答はしていない。
余談なのだが、彼は時々sage忘れとトリップ付け忘れをする。
さらに後日VIPにスレを移行しようとした際急に黙り込んだという事実を考慮したら、
もしかして彼はVIPPERなんじゃないかと思ったのだがどうだろう。
普段はVIPに書き込んでおり、時々こちらのスレを覗いてはまとめて返答するという可能性は考えられないだろうか。

いまいちVIPがどういうところか分かってないのでただの素人の推測だが。（2009/2/24　多分党首はIE使ってるだけ、という指摘を頂きました）
25 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:21:41 ID:ZbpoppR9 

スルーしようか悩んだけど触ってやるか。 

メシジマ（仮）よ。 
お前を無視する流れになった理由は簡単。 

「クソゲーオブザイヤーに異議を唱えるスレ」の主旨にお前は合ってない。 

お前は邪魔者なんだ。 

26 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:21:45 ID:mx70RUti 

◆wVC./ZqdqMが本スレに顔出しやがった… 

30 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:25:11 ID:0At/O7UK 

>>21 
自分は四八(仮)はやはりつまらないと思います。 
貴方は私の意見を変える事ができますか？ 
多分、誰も貴方の意見を変えられないように、 
貴方も私の意見は変えられないでしょう。 

28 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:24:19 ID:JeOZr2ra 

四八（仮）プレイ中！三重県 

前スレからの冒険者の一人です。 

牛鬼の像 
これ、もっと話を掘り下げたら良い話になりそうなネタなのに、 
なぜこんな観光案内にランクダウンしてしまったのか。 

これが良く話題に登る「削られた話」と言うヤツなのだろうか？？？ 
東海地方のこの有様は呪われているとしか思えない。（岐阜はともかく） 
東海地方はマイナーだから観光案内で盛り上げよう、と言う配慮なのか！？ 

正直な所、プレイ前は観光案内は誇大表現だろうと思っていたんだけど、 
本当に観光案内だった事に驚愕したよ…。 

岐阜との格差が凄する！ 
それでも何か評価するとすれば、語り部（？）は雰囲気出てたと思う。 
でも怖く話すには無理がありすぎるストーリーだ…。 
もちろん申し開きは出来ぬ…。 

次は滋賀県に行きます。挫けそうだ…。 

38 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 22:29:30 ID:QJlS/NYA 

>>25 
ここの主旨にあっていないのは、皆さんのほうじゃないですか。 
ここは、クソゲーオブザイヤーに異議がある者の為のスレッドですよ。 
むしろここには、なぜかクソゲーオブザイヤーの過去の結果を否定しない人たちのほうが多いと思いますが。 

>>26 
四八が話題に出ていたものですからね。批判するのならば私だけではなく、 
四八や飯島さんを話題に出してきた人たちも批判してくださいよ。 

>>30 
いいえ、私は時間が経てば決着がつくと思います。 
お互いがお互いの意見をぶつけ合うことで、お互いを理解し、 
そして、真理を見出すことが出来るのです。 

>>28 
まぁ、中には息抜き的なシナリオも必要なんですよ。 
とりあえずあせらずじっくりとプレイしてみてください。 
そして、飯島先生の文章が織り成す世界観を味わってください。 

彼はスレの主旨どころかコミュニティのルールを無視しているのだが、当然気づいていない。
このスレは「彼を隔離する」という目的を抜きにしても「この年のKOTYっておかしくね？」ってことを“話し合う”スレである。

決してアンチKOTYの集会場ではない。

>>26への返答は正しくはある。しかし謝罪等はない。四八の話題となると無条件で発言する、というロボット思考はどうにかならんのか。
>>30へはいいこと言っている。しかし「お互いを理解する」という、彼にもっとも欠けている部分を自分で言うのはどうなのか。
そしてそれができていないからこそ>>30の発言があるので、結局は発言の趣旨が理解できていない。

ところで広島が紹介役だったり三重は息抜きだったりと、四八はいつになったら本気を出すのだろうか。

39 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:29:35 ID:QYHqI+Hi 

自分の質問には答えてもらっているのに、相手の質問には答えないのって卑怯だよね。 

どうせ卑怯者の◆wVC./ZqdqMは、コピペ反論をするか、無視するかのどっちかなんだろうけどｗ 

44 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:34:02 ID:0At/O7UK 

>>38 
でも、やっぱり四八(仮)はつまらないと思います。

42 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:32:15 ID:byE2RfE0 

>>むしろここには、なぜかクソゲーオブザイヤーの過去の結果を否定しない人たちのほうが多いと思いますが 
吹いたｗ 
「なぜか」ってあんた…ｗ 

49 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 22:37:17 ID:QJlS/NYA 

>>39 
私の意見にいろいろなご指摘を下さるのはとてもありがたいことだと思っています。 
ですから、出来る限り私は皆さんのご指摘（特に熱意等のこもっているもの）に関しては、 
より多く答えていこうと思っています。しかし、皆さんそれぞれが私に対して答える質問の数と 
私が皆さんへ答える質問の数では圧倒的に差があります。ですから、単純比較はしないでもらいたいです。 

>>44 
それならば、面白いと思えるまで四八（仮）を続けてみましょう。 

>>42 
本当に”なぜか”ですよね。ここは過去のオブザイヤーに異議を唱えるスレなのに、 
四八はクソだと主張する人がいるのはおかしいですよね。

住民の彼に対しての返答と、彼の住民に対しての返答。数が違うのは仕方ないが、質が圧倒的に違うのはどうなのか。
質が低いからより多くの突っ込みが入り、さらに返答数に差を生み彼の言い訳の元となる。ひどい話だ。

スレ主旨を理解しない、面白くなるまでプレイしろ、はもはやテンプレ。

45 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:34:20 ID:z2oSKKAg 

>>38 
おいメシジマ(仮)お前、本当に馬鹿だろ。小学校卒業していないのか馬鹿。 

お前は意見をぶつけていない。 
お前がしているのは「四八はクソゲーじゃない、間違っているのはお前らの方」と無意味な空念仏を 
ひたすら唱えているだけだろう。 

自分の側から見ての説明もせずに、「ここの主旨にあっていないのは、皆さんのほうじゃないですか。」だと？ 

本当にお前は馬鹿だ。 

スレの主旨として、申し開きをしてそれが間違っていないかをスレ読んでいるのが納得しなければいけない。 

一人で勝手にくだらない書き込みばかり続けるお前が認められるはず無いだろ。 

お前、本当に死ね。その程度の頭なら生きてても仕方ない。 
四八抱えたまま死んでしまえ。

47 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:35:35 ID:QYHqI+Hi 

975 名前：なまえをいれてください　[sage]　投稿日：2009/02/16(月) 21:24:51 ID:z2oSKKAg 
メシジマ(仮)のテンプレ 

・四八はクソゲーじゃありません。 

・バンプレのせいです 

・間違っているのは貴方達のほう 

・個人の誹謗中傷はやめてください。 

・四八はやりこまなくちゃ味が出ません 

大体、これの繰り返し。 
ボキャブラリーがなさ過ぎるし、人の質問へ返事もしない。 
単なる自己中のキチガイ。 

977 名前：なまえをいれてください　[sage]　投稿日：2009/02/16(月) 21:28:14 ID:Yi8BuAfh 
>>975 
・飯島先生は具体的には何も言えませんが素晴らしいです 
・自分のダブルスタンダードはスルー 

を足したら完璧だな 

これに対する、ちゃんとした反論を求む。できなかったら容認したと見なす。

48 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:35:47 ID:21+MIZbd 

飯島さんに読んでいただけなかったようなのでコピペ＆改変(・ω・｀) 

「興味のないレスにはレスしません」とかいって、四八を強く批判してる奴のレスはスルーしてるけど、そういう奴こそ説得すべきだぞ。 
対立してる勢力規模をそれぞれ10人としたとき、 
中立勢力から3人引っ張ってきても、10人対13人にしかならない。 
でも、相手の勢力から3人引っ張ってくれば7対13、力の差は一気に6になる 

これは君に対する助言なんだけどな。 
決定事項を覆すには反対意見には全レスが一番。つーか全レスしかないよ 

50 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:39:20 ID:tAcJqigk 

>>43 
それに気づいたｗ 
本当にめんどくさいなこのシステム・・・ 
んでそのめんどくささを乗り越え兵庫県。 

兵庫県 
オチ無しはもういいよ・・・ 
兵庫である意味すらない。 
めんどくさいからネタバレするわ。 
「真っ黒な水槽見てたら水槽に顔みたいなものが映りました　終わり」 

59 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 22:44:27 ID:QJlS/NYA 

>>45 
誹謗中傷はやめてください。私は何度も訴訟をちらつかせているんですが、 
それでもやめないなんて、本当にあなたは罪の意識を感じていないんですね。 

>>47 
私を「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめて欲しいです。 
今後は「四八（仮）KOTY撤回党党首」と呼んでいただきたいです。 
長すぎる場合は「四徹党党首」と呼んでください。 

>>48 
わかりました。出来るだけ批判意見にもレスをしていきたいと思います。 
しかし、批判意見者はレスをしたらしたでまた文句を言われるのがつらいところですよね。 
それに、変な罠を仕掛けた質問をしてくるのも悪意があって嫌ですね。 
まるで、議会で総理の発言の揚げ足取りばかりする民主党議員のようで、ちょっと卑怯なやり方だと思います。 

>>50 
そこからいかに自分の想像力を働かせるかが、 
四八を楽しめる人と楽しめない人の差なんです。 
せっかくお金をかけて買ったんですから、十分に楽しみましょうよ。 

>>45の発言はたしかに危険だが、重要な指摘でもある。ここは答えておくべきだった。
さらに>>47への返答も同じ。呼び名にこだわっている場合ではないのだが。
略称も微妙すぎる。「よんてつとうとうしゅ」とか、変換できないしまだ長い。まさか辞書に登録しろとでも言うのだろうか。
とりあえず返答した上で反論していないのだから、きっと容認したのだろう。してないとは言えないはずである。
>>48の発言に対しては素直に聞いた・・・・らよかったものの、彼はまだ“議論”というものが分かっていない。

そして民主党が嫌いらしい。

ところで>>50よ。四八に無理やり想像力をプラスして楽しむくらいなら、Pixivあたりで素敵な絵を探して妄想するほうが建設的です。

ぜひともそちらをお勧めします。

51 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:39:23 ID:z2oSKKAg 

>>49 
ここは疑問持っているお前の隔離スレなんだよ。 

お前しか四八を褒めているのがいないのがその証拠だ。 

他に誰かがお前の書きこみ擁護したのか？　それが結果だよ。 
そろそろ理解しろカス。 

52 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:40:13 ID:QYHqI+Hi 

＞四八はクソだと主張する人がいるのはおかしいですよね。 

誹謗中傷はやめろとか言っておきながら、 
そんなこと言っても良いの？ 
自分が言われるのは絶対に許さないけど、俺は言いまくるぜ！ってか？

53 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:41:40 ID:0At/O7UK 

>>49 
面白くなりません。 
やはり四八はつまらないと思います。 

56 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:43:20 ID:JeOZr2ra 

四八（仮）プレイ中！滋賀県 

>>28、>>35、>>36、>>41 
皆さんありがとう…！！私、頑張ります！ 

>>37、>>40 
定価、と言っても2,580円だったんですけどね。 
まぁ、その分ギレンとバイオ５を四八クリアするまで我慢して 
4,560円分のハンデを少しでも埋めようかなぁ、と。 

さて滋賀県。 
虫捕り･･･と思ったら、ある写真家の記録　三上山編 

私は知らない人に話しかけられたら逃げろ、と教育を受けてきたので…。 
いわゆるバットエンドなのかな？ 
とりあえず観光案内では無さそうなのでもう一回やってみます。 

57 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:43:27 ID:QYHqI+Hi 

◆wVC./ZqdqMは、四八をKOTYから撤回させたいようだけど、 
その割には、ろくに行動していないよね。 
2chで騒いでいれば、何とかなると思っているの？ 

70 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 22:50:42 ID:QJlS/NYA 

>>51 
しかし、四八の面白さを私が唱え続けていれば 
絶対にいつか私の考えを応援してくれる人が現れるはずです。 
私はまだ戦いをやめません。 

>>52 
確かにその言い方は良くなかったですね。 
すみませんでした。 

>>53 
それならもっともっと四八で遊んでみてください。 

>>56 
滋賀県は結構深みのあるシナリオだと思いますよ。 
ぜひともここは、今までよりもじっくりとプレイしていただきたいです。 

>>57 
とりあえずは、いきなり総評を出すよりも、このスレッドにおける四八への意識が変わってきた頃に 
出せればと思っています。そのほうが効果的でしょうから。 

個人的に思うのだが、彼はこの辺りか、もう少し前で失踪するべきだった。

彼がいない間に行われる四八の再評価や、プレイによる再確認があれば少なくとも四八の印象は変わっただろう。撤回は無理だが。
彼がスレの雰囲気を過剰に悪くさえしなければ良かったのであるが、もちろん彼は自分が中心でないといけないのだろう。ジレンマである。

そして彼が主張を続けるのならまず最初に総評を出し、それによって意識を変えていくべきではないだろうか。スレのルール的にも。
総評なら書いている最中に突っ込みが入るわけでもないし、完成後に確認のため読み直すこともできる。

やはり、具体的行動を避けたのは失敗である。

>>53との掛け合いは見てて和みます。
そしてついに滋賀県で本気を出した四八。しかし特に高評価ではない。

62 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:46:58 ID:QYHqI+Hi 

>>59 
ちゃんとした反論をしなかったので、容認したと見なしますね。 
文句があるなら、我々を論理的に納得させられるような反論をしてくださいね。 
四八（仮）KOTY撤回党党首さん。 

81 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 23:04:14 ID:QJlS/NYA 

>>62 
私は認めてなんていませんよ。そもそも、「返事をよこせ」というものだから 
レスをしてあげたら、今度は「そのレスの反論の仕方が気に入らない」ですか。 
そもそも、人に何かお願いするのに、そういう偉そうな態度ではよくありませんよ。 
私なんて誹謗中傷を受けてもこうして丁寧な言葉遣いを心がけているんです。 
さて、>>47についての反論と言うことですが、まずはどこから始めましょうかね？ 
いくつか明白な間違いがあるのでそこをとりあえず指摘しておきましょう。 
まず、「具体的に何もいえない」ですが、私は最近は少しでも具体性のある 
発言をするように努力しているつもりです。これからもその努力は続けて生きたいと思います。 
つづいて、スルーについてですが、こちらも出来るだけスルーの無いようにしていきたいと思います。 
ただ、私のほうもすべてに返事をするのは無理があるので、どうしても重要な内容をスルーされた場合には、 
他のスレッド住民も重要と認めた質問であるならば、再質問を承りたいと思います。 

↑の方で書いたが、返答した上で反論していないのだから容認しているはずである。

はずである・・・が、そもそも彼には道理がないので関係がない。無理を通して道理を蹴っ飛ばす、それが俺たち四八（仮）団だ！！
「そういう偉そうな態度ではよくありませんよ」は、新時代のギャグだと思いたい。
「具体性のある発言をするように努力している。これからも努力は続ける」は、親の言う「また今度な」くらいにアテにならない。
ところでスレッドは例えるなら会議室であり、みんながずらりと円になって話し合う場だと思うのだが、
彼はどうも取材会見のような、一人（この場合は当然彼自身）が壇上に立ち意見を述べるような場だと思っているようだ。

63 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:47:12 ID:0At/O7UK 

>>59 
普通にやって楽しめないゲームではやはりいけないと思います。 
やはり四八は面白くないです。 

66 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:48:09 ID:tAcJqigk 

>>59 
水槽見たら顔が見えただけで何を想像しろと言うんだよ・・・ 
投げっぱなしすぎるわ。 

って事で鹿児島いってきまーす。 

67 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:49:21 ID:z2oSKKAg 

四八（仮）KOTY撤回党党首さんは批判にも答えると言ったんだから、 
少しでも早く、前スレの>>997に答えないといけない。 

68 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:49:45 ID:m/V3My8I 

>>59 
いい加減疑問に答えたらどうだ？ 
オマエが四八を確実にやっていないであろうと疑うに足る条件はもうすでにそろってるんだよ 
もしそれがウソであると言い切れないならオマエはここで発言する資格は無いわけ 
人に態度をあらためろというなら自分からやれ 

88 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 23:10:27 ID:QJlS/NYA 

>>63 
その考えは甘いです。人生だって山あり谷ありのほうが、より大きな幸せを得られると思いますよ。 

>>66 
飯島先生がなにを言わんとしたのか、バンプレストがなにを削ったのか、 
自分の頭の創造でいろいろ考えてみてください。 

>>67 
もう一度それらの質問をまとめてもらえませんかね。 

>>68 
私は四八をやりました。 
だからこそここで主張しているのではないですか。 

山あり谷あり云々はまぁいいだろう。しかし四八の場合最後に幸せが待っていないというのが問題である。
そして自分が無視した質問に対して「もう一度言え」という発言。無視しておいて言うべきセリフではない。
しかもこの時点なら前スレはまだ見れるんじゃないだろうか。自分で見れば良いだろう。
もう呼び名は色々増えすぎてわからない。トリップで呼んだりメシカリだったりメシジマ（仮）だったり。

しかしなんとなく多いのは「お前（もしくは特に名前を呼ばない）」だったような気がする。要は面倒だったという話。
97 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:13:18 ID:BZznd4fx 

最早めしかりが四八の話をしていないんだが。 
撤回させる気あるのか？ 

72 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:52:50 ID:21+MIZbd 

>>59 
だから何でお前は俺のレス読んでくれないんだｗ 
「出来る限り」じゃねぇ、「全レスしろ」っつってんの 
「質問に答えたらまた文句を言われる」？揚げ足を取られないほど隙のない完璧なデータを作れ 
「変な罠を仕掛けた質問」？本当にお前が四八を理解してれば見えてるも同然の罠ばかりだろうが。見えてる罠に掛かってるんじゃねーよ 

98 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:13:53 ID:NfzLaDlr 

ADVって何百時間もやるジャンルじゃないよね 

107 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 23:19:47 ID:QJlS/NYA 

>>97 
質問に答えなければ「質問に答えろ」、それで丁寧に答えれば「四八の話をしていない」、 
これでは困ってしまいます。 

>>72 
ですから、これだけの大量の書き込みに全レスは無理です。 
３～４人への返事を書いている間にそれ以上の書き込みがなされるんです。 
これではいつまでたっても追いつきません。ですから、 
いくつかをチョイスしてレスを書くしかないのです 

>>98 
四八（仮）はADVの常識を超えたんです。 

>>97への返答はこれだけを読めば真っ当な返事である。しかし問題なのは原因のほとんどが彼であること。

つまるところ彼は四八の話をできる前提に立てていない（＝議論の席についていない）ということではないだろうか。

「全レスしろ」というのは難しいのだろうが、彼のようなやり方で撤回を目指すならば必須ではある。

彼の手により勝手に常識を超えさせられた四八（仮）。彼は四八を一体どう認識しているのだろうか。

多分だが、こんなこと言われて四八マンは泣いているに違いない。

102 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:18:33 ID:Mx1TOd9E 

>>92 
動画で見ただけの評価じゃ誰一人として意見を変えてくれないだろ？ 
ゲーマーとしても動画で見ただけでやった気になんな、って思うし。 
>>95 
もうAmazonで注文しちゃった。

104 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:18:37 ID:SA3dp9Su 

88 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 23:10:27 ID:QJlS/NYA 
>>63 
その考えは甘いです。人生だって山あり谷ありのほうが、より大きな幸せを得られると思いますよ。 

山あり谷あり・・・・ 
つまりプレイすることが苦行であることは認めてるんだな？ 

「山を登ることも楽しみの一つ」だとか見苦しい言い訳はするなよ。 
この場合の山や谷はただの苦しい道のりという意味しかない。 

105 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:18:40 ID:z2oSKKAg 

もう◆wVC./ZqdqM底は見えたな。 

こいつは四八を普及させる気なんか全く無い。 
単なるスレ荒らしの愉快犯だ。 

本当にファンなら、もっとまともな説得をいくらでも書ける。 

何でここまで言われているのか理解できないか？　常人程度ならわかるはずだ。

124 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/16(月) 23:27:57 ID:QJlS/NYA 

>>102 
私が言うのもおかしいですが、お買い上げありがとうございます！ 
ぜひとも四八（仮）の面白さを味わえるように、じっくりとプレイしてみてください。 

>>104 
住民移動等が若干面倒に感じる方が多いでしょう。 
しかし、それを乗り越えてもらいたいです。 

>>105 
そんなことはありませんよ。私は四八を多くの人に愛してもらいたいと思っています。 
このスレッドから3名の四八購入者が生まれたことは素晴らしいじゃないですか。 
これは、あえて私が具体的な発言をしてこなかったからだと思います。 
そして、それ以上にこのスレッドの皆さんが、四八プレイヤーさんたちを 
受け入れてくださっていることが大きな要因なのでしょう。 

三人目の犠牲ｓｙ・・もとい勇者の誕生である。Amazonの中の人も驚いたに違いない。無茶しやがって・・
また、>>104への返答を前提とすると「住民移動はつまらないがシナリオは面白い」となり、
前述の>>63への返答を前提とすると「話はつまらないが、そのつまらなさを乗り越えて続けていくうち面白いと感じられる」となる。
整合性を感じられないのは自分だけだろうか。

そして、議事録1をお持ちの方は前スレの>>662の発言と、↑に載せているはずの今スレ>>81の発言を確認していただきたい。

「具体性のある発言を心がける」と言っていたはずなのに、ここにきて「あえて具体的な発言をしてこなかった」と言い出している。

彼がいかにその場の勢いだけで発言しているかよく分かる1コマである。

133 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:41:38 ID:wcUe5Oyx 

◆wVC./ZqdqMniに聞きたいんですけど。 
「あなたシナリオ」をプレイした時だけ住民登録されるゲスト作家キャラがいます。それは誰でしょうか? 

…ああ、これは山形やキツネと違って、引っ掛けじゃないよ。 

158 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 00:12:11 ID:HnFp3exh 

とりあえず今日は終了。 
7時間もやったのか、俺も暇だな・・・ 

174 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 01:20:38 ID:5HEP0Brc 

>>133 
その前に一言。私は、四八の面白さを語りたいのです。 
こんなクイズばかりをやられては本質的な議論ができなくなってしまいます。 
ここはクイズスレッドではありません。ここでされるのは、 
「本当に○○はクソゲーなのか？」と言う議論です。今回は一応答えますが、 
こんなことをするのは今後は出来ればご遠慮いただきたいです。 
麻生総理に国会という場で漢字テストを出して非難されている民主党議員と同じことを 
あなたたちはしているということをお忘れの無いように。 
答えに関しては私もうろ覚えなのですが（自分の想像の世界と実際が混同しているので）、 
確か木原勝浩氏でしたでしょうか？ 

>>158 
お疲れ様です。これからも頑張ってください。 

>>81の発言を受けてか、スレの中で重要な質問が出てきた際は住民が口を揃えて「この質問には答えるべきだ」と言うようになる。
なおこのクイズに対する返答は正解だったのだが、そんな事実を吹き飛ばす名言が飛び出す。

『自分の想像の世界と実際が混同しているので』という発言が出てくるとは思わなかった。
まだまだ党首の底が見えず、恐ろしい。ある意味一番のホラーである。

121 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 23:26:42 ID:TUQv3+5G 

>>107 
党首名乗るなら撤回に向けての具体的な政策に相当するもの 
（構想）をまず唱えろよ 

ただでさえ住人流動の激しいオブザイヤースレだ。 
過去作の撤回って誰がどうやってやるっての？ 

仮にここの連中が撤回そのものに大賛成したところで、それで終わったら 
ニコ動とかで広まったおまえの言うところの「間違った認識」とやらはそのままじゃないか。 

「撤回のために以下の行動を行うよう要求する！ 
コレが満たされて初めて撤回と見なすことが出来る！」 
みたいな条項をそろそろ固めてくれないか？ 

166 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 00:29:17 ID:+l1LAjXJ 

つーか飯島（仮）さまは 
>>81で 
＞私は最近は少しでも具体性のある発言をするように努力しているつもりです 

なのに>>124で 
＞（前略）これは、あえて私が具体的な発言をしてこなかったからだと思います。 

四八を理論的に説明する以前に、自分の発言の筋を通すことすらできてねぇ 
とりあえず初等教育は受けてきたほうがいいよ。 

ちなみに俺もこのスレの一住民、また、四八(仮)のクソゲーノミネート撤回に反対する者の一人として>>133に対する回答を要求します。 

177 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 01:27:18 ID:5HEP0Brc 

>>121 
私はとりあえず大賞が撤回されれば、四八の受けた風評被害は回復すると考えています。 
しかし、実際はどうなるかは分かりません。私の構想としては、とりあえず撤回活動を行い、 
それでもなお四八に風評被害が残るようならば、その状況を見て何らかの対処をしましょう。 
ちなみに、私の言う「大賞撤回」とは、四八がクソゲーオブザイヤー大賞認定からはずすということです。 
空いた大賞の席を開けっ放しにするか別の作品を大賞にするかは皆さんにお任せします。 
私の役目は四八を大賞から撤回させることなので。 

>>166 
私がしたのは努力までであって、実現は出来なかったからです。 
もちろん、今後は実現の出来るように頑張りますよ。 

ここまで具体性のない構想というのも珍しい。彼女の家に住み着いてゴロゴロしてる男が
「いつかミュージシャンになってやる」というのと同じレベルである。言ってるヒマがあったらまず楽器を買って来い。
>>121への返答は一言に纏められる。「四八の撤回がしたいだけです。後は知りません。」

もちろんだが返答にはなっていない。
そして「努力までであって、実現は出来なかった」発言。
この発言は、例えば四八（仮）の大賞撤回などに対して言うのならば価値はあるが、

「具体的な発言をする」というだけなら次の瞬間からでもできるはずのことである。

しかも「あえて」の説明としては完全に間違っている。「努力すると言ったけど、わざとしなかった」のだから。

だんだん彼の発言が「返答として間違っている」から「表現が間違っているし、返答としても間違っている」に変わってきている。
突っ込みを複雑にさせ、突っ込み側を混乱させる作戦だろうか。だとしたら天才だ。
179 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/17(火) 01:32:53 ID:wRZxv0Md 

>>177 
>空いた大賞の席を開けっ放しにするか別の作品を大賞にするかは皆さんにお任せします。 

そんなわがままなお願いを聞いてもらえるなんて本気で思ってるの？ 
お願いをする立場なら最低限見せる誠意というものがあるだろう・・・。 

182 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/17(火) 01:35:22 ID:wRZxv0Md 

>>177 
ていうかあなた、四八スレで“飯島愛”と呼ばれていた人に似ているな。 
書き方とか、霧がかかったような具体性の見えにくい抽象的な発言とか。 

178 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 01:31:53 ID:he4F4ch9 

＞自分の想像の世界と実際が混同しているので 

つまり君のプレイした四八は君の想像の産物ということだな。なるほど、それは確かに神ゲーだろうな。納得した。 

そして喜ばしいことにKOTYを受賞したのは現実世界の四八だ。君の想像の世界とはなんら関係無い。故に撤回運動も不要ということだ、良かったな。 

184 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 01:39:59 ID:5HEP0Brc 

>>179 
私は空いた大賞の席を無理に埋める必要はないと考えています。 
その年には大賞と呼べるほどのクソゲーがなかったということで、 
空席と言うことも認めてよいのではないでしょうか。 
2位のクソゲーを1位に繰上げで大賞にさせてもいいのですが、 
私は大賞というものは優勝とは違って必ずしも繰上げされるものではないと思います。 

>>182 
私は本スレをほとんど覗いたことがないので分かりません。 
あそこは四八や飯島さんに対するたたきがあまりにもひどいので。 

>>178 
もちろん、現実と想像の混同は四八のことについてのみですよ。 
社会でそんなことをしていたらおかしいじゃないですか。 

皆で決めた大賞である以上、それに修正を加えようと思うなら責任をもってあたるのは当然である。
「こういう形にしたい」と明確にしておき、住民の同意を得るべきである。
そして四八本スレは覗いたことがない、と言った次の行で四八本スレの内容を語る。一行前との整合性くらいは合わせていただきたい。
（と、思ったら「ほとんど」って言ってた。指摘を頂いたのでここに修正＆謝罪します。申し訳ないです。（2009/2/24））
あと、自分がすでにおかしい人であることには気づいていない様子。四八のことについてのみでも十分ダメな人ですよ？
そして結局「あなたが推してるのは想像上の四八なんだから俺らが話してる四八とは関係ないよね」という発言の意図は読めなかったらしい。
196 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 02:19:44 ID:xtagTNex 

メシカリさんパネェっすwww 
現実と妄想の区別がつかない人はとっとと精神科の扉を叩きましょうねwww 

200 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 02:32:44 ID:Vg7vfz+M 

>>184 
よし、ヨンパチは2006年のオブザイヤーから撤回します 
でも2006年分のwikiの更新は随分前に凍結されてるので 
表示はそのままになりますが撤回したことにはかわりません。 
上記をここにオブザイヤースレは宣言します。 

これでいいのか？これで撤回したことになるのか？ 
相手に任せて自分は撤回と見なしうる条件を出さないって事は 
これでこの話を終わりにするって事なんだぜ？いいのかそれで？ 

みんなでこのスレ上部四行をこのスレ内でのみちょっと連呼してみるか？ 

209 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 03:11:55 ID:YsEDvuO9 

んー。でもやっぱりつまらないものはつまらないです。 
四八(仮)は面白くありません。

212 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 05:06:44 ID:ClVnVa2Q 

>>211 
だって同じことしか言わないんだもん 
意見が変わらないって意味じゃなくて 
本当に同じこと繰り返すから困る

213 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 05:08:31 ID:EdSse2yX 

面白いつまらない以前にメモリーカードが 
破壊されるなどのバグの事例がある以上、クソゲー撤回はされないだろ 

被害者にとっちゃ高い金出してウイルス勝ったようなものだしな 
詐欺と一緒だよ 

食品業界だったら会社ごとつぶれてるほどだろ 

241 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 11:38:38 ID:5HEP0Brc 

>>196 
すみませんね。私は軽い冗談を言ったつもりだったんですがね。 

>>200 
四八は07年ですよ。 
wikiのほうも07年大賞撤回の旨を乗せて欲しいです。 
そうじゃないと、あのwikiが嘘の情報を書いていることになりますから。 

>>209 
四八（仮）は面白くなるまでプレイし続けることが大切なんです。 
私は、心を開き四八にすべてを委ねることが大切なんだと思います。 
私が四八をプレイした際には、四八に恋をしているような気持ちで四八をプレイしました。 
それぐらい、四八を楽しむにはプレイヤーの心構えが大事なんです。 

>>212 
それは私の意見が一貫しているからです。 
意見が一貫しているからこそ、同じ主張の繰り返しになってしまうのです。 

>>213 
その件に関して、潰れるべきなのはシャノンではなくて 
バンプレストということになると思います。 

名言連発。一歩歩くごとに地雷を踏んで回るなぁこの人。
「心を開き四八にすべてを委ねる」のが大切だそうです。明らかに精神を乗っ取られそうなんですけど。
さらには「四八に恋をしている」発言。詩的な表現は素晴らしいのかもしれませんが、

この場合は正直、アニメキャラを嫁だと言い張ってる方がまだ健全だと思います。

そしてバンプレストは潰れるべきとまで言いますか。さすがです。
「意見が一貫している」というのはもはや突っ込む必要を感じない。きっと議事録を読んでる人は分かってくれる。
223 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 07:12:28 ID:hTnd/EVX 

◆wVC./ZqdqMがここまでクズとは思わなかった。 

こんな奴に擁護されている飯島と四八ががかわいそうだ。 

ああ、勘違いするなよ◆wVC./ZqdqM。 
今飯島と四八を一番馬鹿にしているのはどう見てもお前だ。 
無能なお前には理解できないかもしれないが。 

226 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 07:56:00 ID:9bw5Rup9 

てかメシカリ君って四八やってないのに妄想で四八は面白いって言ってるってことだろ？ 
ありもしない隠しシナリオに変なツッコミ入れたりしてるし 

232 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 09:10:37 ID:1shbgaFT 

本スレより抜粋 

Q.レビュー・選評・総評書いたのに無視された 
A.そのソフト、または内容に魅力がないんじゃネ？ 
Q.○○が大賞なんて認めない 
A.総評書いて見返せ。できないなら黙れ 

◆wVC./ZqdqMが四八（仮）の大賞を認めないというのであれば 
スレ住人を納得させる総評を書くべき。 

242 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 11:43:25 ID:5HEP0Brc 

>>223 
私は1人である一方、私に反対する人は大勢いるんですよ。 
明らかに私のほうが不利な状況なんです。 
ですから上手な論理展開が出来ないようであってもそこは勘弁してくださいよ。 

>>226 
私は四八を随分やってきましたが。 

>>232 
私はもちろん総評を書くつもりでいますが、 
それはこのスレッドで四八撤回の意見が多数派になったときに出します。 
今書いて総評を出してもあまり効果的ではないでしょうからね。 

自ら集団の中から孤立したあげく対立して、さらには不利だから手加減しろと言い出す党首。
失礼かもしれないが、精神的に子供な部分が見えて微笑ましい・・・と言いたいがあんまり可愛くはない。

そして忘れてはいけないが、KOTYについての異論は「まず総評ありき」である。
最初に出すのがルールであり、しかも多数派になってから出したのでは意味がない。

おそらくは叩かれるのを恐れる＆具体的な行動を先送りにするための発言だと思われる。

明らかに大賞撤回の活動をするのに向いていない性格である。
244 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 11:46:52 ID:q/a3+lR1 

>それはこのスレッドで四八撤回の意見が多数派になったときに出します。 
>今書いて総評を出してもあまり効果的ではないでしょうからね。 

順番が逆。総評の力で、撤回意見を多数派にしてみなさい。 

245 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 11:49:22 ID:OZcPKu35 

>>242 
バンプレ潰れろとか他のバンプレゲーのファンに謝れよ 

>四八撤回の意見が多数派になったとき 
増やす努力もしてないのに何言ってるん？ 
総評先延ばしにして自分語りの時間増やす気なのが気にいらんな 

お前は宿題の提出を迫られて「他の皆が出したら最後に出します」って言ってるのと同じ 
そういう奴に限って、やってないか家に忘れて来てるんだよ。で、結局有耶無耶にして提出しない 

252 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 12:44:36 ID:1shbgaFT 

＞それはこのスレッドで四八撤回の意見が多数派になったときに出します。 
とあるから、全員で一時撤退しないか。 
そうすれば1対0で◆wVC./ZqdqM側が多数派に回ることになるから総評が出るだろう。 

というわけで◆wVC./ZqdqM氏には、総評提出の時期を明言してほしい。 
そのときに出来てなければ延期するなり逃げるなり好きにすれば良い。 

333 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 21:39:20 ID:5HEP0Brc 

>>244 
それは難しいですね。私にはそこまでの文章力が無いものですから。 
むしろ、私は総評の力を使わずに皆さんの心を動かしたいのです。 

>>245 
すみません。四八のことだけを考えていたためこのような発言をしてしまいました。 
かつてバンプレストはONIシリーズを発売していました。 
ONIシリーズはゲームボーイのRPGの最高傑作だと思っています。 
もちろんスーパーファミコン版もプレーステーション版も面白いですが、 
私はゲームボーイ時代のONIが一番だと思っています。 

>>252 
それでは意味がありません。私は、皆さんが私の意見に同意してもらっている 
状態にならなければ総評の力が効果的にならないと思っていますので。 

もう一度言うが「総評ありき」がルールであり、総評で勝負すればいいだけである。

しかも党首自身にとっても悪くない条件であるはずなのだが。返答の数とか気にせず落ち着いて自分の考えを形にできるのだから。

総評を出して読んでもらえれば自分の意見を伝えやすく、頼らない理由はないはずなのだが・・

>>245への返答があんまりバンプレ擁護でないと思うのは自分だけではないはずだ。
明らかに飯島作品を褒めたかっただけだろう。

ちなみに前回の発言から10時間ほど経過している。その間に少しだけ彼を擁護する流れがあったのだが、
彼の登場と同時に消えていった。絶対に彼のせいだと思う。

なお党首の発言とは違うのだが、面白い流れがあったので追加。
191 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 02:02:34 ID:2wVDufej 

四八大好きな私が四八の素晴らしさを伝えるため全レスします 

これでOKだな 

193 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 02:05:10 ID:huKFPRRE 

>>191 
VIPでこういうスレ立てて主張するのもいいかもしれない 

194 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 02:08:38 ID:aNoxsKBR 

VIPは人口も多いし行動力もあるからな。味方にすれば心強いぞ。 

敵に回すと飯島のブログ潰すくらいのことはするだろうが 

296 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 19:24:02 ID:xjK0xaIH 

愉快犯が便乗したと思いたい 
http://takeshima.2ch.net/test/read.cgi/news4vip/1234865672/ 

と、VIPの方でスレがたったが特に書き込みもなく即効で落ちていった。
スレを立てたのが誰かは不明だが>>1の書き込みからして党首本人っぽいようにも思える。

選挙カーの演説のような「支持をください！」という発言はいかにもな感じ。
256 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 13:18:55 ID:ZQ7h90N/ 

昔ファミ通の漫画(あんたっちゃぶる)でメーカー広報言ってたじゃん 
「クソゲーだったらどうするんですか？」 
「どこかには必ずいいところがあるはずなんで無理にでもそれを見つけて 
「このゲームは面白いこのゲームは面白い」と自己暗示をかけます」 
メシカリくんの言ってることはこれでしょ 

262 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 13:45:40 ID:lVL9qIea 

筒井シナリオは後味が悪くて最悪とかなんとか言ってたが、 
後味のいいホラーってどうなんだろうね。 
怖気のするような話こそがホラーだと思うんだが。 

270 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 15:47:13 ID:HnFp3exh 

秋田から始めた2人目の購入者だが、メシジマ（仮）は本当にプレイしたかは未だに疑わしいんだ。 
兵庫シナリオで「飯島が何を伝えたかったか、バンプレが何を削ったか想像しろ。それが四八を楽しめるか楽しめないかだ」 
と言われたんだが、ある意味広島みたいなシナリオで何がしたいかさっぱりわからなかった。 
この兵庫シナリオ何故今まで話題にならなかったかと思うぐらい酷かった。 
メシジマ（仮）は本当にこのシナリオ知ってるんだか。 

345 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 21:49:21 ID:5HEP0Brc 

>>256 
四八（仮）は「都市伝説」をテーマにしています。 
これら都市伝説ははっきりと明らかになっていることは少ないですし、 
むしろ、それらの実際を知るのは、それの遭遇した人たちのみなのです。 
ですから、飯島先生は無理に作り話をするよりも、読み手の想像の域を 
残しておきたいと考えておいたに違いありません。 

>>262 
その「後味の悪さ」がホラーの後味の悪さではなかったんです。 
ホラーによる怖さとは、主に霊的なものであったり怪奇現象によるものだと 
思うのですが、長野の筒井シナリオはそれとは違った後味の悪さでした。 

>>270 
私を「メシジマ（仮）」と呼ばないでください。 
私の発現に疑問があるようですが、四八を何度もじっくりと味わいつつプレイすれば 
私の考えも分かってもらえるはずです。 

>>256への返答は微妙にずれている気が・・

そして筒井氏への批判はやみません。本スレに登場したとき「飯島氏の批判はやめてください！ご本人やご家族の方が見たらどうするんですか」

というような旨の発言をしていたと思うのだが。筒井氏に人権がないとでも言うつもりだろうか。筒井氏は本気で怒っていいですよ。

そして>>270への発言。せっかくプレイしてもらっているのだから、どう面白いのか言えばいいと言うのに「面白くなるまでやれ」とだけ言う。具体的な発言を心がける云々はどうした。

274 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 16:25:30 ID:h9CiXm3R 

個人レベルでの「面白いかどうか」という感情はオブザイヤーには影響されません 
大賞を変えたいのであれば、変更するにふさわしいタイトルと理由、選評が必要になります 

ただこれだけの事が、何故理解出来ないんだろうな 

276 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 16:35:52 ID:ZLOrKJzN 

>>275 
そうそう、あなたシナリオがあるから何とか最後までモチベーションを保てるんだよね。 
つまらない話を数話聞いて「もうやめようか」とおもったらあなたシナリオでちょっと盛り返し 
基本この連続。たまに面白い話やゲストシナリオがあったりで 
なんとか最後まで続けられた。ある意味絶妙なバランスだったのかもしれんなｗ 

277 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 16:46:55 ID:I2nlVbrU 

メシ仮「想像力を働かせて読むものだと思います。 」 

ちょっと実践してみようか 
ttp://www.nicovideo.jp/watch/sm1637829 

351 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 21:55:14 ID:5HEP0Brc 

>>274 
私は大賞を変えようとは思っていません。四八を大賞の座からおろしてあげたいのです。 
そして、07年の大賞は「07年には大賞レベルのクソゲーは無かった」ということで 
空席にしてはどうでしょうか。 

>>276 
あなたシナリオは私も大好きですね。 
さすがは四八の中心的シナリオだけあってレベルが高いですよね。 
主人公がどんな目にあってしまうのか、いったい主人公の手にした「四八（仮）」という 
ソフトがなにを起こしているのか、どんどん先が気になってしまう文章ですよね。 

>>277 
私は筒井氏の文章も味があっていいと思います。 
しかし、今回は話の中身が良くなかったですね。むしろこの長野シナリオの場合は、 
変に想像せず現実に目を背けながら「主人公はとろろを食べたんだ」と信じ込んだほうが 
精神衛生上いいのかもしれませんね。 

「なぜ理解できないんだろう」という発言さえ理解できていません。そのくせ返答だけします。

あと、彼は（自分で言っていたが）あなたシナリオがお気に入りのようだ。少しだけ具体性のある発言がうかがえる。
そして筒井氏をここにきて認めるような発言が・・・・あったような気がしたけどやっぱり批判した。
筒井氏のシナリオは見ない方がいい、という発言に見えるのは気のせいでしょうか。

ところで議事録その1より精神汚染度がひどいと思うんですが、皆さん大丈夫でしょうか。編集してる方は頭が痛いです。
あまり笑うポイントがなく腹立たしい内容だけが増えてくるため、気分が悪いと思った方は休憩するのをお勧めします。

息抜きのゲームをお探しならFF8とかどうでしょう。評価が低いと言われますが、↓のサイトを見てるとちょっとやりたくなってきます。
22 ：なまえをいれてください：2009/02/16(月) 22:18:55 ID:Oyg5z0Tv 

◆wVC./ZqdqMもこんなwebサイト作ればいいのに 

ttp://www.geocities.co.jp/SiliconValley-Sunnyvale/6160/ff8/ 
リノア＝アルティミシア説とかもあるそうですよ。そういうのを考えながらプレイしたら楽しいかもです。
ニコ動には「ジャンクション禁止プレイ」なんかもありました。あの根気は素晴らしいです。
281 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 17:34:40 ID:EIXoilBG 

>>275 
見たかい？四徹党党首様 
具体的な例というのは、まさにこういう物のことだ。 
ちゃんと納得できれば276見たく、確かにそこは面白かったって話にも繋がるんだ。 
一応、党首様がプレイしたことを認めてくれている人もいる。 
君の望んでいた総評を出すタイミングはまさに今じゃないかい？ 

284 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 18:06:44 ID:+l1LAjXJ 

四徹党党首様へ 

おれは>>133によって、お前さんが四八をプレイしたということを認めるぜ。 
「それくらいは攻略サイトを調べれば…」という人もいるが、>>133に回答すれば認める、と言った以上それは卑怯だろう。 

だがな、 
＞私は1人である一方、私に反対する人は大勢いるんですよ。 
＞明らかに私のほうが不利な状況なんです。 
＞ですから上手な論理展開が出来ないようであってもそこは勘弁してくださいよ。 

織田信長はわずか二千五百の兵で二万五千の今川軍を壊滅させたが、 
それは今川軍が「織田軍は二千五百しかいないから、二万二千五百人は絶対に手を出すなよ」と命令したからか？違うだろ。不利なら不利なりに戦略を考え、勝利をつかんだんだよ。 

お前自分で「これは戦いだ」って言ったろ？戦争では、敵は自分の百倍だろうと千倍だろうと本気で殺しにかかってくるぞ？ 
本気で四八をクソゲー撤回したければ「俺のほうが不利だから手加減しろ」なんて甘えたこと言ってんじゃねーよ。「俺は一人しかいないが、お前ら全員本気でかかってきていいぞ。全員返り討ちだ」位の心意気で来いよ。 

291 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 18:59:13 ID:9ytoVhhM 

ただ今帰宅。また今日も検証、評価を進めていきます。 
しかしまぁ、>>275頑張ってるなぁ！私も負けて居られん！ 
とりあえずは飯食って風呂入って精神統一をします。 

所で、一向に状況は好転していない様子ですね。 
やはり>>281の仰るように意見をぶつける時期だと思いますよ。 

初期の頃に比べれば皆さん、かなり譲歩しています。 
私含め数名の方が初心者の目でプレイを始め意見を述べています。 
皆、何がそこまでさせるのか興味を持っています。 
ある意味、◆wVC./ZqdqM氏の努力が実を結んだ結果と言えましょう。 

今のこの場の雰囲気を逃す手は無いと思いますよ。 
どうかよろしくお願いしますよ！ 

365 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:05:54 ID:5HEP0Brc 

>>281 
私は先ほども書きましたがまだであると思っています。 
私に対し「精神病患者」や「初等教育も受けていない」などの誹謗中傷者がいる中で 
総評を出してもその人たちが私の総評に同意してくれるわけがないでしょうから。 
それにまだまだ四八をクソゲーだと思い込んでいる人も少なくないので。 
とりあえず、四八（仮）の総評を書くにあたって、四八（仮）を丹念にプレイしなおし 
復習する必要があるので、今から書くにしてもすぐには書けないと思いますよ。 

>>284 
そう出来ればいいんですけどね、なかなか織田信長のような人物なんていないんです。 

>>291 
私も、この方のように実際に四八を買ってプレイしてくださる方が現れたのは 
うれしいことと思っています。私はこのスレッドから四八購入者が現れたことは 
私に自信を与えてくれます。私は仮に撤回が出来なくとも、このスレッドから購入者が 
どんどん増えていけばそれでいいのではないかとすら思えるようになりました。 

せっかくいい流れだったのに行動しませんこの人。

少なくともこの議事録を書いている時点（2009/2/23）で彼にチャンスは二回しかなかった。一回目がここである。

というかこれだけ譲歩してくれるスレ住民の優しさには感動します。
譲歩したって無理なんだろうな、と思ってただけかもしれませんけど。

296 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 19:24:02 ID:xjK0xaIH 

愉快犯が便乗したと思いたい 
http://takeshima.2ch.net/test/read.cgi/news4vip/1234865672/ 

304 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 20:25:16 ID:s6E/VI8z 

熊本県民の俺からの一言 
おっぱい岩とか知らん 

310 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 20:39:31 ID:9ytoVhhM 

四八（仮）プレイ再開中！福井県 

仮面夫婦～嫁威肉附面～仮面夫婦 
これは割りと当たりの部類に入るシナリオではなかろうか？ 
ただ、やはり「そこで終わるの！？」と言う結末だった。 
別の結末が気になったので他の選択を試そうとしたら「条件を…云々」と言われた。 
聞きたいときに聞けないのはマイナスポイントだと思うのだが 
これはシステム面の責任と言う事でしょうか。残念だ。 

石川県　おいでおいで 
これも割りと当たりっぽい気がする。 
福井と違うのはちゃんと話が完結したと思う。 
しかし、残念ながら話がアッサリ過ぎだとおもうんだ。 
もっと掘り下げたら良い話になると思うのになぁ。 

氏の言う通り四八を愛する心が問われる、という事なのか…。 

372 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:11:25 ID:5HEP0Brc 

>>296 
VIP板でスレッドを立てた方がいたようですね。 
もうdat落ちしてしまっていますが。VIPで頑張ろうとした方にはぜひ、 
このスレッドで私に協力していただきたいです。 

>>304 
おっぱい岩は他県の私でも知っていますよ。 
時々TVでも取り上げられますし。 

>>310 
私は2ちゃんねるやニコニコ動画での四八に関する情報が、必要以上に悪く流されているような気がします。 
広島や岩手などの話だけで「これはクソゲー」と決めて、出来のいいシナリオについては 
あまり噂にされていないのがおかしいと思うんですよね。 

VIPで立てた人は本人だったのかどうなのか。真相は闇の中である。
少なくともそのような人物が協力者として現れることはなかった。

「おっぱい岩」は自分も知らなかった。なんとなくその単語だけで恥ずかしく感じるのは自分だけか。

可愛い声の女の子がおっぱい岩について恥ずかしがりながらフルボイスで説明してくれるなら四八（仮）は神ゲーだと思います。

ニコニコに上がっている四八のプレイ動画について少し確認してみたが、悪く流しているようには感じなかった。
むしろネタとして愛されていると信じたい。というかそれよりも大抵のプレイ動画が途中で力尽きていく姿が可哀想です。

そして最終的にクソゲーだと認識されたものですから、特徴的な部分が取り上げられるのは必然といえると思います。
多分四八（仮）が良ゲーだったら面白いシナリオばっかり上がってたんだと思います。
326 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 21:24:25 ID:9ytoVhhM 

四八（仮）プレイ中！長野県 

どうも。洗ってない犬の臭いのするフナ虫です。 

～～～～～～～～～～ッ！！！！！ 
コレはイカン！駄目だ！観光案内とは別のベクトルで最悪だ！！！！ 
何故か！？ 
我が家の冷蔵庫には山芋が眠って居るんだ！ 
話の出だしを聞いて明日の晩御飯はとろろにするか、とぼんやり思っていたんだ！ 

なぜこんな話を許すんだ！？ 
長野は他に話題が無かったのか！？ 
ちゃんと取材したのか！？ 
川中島の合戦とか真田一族とか、いっっっっっくらでもネタがあるだろぉぉぉぉッ！ 
スタッフ一同何やっているんだ！？ 

…怪談で怒りの感情が爆発できるのは斬新過ぎます。そこは評価します。

331 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 21:37:41 ID:hTnd/EVX 

まあ、メシジマ(仮)がいなくなってくれるに越した事は無い。 

あいつ単なるキチガイだから。 
336 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 21:41:41 ID:hTnd/EVX 

>>333 

＞むしろ、私は総評の力を使わずに皆さんの心を動かしたいのです。 
どうやればそんな事ができると思っているの？ 

まさか「四八は神ゲー」と唱えていれば神ゲーと認識してくれると思っているの？ 

実際に実況している人が明らかにつまらないと言っているのに？

341 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 21:48:12 ID:aNoxsKBR 

おーい、飯島(仮)くーん。 
「総評は皆さんを説得してから書きます」というのは、選挙に例えれば「マニフェストは当選してから考えます」って言ってるようなもんだぞー。 

文章力が無いって、文才あふれる飯島大先生のノベルゲーやってりゃ身につくでしょーが 

347 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 21:52:27 ID:buHsgZlW 

◆wVC./ZqdqMよ、総評書く文才がないのなら、いっそ愛する飯島先生（本物）にお願いしてみては？ 

382 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:18:25 ID:5HEP0Brc 

>>326 
私もそう思います。 
あれはちょっとホラーとは違った後味の悪さで嫌ですよね。 

>>331 
そのような誹謗中傷はやめてください。 
私はこのように他人の悪口を言う人こそいなくなって欲しいと思います。 

>>336 
ニコニコの実況の連中の影響力が大きいのが問題ですよね。 
あの実況動画の人たちは飯島先生に何か恨みでもあるんでしょうかね？ 

>>341 
これは選挙ではないので違うと思います。 

>>347 
それなら皆さんは飯島先生の総評を書いていただいた文のギャラを払ってくださいよ。 

筒井氏とバンプレを散々ボロクソに言った挙句「他人の悪口を言う人こそいなくなって欲しい」とはどういうことだろうか。
そしてニコニコ実況の「連中」。なんかもう自分以外全員敵扱いしている。

なるべく議事録ではこういう事を言わないようにと思っているのだが>>341への返答は頭が悪いとしか言いようがない。
彼は例えが下手なあげく、例え話を例え話と認識できていない。いつぞやのドラクエの例でいうと

「例えばここはアリアハンのお城です、って言う人いるでしょ？広島がそういうポジションなんですよ」→「四八にアリアハンはありません」

っていうようなもんだと思います。

あと、なんでギャラを払わせようとしてるんでしょうか。総評を「書いてあげる」立場だと認識していると思われる。
そしてこの後ついにスレ住民が「彼との会話は不毛である」と認識し、党首への発言のほとんどが「総評書け」となる。
359 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:00:32 ID:ipZUdsZA 

◆wVC./ZqdqMよ、よろこべ。一人だけだが、あんたに同意してくれた人がいたぞ。 
>>258だ。大事にしてあげなよw 

258 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 13:29:52 ID:g3xsaMWE 

おいおい皆､◆wVC./ZqdqMの人が昨日の>>133にちゃんと答えたことは無視かい? 
この人､ちゃんと四八プレイしてるよ。お前等が認めなくても俺は認めるぜ。 
そして◆wVC./ZqdqMさん、俺も飯島先生のシナリオは面白かったと思うぜ。筒井はダメだったけどな。 
長野もさることながら、あの山梨の「大作家｣はなんだい？ただでさえ面白くもない話を3分割になんかしてさ。 

（↑参考として>>258）
369 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:09:08 ID:ED+9FGsh 

>購入者が どんどん増えていけばそれでいいのではないかとすら思えるようになりました。 

これが目的だったんじゃないか 

374 ：ア・ン・チ（笑）：2009/02/17(火) 22:12:38 ID:+2JDYfrz 

>>365 
>総評を出してもその人たちが私の総評に同意してくれるわけがないでしょうから。 
君の態度が悪いゆえの自業自得だよ。 
態度を改めないから事態はどんどん悪くなる。大分前にも忠告されてたよね？ 

380 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:16:59 ID:KAFpzZ9H 

でも、煽りや中傷じゃなくて、マジで忠告すると 
メシカリは人格障害だと思うよ。 
「お前こそ人格障害だ」って否定すると思うけど、 
それこそこの障害の特徴なんだ。 
自覚出来ないのがこの障害の最も恐ろしいところ。 

この先、社会と折り合いつけて生きて行く気があるなら 
「自己愛性人格障害」でググったり、心と身体板を検索してみることをお勧めするよ。

397 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:28:43 ID:5HEP0Brc 

>>359 
それでは書いてみたいとは思いますが、先ほども書きましたとおり、 
より良い総評を書くため四八を復習したいのですぐには書けないと思います。 

>>369 
いや、目的はやはり撤回ですよ。 
しかし、その目的への過程で思わぬ喜びが得られたことが 
うれしかったのです。 

>>374 
私の態度はそんなに悪いですかね？ 
私に対する誹謗中傷をして議論を反らすほうが悪質だと思いますがね。 

>>380 
多数派の意見に飲まれないでいることが人格障害になってしまうんですかね？ 
多数派の意見に飲まれることを美徳としているのは日本人だけですよ。 
世界ではそんな考えは通用しません 

最初から言われていた「総評書け」をついに受け入れたようだ。しかし先送りにしようとする姿が窺える。

>>374のア・ン・チ（笑）さんはいい事言ってくれる。個人的に彼の冷静さは大好きだ。

お暇な方は「自己愛性人格障害」でググってみてはいかがでしょうか。あまりのビンゴっぷりに驚かれることでしょう。

392 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:24:32 ID:ClVnVa2Q 

>>382 
総評ﾏﾀﾞｰ？ 

399 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:29:53 ID:5HEP0Brc 

>>392 
何度も言いますが総評はすぐにはかけません。 

議事録を読んでいる方に伝わらないのが残念だが、いちいち安価ミスを直すのはイライラします。
あと、抜き出してはいないが「総評書け」という発言が並ぶレスの中、なぜ誰かに安価をつける形で発言するのだろうか。
405 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:32:02 ID:LZByb+vt 

>>395 
このスレの主役はまぎれもなく実況している人ですので、心配しないでください。 

>>397 
総評書け 

413 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:36:13 ID:5HEP0Brc 

>>405 
ここまでしつこく「総評を書け」と言っていることは、 
総評を書けば撤回に同意してくださると言うことですよね。

↑と同じく似たような発言が並ぶ中、安価の存在の意味が分からない。

そして彼は何を言っているのだろうか。総評を書くのはあくまでスタートであり、書かれた総評を読んだ上で判断し、

その上で妥当とされてようやく撤回を考慮する流れになるのだが。

420 ：なまえをいれてください：2009/02/17(火) 22:39:01 ID:wNNweta2 

>>413 
そこがスタートラインですよ 
その総評と過去の総評を照らし合わせてあなたに理があれば 
あなたの意見が正しいことになり、 
どのようにしてクソゲーオブザイヤーを撤回していくかという話になります 

422 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/17(火) 22:41:28 ID:5HEP0Brc 

>>420 
ちなみに、総評はどれぐらいの長さでどのような書き方で書けばいいでしょうか？ 
何か総評の書き方で決まりや制限があれば教えてください。 

なぜ安価を（ｒｙ
敵対している相手に手段を問いはじめる。正気だろうか。

案の定「Wiki読め」としか言われなかった。

そして彼が総評を書くことに住民は満足。きっちり判断する、という雰囲気が流れる。
なんて優しい住民なんだろうか。

それとは別に、プレイレポの人がちょっと壊れ始める。大丈夫だろうか。

無理せずにプレイを中断してください。きっと誰も怒りません。

461 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 00:55:52 ID:vPZJT8+N 

上でも書いてあるが、飯島はこれを知らんのか？ 

「ゲームを作る人間がプレイヤーに伝えたい事というのは、開発者が言ってはいけないし、 
キャラに言わせてもいけない。プレイヤーの口から言わせないといけない」 

こんなの物書いている奴なら素人でも常識だろうに。 

大体、物書いて叩かれるのは作者がほとんどの原因だろう。 
それを良く恥ずかしげもなく「アンチが・・・・・」と言えるもんだ。 

466 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 02:07:30 ID:bdxEPcBZ 

>>464 
問題のアンチ自体はブログで「訴えますよ」と警告したら複数人が謝罪してきたとさ。 
それでもまだ似たような連中が「ゲーム作んのやめろやクズｗ」みたいなメールよこしてくるらしいけど。 

＞勘違いとされてもおかしくない書き方するあたりプロじゃないっしょ 
実は激しく同意。ましてやあのシーンはちょうどプレイヤーに諸々のイライラが募ってくる頃だから尚更ｗ 
さらに言えば、上記の事情にしたって一般ユーザーにしてみれば知ったこっちゃないわけだし。 
製作者とアンチの話がゲームの主題ならともかく、ホラーゲーム内でネタにするようなことじゃないな。 
そういう意味では空気読めてなくて痛いが、リアルでも批判＝アンチ扱いするような人じゃない、って事が言いたかった。 

しつこいようだが、俺も自分が>>457のシーンに出くわした時はマジギレしそうだったよｗ 

457 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 00:48:48 ID:G4QzOsOJ 

あなたシナリオ１０ 
稲川さんが最初に 
「ぞーっとする隠された秘密」と言ってた。何の事だろうか？ 
「あなた覚悟した方がいいですよ」「このゲーム怖いですよ」はある意味間違いではないと思う。 

プロデューサーの石川に会った後飯島先生降臨。 
「ネットの某匿名掲示板では 
あらぬ捏造や誹謗中傷で 
酷い迷惑を受けているし。」 
ここまで四八をプレイしている俺にとっては批判を受けるのは仕方ないことだと思う。 
知らずにプレイした人は腹が立ったと思う。 

「まさか、あなた、匿名掲示板で 
意味不明の誹謗中傷とか書き込んでいる 
アンチじゃないでしょうね？」 
とか言われたが、学怖の続編的な物がこの作品だし、 
アンチは買うわけなく大体はファンが買うと言うことを飯島は気づかなかったのだろうか。 
こんな事言われたファンはえらい迷惑だろう。 
どっちにしろ自分の愚痴をゲーム内で自分を使って言うのは場違いという物だと実際に買ってプレイしてみて感じた。 

（↑参考として>>457）

478 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 12:14:34 ID:ndVQZLQ0 

>>461 
そんなことはないとおもいますがね。 
それでは制作者が伝えたいことはどのように伝えればいいんでしょうか。 

>>466 
あの場面はそんなに問題なのでしょうか。 
あれは飯島さんが物語の進行上あのようなせりふを言っているだけであって、 
現実の飯島さんはああは思っていないでしょうし、 
私たちの世界の掲示板に対する批判でもないとおもいます。

彼は絶対に小説とか読まない人だと思います。

479 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 12:25:50 ID:SIOxs1sH 

>>478 
物語が伝えたいことは、物語自身が暗に伝える。 
それは決して、物語の中では言葉や文章として表れない。 
芥川氏の「羅生門」などを読めば分かると思う。 

480 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 12:35:38 ID:ZttYJE1A 

>>478 
あのセリフが本当に物語の進行で必要ですか？ 
前後の話が繋がらなくなりますか？ 
後々ストーリーに影響しますか？ 
バンプレストからシナリオ削ってくれって言われているのに、わざわざ残す必要のあるセリフですか？ 

481 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 12:43:16 ID:4xhNSL1Y 

>>478 
選評書け 

483 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 13:08:11 ID:ndVQZLQ0 

>>479 
確かに言葉に表さずに伝えるべきことを伝える技術はすごいとおもいます。 
しかし、読み手はそんなことを必要としているのでしょうか？ 
言いたいことはストレートに言ってもらったほうがもやもやしないでいいと思いますが。 

>>480 
そこまでの必要性はないのかもしれません。 
しかし、インターネット匿名掲示板が批判されることがそんなに嫌なんですか？ 
匿名掲示板はよくいろいろな人物を批判します。たまには批判される側に立っても 
いいじゃないですか。 

>>481 
現在制作中です。上手い文章かどうかは自信がありませんが、 
思ったよりも進んではいるのでご安心ください。 

彼はもしかして文学の世界にまで喧嘩を売るつもりなのだろうか。
489 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 13:59:57 ID:SDwYOTh/ 

なあ、ところで彼が書こうとしてる総評ってのは、まさか四八擁護の総評じゃないよな？ 
他に候補があって、そちらを推す総評を書いて、初めてスタートラインだと思うんだが 

490 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 14:00:19 ID:G4QzOsOJ 

◆wVC./ZqdqMはあなたシナリオについても触れてもらいたいな。 
あれで味わった不快感がかなりの物だったんで、選評で触れてくれないと納得できない。 
一応あなたシナリオは四八のメインシナリオだし。 

495 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 14:52:37 ID:uCV0MBtJ 

>>489 
彼の主張が四八大賞撤回、2007空位って事だから 
現状では四八擁護の総評=たんなる四八の良ゲーとしての選評=amazonレビュー的なものになる可能性が高いと思われる。 

ここで2007の流れを再構築して大賞空位の総評かいてくればまじめにとりあいたいと個人的には思う。 

493 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 14:37:11 ID:tHnu1oa2 

>確かに言葉に表さずに伝えるべきことを伝える技術はすごいとおもいます。 
>しかし、読み手はそんなことを必要としているのでしょうか？ 
>言いたいことはストレートに言ってもらったほうがもやもやしないでいいと思いますが。 

ならヨンパチは想像力で楽しめとかいってんじゃねーよ 

497 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 15:13:08 ID:ndVQZLQ0 

>>489

 HYPERLINK "http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1234492091/490" \t "_blank" >>490

 HYPERLINK "http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1234492091/495" \t "_blank" >>495 
書き始めてしまった後でいろいろ注文しないでくださいよ。 
そういうのはもっと早く言ってください。いちおう、あなたシナリオには触れる予定でいましたが 
2007年全体についての総評をについては、あまり考えていませんでしたよ。 

>>493 
まぁ、四八は扱っている題材が都市伝説ですからね、 
ストレートにものを書こうとしても実際が分からないのですから、 
結局読者の想像に委ねるしかないんですよね。 
しかし、飯島さんの文章だと、我々読者の想像に委ねられても 
決してもやもやすることは無く、いろいろ想像が膨らむんですよね。 

総評ってその年全体についてのまとめのことじゃなかったでしたっけ。

選評と微妙に混同しているが、スレの中でも「選評書け」やら「総評書け」と飛んでいたので仕方ないかもしれない。

あと、彼の発言で気になるのが「～ですよね」。相手に同意を求める発言ではあるが、彼が言うとなぜかイラッとする。

　党フ  　＜イラッ☆
ノ首　　　
　ハ
あまり↑のようなのを書くのが苦手なのでこの程度で勘弁していただきたい。

496 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:07:50 ID:r5l5sqG+ 

>>483 
ストレートに言った方がよければ、あらゆる物語は（四八も含めて）意味を失います。 
反戦を訴える作品は全て「戦争はダメ」の５文字で済む。 

まぁ、さっさと選評書けよ。

499 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 15:20:48 ID:ndVQZLQ0 

>>496 
人にものをお願いするのにその言い方はどうなんですか？ 
ここはインターネット掲示板です。文字だけでやり取りする場であって、 
声や表情などを使って意思疎通は出来ないのです。 
ですから、文章を書くときの言葉遣いには十分に気をつけるべきではないでしょうか。 
「さっさと書けよ」なんていう言い方は、本来インターネット掲示板を利用するに当たっての 
心がけるべきマナーを欠いている書き込みであると思います。 
インターネットでは相手方の顔も声も見ることが出来ませんし、その相手方の人数も不特定多数です。 
ですから、自分の書いた文章で相手がどのような思いになってしまうのかを想定するのはなかなか 
難しいことでしょう。しかし、これはネット掲示板を利用する最低限のマナーなのです。 
ですから、この方や、他にも読み手に不快を与えてしまうような言葉遣いをした皆さんは 
ここで訂正をお願いします。 

散々書け書け言われてついに腹が立ったらしい。総評を書くという発言から流れ始めたいい雰囲気をぶち壊してキレる。

おそらく人に命令されるのは嫌なのだろう。しかしこの発言はひどい。

もともととっくの昔に決定された大賞に対して再評価をお願いしている立場だったと思うのだが。

むしろ十分に優遇されていることを感謝するべきだと思う。

たしかに丁寧語は重要な考え方だが彼がきちんと理解しているとも言いがたい。というか2ｃｈで無茶言わないでください。

498 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:19:13 ID:SDwYOTh/ 

>>495 
2008で「空位やW受賞はありえない」とあんだけ揉めた後だというのにか？ 

>>497 
このスレの住人たちは、前もって何度も「四八を撤回させたいなら他の受賞作を挙げて、選評を書け」と言ってたはずだが？ 
最低限ルールは守ろうぜ、な 

502 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 15:26:08 ID:ndVQZLQ0 

>>498 
それでは選評を各作業はしばらく先になりますね。 
「私は07年の大賞は空席でも良い」という立場ですので、 
他のゲームをむりやり大賞にあげるなんてことは考えていませんでした。 
「その年には大賞に相応しいほどのクソゲーが無かった」という状況だって 
ありえるわけですし、そもそもそれが望ましい状況なのですから、 
無理に大賞の席を埋める必要はないと思います。 
仮に、ある年では良ゲーしか発売されなかったとしましょう。 
それで無理矢理何らかのゲームを大賞にさせるのですか？ 

ここに来て今さらルールに文句を言う。この辺りから細かいことをグダグダと言い始めるようになる。

501 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:24:53 ID:8sO99KB5 

丁寧語で書けば不快感を与えないと思っているなら大間違いだと言っておこう。 

503 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 15:28:22 ID:ndVQZLQ0 

>>501 
しかし、言葉遣いの悪さが過ぎるために読み手に不快感を与えることだって 
あるのでお忘れなく。それに、私は読み手が不快に思うような書き込みを 
していないと思うのですが

前半はいい事言ってます。後半はギャグだと思います。笑えませんが。自分で言った時点でマナー云々を理解していないと思われる。

510 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:38:26 ID:uCV0MBtJ 

>>502 
スレのルールでは1年間ででたゲームを相対評価で1つ決めことになってるから 
良ゲーばかりの年でも大賞は決めることになってる。 

だからこういう事も考えられる。2007年は空前の良ゲーばかりの年で 
四八も良ゲーだったのだが、すこし面白さが理解されにくかったから大賞になってしまったのかもしれない。 

あとね>>499の発言なんだけど 
一応ね、あくまで事象だけをとらえると、四八を撤回してほしいと願いでてるのはそっちの方なのね。 
それなら、それ相応の手続きを踏んでねってことなんだけど・・・。 
確かに口調が悪いというのはわかるけど別にあなたに「先生選評を書いて下さい。お願いします」って 
お願いしてるわけじゃないからね。 

511 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:43:10 ID:DexWNJKj 

ちなみに誰もメシジマ（仮）に頼んでねぇよ。 
とっくに決まっちまった大賞をお前が撤回したいというから 
「じゃあ総評書けよ」ってなっただけ。 

あるはずのないチャンスをもらっておいてなんだその態度は。 
本来なら「もうとっくに決まってる話なんだが、スマンもう一度評価してくれ」 
と頭下げて総評提出するもんなんだよ。 

で、しかも総評先延ばしにしてスレに居座るんですかね。 
書かないんならいるだけ邪魔なんで出てってくれませんかね。 

512 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 15:48:01 ID:ndVQZLQ0 

>>510 
そんなルールはどこに明記されているのですか？ 
テンプレには「2009年に発売したゲームで一番のクソゲーを決めましょう」と書かれています（2009年スレの場合）。 
どこにも「相対評価」などとは書いていないし、そもそも「クソゲー」というものが無ければ 
「一番のクソゲー」を決めることなんて出来ない、すなわち空席と言う選択肢を取るのが普通だと思いますが。 

>>511 
ここは過去の受賞に異議のあるものが集まるスレなんです。 
四八の大賞受賞を、もうすでに決まったもので変えたいと思わないと言う方は 
ここではスレ違いとなるので、他所へ行ったほうがいいと思いますよ 

そもそもクソゲーというものが無ければ、と言ってるあたり、2007年KOTYをきちんと見ていないと思われる。
とにかく四八以外の部分は目に入らなかったのだろう。少なくともクソゲーと呼ばれるものが他にもあった以上、大賞は埋まると思うのだが。

>>511は後で「俺、大賞変えたくないなんて言ったっけ？」と発言していたが無視されていた。

515 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 15:52:41 ID:GUcFzQxg 

>>512 
お前の価値観で決めるなよ 
KOTYのスレ民が決めてることだろ 
取り下げを願うっていう下の立場のお前がルールを勝手に解釈すんなよ 

519 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 16:00:57 ID:ndVQZLQ0 

>>515 
私の価値観で決めているわけではないですよ。 
ただ、ルールに明記されていないということは、その部分には縛りが無いと言うことですよ。 
つまり、「相対評価」とか「大賞の席を空位にしないとか」はルールに明記されていないため、 
そのあたりの考え方には縛りがないと考えるのが普通だと思います。

つまり、自分の価値観で決めているってことですよね？
本来ならスレで相談するべきだと思います。でもできないならきちんと納得できる説明を書くべきである。

あと、ルールにグダグダ言って彼は活路を見出してるつもりですが、

「終わったものにケチをつけるな（wikiより）」「ここの話題は本スレに持ち込み禁止（申し開きスレの>>1）」「文句があるなら総評書け。できないなら黙れ（KOTYテンプレ）」という前提のルールがあるため、ルールにこだわると彼は負けが確定する。
はっきり言うと彼は最初からルール違反なのである。ここは必死に説得と総評により情の力でルールを捻じ曲げるべきところです。
520 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 16:02:20 ID:uCV0MBtJ 

>>512 
2009年で発売したゲーム全部で一番のクソゲーを『決める』スレなんです。 
だから空位=『決めない』って選択肢はないんです。あくまで『決めるスレ』なのね。 
だから全部良ゲーならその中でも一番酷かったのも決めるわけです。　You　see？ 

あとね、 
>他所へ行ったほうがいいと思いますよ 

これ言っちゃうとあんた以外全員出て行って、 
あなた1人で延々と書き込むスレになりますけど宜しいですか？ 

だからといって決して本スレに書き込みに来ないで下さいね。 
こっちはあなたが本スレで執拗にスレ違いの話をしなければ何の問題もないので。 

521 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 16:03:16 ID:mL/bWWef 

今度はルールに文句つけてんのか 

523 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 16:09:10 ID:ndVQZLQ0 

>>520 
空位と言う決定をしてもいいと思いますが。 
そもそもクソゲーが無ければ「一番のクソゲーを決める」という行為は出来ないはずなんですが。 

>>521 
私はルールに文句を付けているわけではありません。 
ただ、そのルールに書かれていないことをルールとして押し付けていることが 
許せないのです。 

2007年にクソゲーならありました。筆頭は四八（仮）ですが。

そして、ルールを無視している人の発言ではありません。

524 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 16:10:43 ID:N14fjaIw 

四八だって発売前はKOTY的な意味以外でも期待されてたんだぜ？ 
それがKOTYにノミネートされ、更に大賞まで受賞したのはきちんとルールに則って選評が書かれ、総評が書かれ、それが最終的に住人の支持を集めた結果。 

故にそれを覆したいならばまずルールに則って選評、総評を書かなければそもそもスタート地点に立つことすらできない。 
これだけのことが何故理解できないんだろうな？ 

525 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 16:13:24 ID:ndVQZLQ0 

>>524 
ですから、私はルールにのっとって選評（撤回評）を書いているわけです。 
しかし、ルールには「空位は認めない」という旨の縛りがどこにも明記されていません。 
ですから私はルールに従っているはずなのですが、それうルールに反していると 
文句を付けてくる人がいるので困っているのです

526 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 16:14:56 ID:ndVQZLQ0 

訂正です。 
（誤）それうルールに反していると 
（正）それでもルールに反していると 
申し訳ありません

>>524は空位云々にまったく触れていないのだが、やはり皆同じに見えるのだろう。

そしてルールを無視している人の発言では（ｒｙ
あと、誤植はわざわざ修正しなくても結構ですよ。貴方、誤植だらけですから。
この後スレ住民が「四八（仮）はゲーム未満の存在なのでクソゲーではない」という選評を書いてみたり、
「とりあえず四八がクソゲーの大賞にあたる出来ではない」だけでいいから書いてはどうかと提案したりと、

しばらく悪くなっていた雰囲気が良くなっていった。多分、党首がしばらく発言しなかったからだと思われる。

535 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 16:28:17 ID:8sO99KB5 

ちょっと提案。 

◆wVC./ZqdqMの主張としては、 
四八(仮)はクソゲではないが、2007年において他にどんなクソゲがあるのかはわからない。 
まず四八(仮)の大賞を撤回したいが他のゲームを大賞に据えた総評を書くのは難しい。 

という事なんだろう。で、提案なんだが、 
◆wVC./ZqdqMには「○○という理由で四八(仮)は大賞の資格を失う」という 
「大賞の剥奪の理由」を書いてもらってはどうだろう。 

結果がどうなるにせよ、四八(仮)は一度は大賞を受賞した。 
この事実はこの後どう転んでも変わらない。 

なので今までの総評はそのまま残し、 
その後に撤回する旨と「大賞の剥奪の理由」をつける。 
そして、改めて2007年の大賞を空位にする。 

という考えなのだが、どうだろう。 
これなら「総評の投下」と「スレ住人の説得」が同時に解決できる。 
当然、撤回されるとしたら「大賞の剥奪の理由」の妥当性が認められた場合に限る。 

572 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 22:59:27 ID:ndVQZLQ0 

>>535 
なるほど、それはいいアイデアですね。採用しましょう。 

私の案としては、四八（仮）を「バグあり版」と「修正版」に分けて考えたいと思っています。 
バグあり版とは、通常店頭で売られているソフトでバグの残っているものを指し、 
一方で修正版とは、メーカー対応によりバグあり版と交換して手に入るバグのないソフトを指すことにします。 
そしてそれらを、「バグあり版＝バグが酷すぎるため製品としては非完成品でありゲームソフトとはいえない」、 
「修正版＝バグも治りゲームソフトとしては完成した製品」であると定義します。一方、クソゲーオブザイヤーのルールには、 
「家庭用据え置きゲーム機で2007年1/1～12/31に”発売された””ゲーム”が対象」と書かれています。 
四八（仮）のバグあり版・修正版共にこれらの要素を満たしません。 
バグあり版はゲームソフトとはいえない製品ですし、修正版は発売された製品ではありません。 
したがって、以上のような方法で四八（仮）には大賞受賞の資格がないこと示すと言うのはどうでしょう。 

>>535の優しさは素晴らしいと思うのだが、受け取り相手が悪かったようだ。

この発言から、穏やかだったスレの雰囲気が急激に悪化。
前スレ>>334における「そんな形での大賞撤回は狙いません」という発言を裏切ることとなり、
屁理屈をこねて総評を書かずに大賞撤回を狙う党首へと非難が浴びせられた。
こうして彼は貴重なチャンスの一つをぶち壊すこととなる。
546 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 18:07:28 ID:muHPN/S0 

今やってる方達にピアキャスで配信してもらってメシカリ諸々参加すれば 
いいんじゃな～い？ 

549 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 18:18:53 ID:vPZJT8+N 

大体、シナリオにプレイヤーの妄想力が必要な時点でシナリオとしては糞なわけだが。 

シナリオに想像の余地があるのは良いけれど、四八の場合飯島の意図を超えて、 
ありもしない狐や隠しシナリオまで含めないとメシジマ(仮)からすれば完璧じゃないらしいし。 

あれ？　これだと元々、飯島が書かなくても良かったんじゃないか？ 
元ネタあるわけだし。むしろ、劣化させてるｗｗ 

564 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 21:03:18 ID:kjuG7UNl 

>>563 
甘いな。 
彼は飯島氏がシナリオを担当したのであれば、ゲームディスクがドーナツでも 
「ディスクがドーナツという欠陥はあったものの、飯島氏が書いたシナリオがそれを補ってプラスに評価できます。ディスクがドーナツだからシナリオを読めないと批判する人がいますが、それは想像力が足りないからです」 
くらいは言ってのけるぞ。 

実際、画面白抜けバグが発生したら話なんか読めないんだし。 

568 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 21:22:09 ID:i3bnsaj1 

四八（仮）プレイ中！ 

よし！今日は>>561の分まで頑張る！ 

神奈川県　 
クソッタレ幽霊共と戦いを繰り広げていたら、契力9000を得た。 
コレでも足りない程契力を使用するゲームなのか、 
バランスを崩す程の量なのか判断に迷うなぁ。とりあえずは多いに越した事は無い。 

あなたシナリオ５ 
ええぃ！その両肘を曲げて手を開いて肩の高さに上げて、 
アホの子の様にポカンと口を開けて驚くポーズを止めろ！ 
演出の人間観察が足らな過ぎる。 
非現実感を演出するの話自体は良いけど、幾らなんでも短か過ぎると思う。 
あなたシナリオ3,4,5は一まとめでも良いと思う。 
このこだわりが後に生きてくるなら問題ないけど…。 

岩手県　生き埋め 
ノーヒントなのか…。攻略サイトは凄いなぁ。 
あ、間違えた、ってワンミスで脱出不可なのか！ 
ミニゲーム、って事で自分を納得させておく。 

あなたシナリオ６ 
私は浜渡浩満だ。間違えないで頂こう。 
現実感が薄れてきた模様。話の短さを除けば悪くない流れだと思う。 

574 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 23:04:58 ID:ndVQZLQ0 

>>546 
私のことを「メシカリ」とか「メシジマ（仮）」と呼ぶのはやめてください。 

>>549 
プレイヤーの想像に委ねるストーリーの組み立て方は 
四八に限らず多くのゲームでされていますが。 

>>564 
ドーナツだったらさすがに私も擁護できませんよ。 

>>568 
今日も頑張ってますね。だんだん四八（仮）の世界観に溶け込めるようになったでしょうか？ 
まだまだ四八（仮）には未知の部分が多いですが、ぜひとも四八（仮）プレイを続けていき、 
その感想をここで述べることで、四八の良さをより多く分かっていただきたいです。 
インプットとアウトプットを繰り返すことで理解はより深まりますからね。

↑の大賞撤回の理由に満足したのか、開き直ったような印象を受ける。
>>549は「プレイヤーが妄想で補わないと面白くない」という意味の発言なのだが・・・理解はできていない様子。
>>564は個人的にツボ。いいセンスすぎます。

>>568に対してはいい事言ってるのかもしれないが、なんとなく何も考えてないんじゃないかと思ったりするのは自分の意地が悪いからだろうか？

573 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 23:03:51 ID:96jmniHa 

やっぱ書けないものだから屁理屈こねだしやがったな。どこまで予想通りの行動してくれる人だｗ 

>バグあり版はゲームソフトとはいえない製品 
いいえ、ゲームです。飯島大先生がそうおっしゃってますから。 
大先生の会社が昔出した「死者の呼ぶ館」も初期版はバグゲーでしたが、それでも大先生は「ゲームだ」とおっしゃってました。 

578 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 23:06:57 ID:ndVQZLQ0 

>>573 
それは飯島さんがバグの酷さをそこまで想定していなかったからです。 
ですから、飯島さんもこれはゲームですと言ったのでしょう。 

飯島氏の作品の一つを商品未満だと主張しているわけなのだが、彼はそれでもいいのだろうか。
583 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 23:10:52 ID:Zo1R1XXx 

>>572 
いまもなお返金および回収が行われておらず 
商品が普通に流通し、店頭で「テレビゲーム」として販売されているため 
一般的な製品基準を大きく下回った粗悪な商品であり、れっきとしたゲームです 
ブロークンサンダーのような返金措置が行われたならば 
その主張は認められると思います 

584 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 23:11:57 ID:ndVQZLQ0 

>>583 
バンプレストに問い合わせて返金措置を取ってもらったプレイヤーもいたようですが。 

それは“一部”のお話です。

ルールのスキをついたつもりの「四八（仮）はゲーム未満」という主張を意地でも通そうと色々ごねる彼に対して

「こういう理由で四八（仮）はゲームとして認められる」と主張するスレ住民達。

端から見たらどっちが四八を守ろうとしているのか分かったものではない。
585 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 23:14:10 ID:/lzqbedk 

>>572 
四八(仮)が商品以下を通り越して 
ゲームじゃないから大賞になれない、ってことか？ 
糞ゲーじゃないから大賞は撤回しろって言ってたのに 
随分と志が低くなったな。 

それだと大賞から撤回してもゲームとして発売したのに、 
擁護してるファンにすら 
ゲームとして認められなかったってことになり、 
四八にとって大賞と変わらない位、不名誉なことだと思います。 

592 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 23:20:29 ID:ndVQZLQ0 

>>585 
私の目標は大賞撤回ですので。確かに大賞撤回の手段としては 
志の低いものなのでしょうが、多くの人は大賞撤回の過程など気にはしないでしょう。 
ですから、過程はともかく大賞を撤回することが今は大切なのです 

「結果のためなら手段はどうでもいい」という人はたまにいるが、
彼は珍しい「手段のためなら結果はどうでもいい」という発言をしている（気づいてはいないが）。

てっきりそういう事を言うのは漫画のキャラクターだけだと思っていました。

606 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 23:52:58 ID:/Jj4W7u/ 

>>.572 
ダウト。 

＞バグあり版はゲームソフトとはいえない製品ですし、修正版は発売された製品ではありません。 
＞したがって、以上のような方法で四八（仮）には大賞受賞の資格がないこと示すと言うのはどうでしょう。 

あなたは前スレでこんなやり取りをしている。 

前スレ>>284 
＞「(仮)とあるんだから有料βテスト版、つまり製品としてのゲームではなかったんだ」 
＞ということで、対象外を狙うというのはどうですか。 

前スレ>>334(◆wVC./ZqdqM) 
＞>>284 
＞いえ、四八は一般のゲームですので、そんな形での大賞撤回は狙いません。 

…これに対してあなたの意見を聞きたい。

604 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 23:47:25 ID:kjuG7UNl 

俺は飯島(仮)がそれでいいなら、 
「四八はそもそもゲームではないのでクソゲーには該当しない」というのでもいいと思うぜ。 

まあ 
「四八は神ゲー」とか 
「四八はゲーム界の救世主だ」とか 
「四八はゲームなので、要項の『ゲームではないソフト(脳トレとか)』に関する定義を使って落とす気はない」とか言ってたのはこの際忘れてやる。 

619 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:21:34 ID:8/O6Eh+p 

>>606 
前スレでのその発言は私が意地っぱりだったためにそのような発言をしてしまいました。 
しかし、冷静に考えてみれば四八（仮）（バグあり版）はゲームとは言えるものではありません。 
ですから、前スレでのその発言は取り消します。ご迷惑をおかけしました。 
そして、今の私の考えは四八（仮）の無修正版はゲームではないことを表明します。 

>>604 
私もいい加減そろそろ決着を付けたく思っていましたので、 
撤回のためならばある程度の妥協もやむを得ないと考え、 
以前の主張とは少し異なるやり方で撤回を申し立てたく考えています。 

620 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 00:22:24 ID:8/O6Eh+p 

すみません、>>619は私です。 
名前の入れ忘れ、sageの入れ忘れ、申し訳ございません 

ここに来て主張の変更が確定した。「四八（仮）通常版はゲーム未満である」とのことだ。
623 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:24:56 ID:Z/NWS/44 

修正版でもバグって残ってるんじゃなかったっけ？ 
あとの問題はシナリオの問題だけか？ 
全方位完全体制の名は伊達じゃないから、後どれくらい残ってるか分からん 

626 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 00:32:09 ID:8/O6Eh+p 

>>623 
修正版は修正版で””発売された”ゲームではないため、 
クソゲーオブザイヤーの対象外になると思うのですが。 
wikiのルールによれば「家庭用据え置きゲーム機で2007年1/1～12/31に発売されたゲームが対象」としていますから。 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　~~~~~~~~~~~~ 
屁理屈をこねる。もはや誰かの同意を得る気があるとは思えない。

ルールを盾にして無理やりねじ込むつもりなのだろう。

627 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:35:00 ID:QQPZa+mi 

>>626 
同タイトルである以上、同じゲームとして扱われる。 

カルドセプトは確か修正されてノミネートから消されていたはず。 
それでも残っている時点で・・・・・・まあ、理解はできるよな。

628 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 00:36:58 ID:8/O6Eh+p 

>>627 
そんなことはルールに明記されていませんが。 

ルールを盾にして食い下がるルール違反者。そう考えて見てると面白いです。

そして何度も「まぁとにかく総評書け」と言われはじめるのだがしばらくスルー。

634 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:42:39 ID:zt0Sa/LT 

>>626 
別に修正版が無料で配布されたわけじゃないでしょ。 
元の物を買った人に対してのみ交換してるわけだから 
販売物には違いない。 

まあ総評書けや 

637 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 00:46:22 ID:8/O6Eh+p 

>>634 
販売物は無修正版で、修正版は交換物だと思います。

交換物は基本、同じ物扱いだと思いますよ。

638 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:47:47 ID:SHdUXxRu 

>>628 そんなこと言い出したらゲームとして成り立っていないものは対象外なんて明記されてないし、この主張が通らないけど 

640 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:50:18 ID:zt0Sa/LT 

>>638 
それに撤回に関するルールもないから撤回できないな 

642 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 00:51:02 ID:QQPZa+mi 

ルールに異議を申し立てる事は可能と書いていないから、異議は認めない。

645 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 00:55:38 ID:8/O6Eh+p 

>>638 
ルールには「家庭用据え置きゲーム機で2007年1/1～12/31に発売された”ゲーム”が対象」 
となっています。ゲームとして成り立っていない、すなわちゲームではないので 
対象外であると言えます。 

>>640 
撤回は不可能とするルールはどこにもありませんが。 

>>642 
私はルールに異議を申し立てていませんよ。 
ルールに則って自分の意見を主張しているんですが。 

なにがなんだか分からなくなりそうな会話。
>>638に対して「あれはゲームじゃない」と主張。しかし「バンプレが回収した」という事実でもあれば良いのだが、特に無い。

>>640。Wikiの「決まったことにケチをつけるな」という編集方針を「編集のためのルールだ」と主張するならたしかに撤回関係のルールはない。

（自分が調べた限りでは、のお話ですが）しかし撤回を可能とするルールもない。

よってルールを遵守するなら新しく話し合うべき議題であり、その場合誰が不利かは言うまでもない。
そもそも彼は総評を提出していない。よって彼が総評を提出するまでの発言にあんまり価値はない。
というか彼はルール以前にまずコミュニティの常識を守るべきだと思われる。
652 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 01:00:34 ID:17JUBK6G 

まあルールルールというのなら受賞撤回にはやはり総評が必要なのだよ 

535 ：なまえをいれてください：2009/02/18(水) 16:28:17 ID:8sO99KB5 

ちょっと提案。 

◆wVC./ZqdqMの主張としては、 
四八(仮)はクソゲではないが、2007年において他にどんなクソゲがあるのかはわからない。 
まず四八(仮)の大賞を撤回したいが他のゲームを大賞に据えた総評を書くのは難しい。 

という事なんだろう。で、提案なんだが、 
◆wVC./ZqdqMには「○○という理由で四八(仮)は大賞の資格を失う」という 
「大賞の剥奪の理由」を書いてもらってはどうだろう。 

結果がどうなるにせよ、四八(仮)は一度は大賞を受賞した。 
この事実はこの後どう転んでも変わらない。 

なので今までの総評はそのまま残し、 
その後に撤回する旨と「大賞の剥奪の理由」をつける。 
そして、改めて2007年の大賞を空位にする。 

という考えなのだが、どうだろう。 
これなら「総評の投下」と「スレ住人の説得」が同時に解決できる。 
当然、撤回されるとしたら「大賞の剥奪の理由」の妥当性が認められた場合に限る。 

572 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/18(水) 22:59:27 ID:ndVQZLQ0 

>>535 
なるほど、それはいいアイデアですね。採用しましょう。 

私の案としては、四八（仮）を「バグあり版」と「修正版」に分けて考えたいと思っています。 
バグあり版とは、通常店頭で売られているソフトでバグの残っているものを指し、 
一方で修正版とは、メーカー対応によりバグあり版と交換して手に入るバグのないソフトを指すことにします。 
そしてそれらを、「バグあり版＝バグが酷すぎるため製品としては非完成品でありゲームソフトとはいえない」、 
「修正版＝バグも治りゲームソフトとしては完成した製品」であると定義します。一方、クソゲーオブザイヤーのルールには、 
「家庭用据え置きゲーム機で2007年1/1～12/31に”発売された””ゲーム”が対象」と書かれています。 
四八（仮）のバグあり版・修正版共にこれらの要素を満たしません。 
バグあり版はゲームソフトとはいえない製品ですし、修正版は発売された製品ではありません。 
したがって、以上のような方法で四八（仮）には大賞受賞の資格がないこと示すと言うのはどうでしょう。 

659 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 01:16:13 ID:8/O6Eh+p 

>>652 
とりあえず>>535

 HYPERLINK "http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1234492091/572" \t "_blank" >>572に基づいた総評に書き直してみましょうかね。 

散々言われてようやく重い腰を上げた。まだ屁理屈をこねたまま総評にするつもりではあるらしい。
667 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 01:24:07 ID:Aubj5UpZ 

◆wVC./ZqdqM 
それだと大賞撤回されても商品未満というwikiの項 が増えるだけだろうから 
四八の評価は悪いままだと思うんだが 

670 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 01:26:45 ID:QQPZa+mi 

ふと思ったんだが、メシジマ(仮)が「せっかく書いたのに撤回しない」とか切れて本スレに行きだしたらどうすればいいんだろうか？ 

通報とかするべきか？ 

685 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 06:32:04 ID:8/O6Eh+p 

>>667 
そうですね、わかりました。この作戦はやめましょう。 
さすがに私も撤回のためとはいえ、戦略上「四八はゲーム未満だ」と主張するのは 
心が痛みますからね。もう一度、一から作戦を考え直しましょう。 
できれば、今度は四八（仮）が良ゲーであること、四八（仮）のシナリオの素晴らしさなどなどを 
皆さんに分かっていただけるような手段をとりたいです。 

>>670 
私のことを「メシジマ（仮）」とか「メシカリ」と呼ぶのはやめてください。 
以前も書きましたが、「四八（仮）KOTY撤回党党首」と呼んでください。 

彼はどうしてこんなに地雷を踏んで回るのだろうか。やはりマゾなのだろうか。

情けない形とはいえ一度決定された方針をあっさり覆すその様に、またもや住民は怒りを覚えた。
当然だが、誰も呼び名を変えてあげようとする者はいなかった。

694 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 08:48:10 ID:8a08jydp 

党首って呼ばれるのって 
メシジマ(仮)よりつらくねｗ 

痛すぎるだけだし 
面白みもなくてセンスゼロ 

699 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 10:10:18 ID:aFOYpop/ 

字数制限はわかるがKOTYって略し方はわかりにくいし 
検索にひっかかりにくそうだからやだな 
まあ、事実上の隔離スレなんだから別に見つからないでもいいのかもしれないけど。 

しかしメシカリくんは優秀な釣り師だな 
釣りだとわかっていてもこれだけ四六時中張り付いて 
珍妙なレスし続けてくれると釣られざるを得ない 

時々思うのは、飯島に雇われた短期バイトなんじゃないかって疑いだな 
今後のライター稼業を長い目で考えると、多少の金を払ってでも撤回させたいのかもしれん 
四八はプレイしてないけど、困った質問があったら飯島に聞いてるとか。 
時々主張がころっと変わるのは飯島の指示が変わったからとか。 
なんかバイトだって考えると自分的には納得がいく 
どっちでもいいんですけどね、面白ければ 

（↑前半は次スレのタイトルについてのお話）

701 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 11:35:17 ID:oaH7lXwM 

「四八（仮）KOTY撤回党党首」ってちょっと長いから省略して 
「四八KY党首」でいいかい？ 

713 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 13:51:39 ID:YeRyStfT 

＞中身の無い擁護、批判はご遠慮ください 
この時点ですでに◆wVC./ZqdqMは書き込めないなｗ 

（↑次スレのテンプレについてのお話）

723 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 17:56:35 ID:8/O6Eh+p 

>>694 
名前に面白さとか必要ないのです。 

>>699 
何度も何度も言いますが、これは釣りではありません。 
そしてバイトなんかでもありません。 
私は私自身のために自分の意見を主張するためにこのスレにいるのです。 

>>701 
省略する場合は、以前も言いましたが「四徹党党首」と呼んでください。 
勝手にへんな略し方をしないでくださいよ 

>>713 
私も私なりに頑張って四八の面白さを伝えているのですが。 
本当に必要なのは中身よりも擁護本人の頑張りや熱意だと思います。

十分面白いネーミングだと思いますよ。党首の決めた名前。

そして「私自身のために」発言。「四八のため」とか「飯島氏のため」とか言えばいいのに。

彼は単に自分が好きなものが良い評価をもらってないからスレに張り付いているようだ。気持ちは分かりますが諦めも肝心です。
そして>>713への発言。間違いなく社会に出て泣きを見る発言である。

もしすでに社会に出ているとしたらすでに誰かが泣きを見ていると思われる。
そしてまた「総評書け」のラッシュが蘇ることとなる。
726 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 18:01:10 ID:QQPZa+mi 

メシジマ(仮)が嫌みたいだし、かといって党首なんてアホ丸出しの名前で呼ぶのは不憫。 

「クソゲーオブザイヤーから四八を撤回させる飯島さんのファン」という正式名称をやるよ。 

略称はクソジマで。 

739 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 18:28:27 ID:M3W7tFAm 

>>736 
四八に恋をしているような気持ちで四八をプレイしました。 
これもやばい 

（ヒマだからメシジマ（仮）の名言集でも作ろうか、という話）

743 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 19:57:25 ID:jXkQO0wD 

読み直して笑った、俺的にクリティカルな発言↓ 

93 ：なまえをいれてください：2009/02/13(金) 16:26:41 ID:sNSTFoB6 
>>84 
飯島さんのファンには頭のおかしいひとなんていないと思いますよ。 

（同じく、名言集のお話）
749 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 20:36:43 ID:8/O6Eh+p 

>>726 
いいえ、私は「四八（仮）KOTY撤回党党首」という名前に誇りを持っています。 
あなた考えた名前や低レベルな略称は必要ありません。 

>>739 
これの何が問題なのでしょうか？ 

>>743 
これも間違ってはいないと思いますが。 
むしろ、飯島さんを執拗に叩くアンチのほうが 
少し問題のある人が多そうですよね 

「メシジマ（仮）」→「メシカリ」→「クソジマ」という進化をとげていく呼び名。
着実に彼に対するスレ住民の気持ちが反映されているようだ。

>>739への返答が怖い。表現として「恋をするように」というのは分からなくはないが、脈絡もなく突きつけられると怖いです。

きっと彼は本気だ。そのうち四八（仮）と結婚したい！と署名活動とかするのかもしれない。

アニメキャラと結婚したいという署名があったくらいだ。あり得ない話ではないかもしれない。
ところであの署名はどうなったんだろうか。もし受け入れられても日本だと一妻多夫制とか認められそうにないので

制定された暁には地獄絵図が見えそうなのだが。
そして>>743への返答。もう党首は批判するなという発言はやめた方がいいと思います。荒れるだけなんで。

750 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:38:15 ID:QQPZa+mi 

>>749 
いいじゃないか、回りくどい名前よりもシンプルで。 
なあ、クソジマ。 

753 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:42:10 ID:M3W7tFAm 

>>749 
いやだなぁ、問題だなんて一言も言ってないじゃないっすか。 
ただ単に名言を拾い集めてるだけですよ。 

ところで総評の方は進んでるんですかね？ 

754 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:44:13 ID:QQPZa+mi 

>>749 
クソジマはアンチと言うが、出したゲームを客観的に評価する事をクソジマの中ではアンチと言うの？ 

755 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 20:45:56 ID:8/O6Eh+p 

>>750 
何が良くて何が悪いかは、私の名前なんですから私が決めます。 
私のことは「四八（仮）KOTY撤回党党首」（略称「四徹党党首」）と呼んでください。 

>>753 
私はそのような名言とかを狙って発言しているわけではありませんので、 
そのようなことはしなくてもいいですよ。もし、名言をたくさん残せれば四八（仮）の大賞が撤回になると言うのなら 
私も名言を残せるように頑張りますが。 

>>754 
「クソジマ」という呼び方はおやめください

クソジマという呼び名はたしかにひどいが同情する気にはなれない。
そして連呼される「四八（仮）KOTY撤回党党首」（略称「四徹党党首」）。うちにくいです本当に。

ところで、名言をいっぱい残したおかげでめでたく議事録が作られましたよ党首さま。大賞の撤回はしてませんけどね。

ちなみに議事録はわりと人気っぽいです。スレで反応が少なくて不安だったんですが、作成途中の議事録その1でさえ
一日で80ほどダウンロードされたようです。さすが党首さまです。

756 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:48:01 ID:QQPZa+mi 

>>755 
何が良くて何が駄目かは俺が決めるよ。 
だから、クソジマと言い続ける。 

怒った？　でもお前がしている事と同じなんだよ、クソジマ。 

大体、書きこむ前に総評書けよクソジマ。 

757 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:48:13 ID:aFOYpop/ 

>>755 
自分の名前は自分じゃなくて親が決めるし 
自分のあだ名はまわりが決めるものだろ 
自称はできても強要って出来ないんだよ、名前って 

758 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:49:00 ID:Nu0u44RY 

名前なんてどうでもいいから早く選評出せコラ 

759 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:49:11 ID:17JUBK6G 

もういいよ 
四徹党党首も長いから略して党党ね 
英語でもいいよ、TOTO 

769 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:05:40 ID:8/O6Eh+p 

>>756 
ですから、「クソジマ」とよぶのはやめて下さい 

>>757 
しかしインターネット上では自分の名乗る名前は自分で決められるものですよ。 
あなたはハンドルネームを他人に決めてもらうんですか? 
いいえ、ふつうは自分で決めるものです。 

>>758 
もう少し言葉遣いを直しましょう 

>>759 
そうやってすぐに略すのはどうなんですかね？ 
何でも短くするのが好きな割には、四八の広島などのシナリオには 
短すぎと文句を言う人が多いから困るんですよね。 

クソジマという呼び名はさすがに許しがたいらしい。今までにない否定っぷりである。
しかし>>757の言う通り他人に呼び名を強要するのはたしかにいただけない。

>>758は言葉遣いが悪い、と言われているが、そもそも「総評書け。できないなら黙れ」というのがルールである。

喋ってないでさっさと書けよ、という気持ちはよく分かる。

そして略し方。どうやら四徹党党首が彼の最大の譲歩らしい。呼び名しか略してないのに「何でも短くする」とはどこから湧いた幻想だろうか。

760 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:50:29 ID:9yjS/PsO 

>>755 
まず総評なり撤回の理由なりを書く作業を最優先にしてもらえませんかね。総評不在でいくらわめいたところで増えるのは敵だけですよ？ 

767 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 20:57:18 ID:yiV1RHB0 

>>619 
>>685 

仮にも党首名乗るんなら自分の発言をコロコロ変えるのはどうかと思うんだけど。 
言っちゃ何だが今のあなたの言動は日本の総理大臣並だぞ。 

772 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:10:40 ID:8/O6Eh+p 

>>759（←謎の安価。>>760のことか？）
先日も申し上げたとおり、選評の書き方を一から考え直しているんですよね。 
昨日は四八をゲーム未満と評価することで対象外とする方法を取ろうとしていたのですが、 
それが間違いだと気づいたため、改めて考え直しているのです。 

>>767 
その件に関しては皆様を混乱させてしまいすみませんでした。 
私も撤回を望むばかりに間違った方法を取ろうとしていたことを反省しています。 
しかし、皆さんも皆さんです。私がこのスレにいると「総評を書け」といってくるので、 
その総評の方針を書いたら、「そんなやり方はおかしい」と文句を付けてくる。 
まるで政府のやり方一つ一つに文句を付ける民主党みたいですよね 

変な安価付けないでください。どれに返答してるか分からないせいで、まとめてて混乱します。
（>>759は呼び名の略し方、>>769は前回の自分の発言、それっぽいのは>>760しかなさそうだった）
>>760の「黙った方がいい」という忠告は無視。彼にとって「黙る」という選択肢は存在しないらしい。
そして、スレの住民が求めてるのは「正しいやり方の総評」です。変な総評とか出そうとするからダメなんです。

770 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:06:06 ID:Z/NWS/44 

>>769 
総評を書け 

775 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:12:02 ID:8/O6Eh+p 

>>770 
私は総評を書くためだけの存在ではないのです。 
私は撤回の時期が多少遅れてもやむを得ないと思っています。 
したがって、私は総評の書きあがりを急いではいません。 
ですから、そうやって急かすのはやめましょうよ 

きつい言い方をすれば、スレにとっては党首は総評を書くための存在以外の何者でもない。
そしてスレ住民の立場からすれば「ぐだぐだ言っても意味無いからルールに則り総評という形にするべき」であり、

さらに党首自身の立場からしても「総評を書けば受け入れられる流れがあるうちに提出し、理解をもらうべき」である。

この状況で彼が書きあがりを急がない理由があるとしたら、「単にスレで喋りたい」だけである。勿体ない。

777 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:12:45 ID:Z/NWS/44 

>>775 
もう一度言う 
総評を書け 

779 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:13:52 ID:Uo7LDzxT 

全レス書く時間ありゃ総評書けるだろ 
つまり書いてないってことだな 

785 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:18:56 ID:8/O6Eh+p 

>>777 
それなら四八が大賞受賞の資格が無いことをどうやって示せばいいのか教えてくださいよ。 
わたしはそのアイデアがひらめかないので煮詰まっているんです。 
アイデアが無いものを書け書けといわれてもそれは無理です。 

>>779 
私だって休息が欲しいのです。 
そして、休息がてらにこのスレッドに書き込みをしているのです。 

都合が悪くなると敵（彼が決めた）に助けを求めるという低姿勢っぷり。
さらに休息がてらにスレの雰囲気を悪くするというテロっぷり。

これはもしかしてツンデレというやつだろうか。度胸のある方は党首の発言を釘宮理恵の声に脳内変換されてはどうだろう。

きっと萌え・・・・・ないですね。これ。全国の釘宮病の方、申し訳ありません。

788 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:21:41 ID:x87b0rIA 

>>785 
なら撤回諦める方がいいよ 

793 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:24:34 ID:2mueWARb 

>>785 

> それなら四八が大賞受賞の資格が無いことをどうやって示せばいいのか教えてくださいよ。 

ここのみんなは四八（ゴミ）が 
大賞受賞の資格アリアリだと思ってんだから、ここで聞いてわかるわけないだろう。 
ていうか、クソジマもそれがわからないって事はやっぱクソゲーなんじゃん。 
そりゃあ、リンゴが青くて四角い事を証明すんのは無理だわなあ。 

798 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:31:23 ID:8/O6Eh+p 

>>788 
私は仮に今総評を書き上げて出しても撤回の可能性は低いと思っています。 
どうせ可能性が極めて低いもののためにそこまで熱心にはなれませんよ。 
ですから、私は撤回運動を行うのはやめて、クソゲーオブザイヤー07年選考に対する批判で 
留めておこうと思っています。仮に、大賞を撤回してもクソゲーオブザイヤー元受賞作という 
肩書きが残ってしまいますからね。それにまだ撤回の前例が無いため、結局選評を出しても 
その後の方法が分からないのも事実です。とりあえず、撤回については無期限の保留ということに 
しておきたいと思います。ちなみに私は「撤回党党首」ではなくなりますので、 
今後は「四八（仮）人気向上委員会委員長」（略称「四向委員長」）とお呼びください。 

>>793 
しかしここは過去の大賞に異議のあるものが集まるスレッドですよ。 
大賞受賞に納得のある人は来るべきではないと思うのですが。 

なんというテロ予告だろうか。

「総評は書けそうにない。だからスレで選考に対して批判する」と言い出したのである。

前例がないからやめるというヘタレっぷりを見せつつ、スレ荒らし宣言をするという党首。

しかもまだ王様病は治っていない。

「党首」を名乗るのをやめ「委員長」を名乗りはじめる。なにがなんでもトップの立場がいいらしい。

そしてこの時点で彼が一番のスレ違いなのだが、未だに他人を追い出そうとしている。

ちなみにこの議事録では「党首」という呼び名を続けていきます。あんまり「委員長」って呼ばれなかったし。
799 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:32:24 ID:Z/NWS/44 

>>798 
＞しかしここは過去の大賞に異議のあるものが集まるスレッドですよ。 
＞大賞受賞に納得のある人は来るべきではないと思うのですが。 

じゃあアンタは誰に向かって撤回を呼びかけるんだ？ 
選評を書け

801 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:34:07 ID:slW+q8b+ 

>>798 
敗北宣言乙 
四八のクソゲーオブザイヤーの座はより揺るぎないものとなりました 
そしてお前さんのおかげで、このスレの住人の四八に対する印象はこれ以上ないくらい悪くなりました 
おめでとう 

804 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:35:53 ID:aFOYpop/ 

>>798 
過去の大賞で疑問を持っているタイトルはあるが 
四八の大賞に関してはなんの疑問ももってない層を忘れないでね！ 

つうか撤回あきらめたならこのスレも本スレもスレ違いだからかきこまないでね！ 
特に本スレ！ 

810 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:37:25 ID:8/O6Eh+p 

>>799 
私の理想としてはここで四八大賞撤回派の人たちで撤回案を出し合い、 
本スレにその撤回案を提出すると言う形が望ましかったのですが、 
四八撤回反対派がこのスレを荒らすためにそれができない環境になってしまったのが残念です。 

>>801 
敗北宣言ではありません。保留状態にしただけです。 
今は本格的な撤回運動をするに相応しい状況ではないと判断しました。 
こちらは人数が少ない不利な状況です。ですから、着実に勝てる戦略で 
望まないと負けてしまう可能性が高いんです。 

>>804 
このスレは撤回を望むものだけのためのスレッドではありません。 
そんなことを言ったらこのスレには私しかいなくなってしまいますよ？ 

自分のヘタレっぷりを他人のせいにする党首。意地でも自分は正しいと主張するようだ。
>>801への言い訳はもはや痛々しい。なぜ受け入れられていた「総評」という手段を捨てたのだろうか。

>>804に対しては何を言っているのか分かりません。
今まで散々擁護派は出て行けといった挙句にそんなことはないと手のひらを返す党首。

そして、間違いなく最初に出て行くべきなのが彼である。

彼がいない時のスレの雰囲気を見た者は、口を揃えてそう言うだろう。
806 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:36:31 ID:88D7ecO1 

＞私は仮に今総評を書き上げて出しても撤回の可能性は低いと思っています。 
＞どうせ可能性が極めて低いもののためにそこまで熱心にはなれませんよ。 
＞ですから、私は撤回運動を行うのはやめて、クソゲーオブザイヤー07年選考に対する批判で 
＞留めておこうと思っています。 
撤回する意思がないならとっととここを出てってください。 

＞今後は「四八（仮）人気向上委員会委員長」（略称「四向委員長」）とお呼びください。 
四八（仮）人気向上委員会委員長さん、ご就任おめでとう。 
人気を上げることはいいことだと思いますが、でも、人気を上げる作業はほかの場所でやってくださいね。ここはあくまでも受賞に対して異議を唱えるスレで、受賞作を宣伝するスレではないです。 

>>793 
＞しかしここは過去の大賞に異議のあるものが集まるスレッドですよ。 
＞大賞受賞に納得のある人は来るべきではないと思うのですが。 

前々から言おうと思ってたけど、「大賞受賞に納得のある人」を説得しないと受賞撤回はできないんですが。 
「大賞受賞に納得のある人」がこのスレにいないと結局撤回はできませんよ

815 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:39:17 ID:8/O6Eh+p 

>>806 
いいえ、私は受賞に対しての異議は続けていくつもりです。 
しかし、撤回運動を一時休止するだけです。 

>>815を要約すると「総評とか書かない。でも文句は言う」という、ふりだしに戻る的な意味になると思われる。
おそらく、ごちゃごちゃ言われて面倒になったのだろう。一度リセットをかけたかったようだ。
816 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:39:28 ID:88D7ecO1 

>>810 
もう一度言います 

撤回する意思がないならとっととここを出てってください。 

813 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:39:00 ID:YeRyStfT 

>>798 
アンカつけ忘れた。 
＞撤回については無期限の保留ということに しておきたいと思います 
そいつはお疲れさん。お前さんは竜頭蛇尾の生きた見本だな。学校の教材にしてもいいくらいの醜態だったよ。 

＞今後は「四八（仮）人気向上委員会委員長」（略称「四向委員長」）とお呼びください 
とりあえず君が委員長の間は四八（仮）人気はどん底なので、釣りじゃないならさっさと辞任した方がいいよ。 

819 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:41:12 ID:8/O6Eh+p 

>>816 
撤回する意思の無いものが手低か無ければならないのであれば、 
このスレからは誰もいなくなってしまいますよ。 

>>813 
いいえ、私は撤回こそあきらめますが、 
ここでクソゲーオブザイヤーの選考を批判していきたいと思います。 

なお、このスレがなくなってもあんまり困らないのが現状である。
プレイレポの人は別スレ立てればいいし。そもそもの目的は党首の隔離なのだから。

そして堂々とした荒らし宣言。本スレにやってきたニコ厨より諦めない分タチが悪い。

“話し合う”という本文を見失った時点で彼の存在意義は、ない。でもいる。なぜだろう。

820 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:41:12 ID:QQPZa+mi 

>>798 
結局、敗北宣言かよ。 

本当に駄目だなクソジマは。 

＞しかしここは過去の大賞に異議のあるものが集まるスレッドですよ。 
＞大賞受賞に納得のある人は来るべきではないと思うのですが。 

議論もさせないつもりかよ、クソジマ。 
結局「僕の意見を認めろ」ってだけじゃないか。 

無条件に受け入れられたいならママのおっぱいに甘えてろ、クソジマ 

822 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:42:39 ID:9yjS/PsO 

>>810 
何年待とうと君以外の撤回派など現れないから安心したまえ。唯一撤回派を増やす可能性があるならそれは総評だがそれは自ら拒否しましたもんね。 

で、つまり貴方の言い分は要約すると 

｢四八大賞受賞には不満ですが私は何も出来ない無能な人間ですので誰かなんとかしてください｣ 

で、いいんですよね？ 

825 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:44:07 ID:8/O6Eh+p 

>>820 
議論をしたいのなら別のスレッドをたててそちらでお願いします。 
そして、そろそろ四八（仮）の話題に戻りませんか？ 
それがこのスレの本題なのですから。 

>>822 
違います。一時休戦状態にするということです。 

党首、やはりスレ主旨を理解していない。議論するスレですよここ。

しかもスレの本題ってなんですか。四八（仮）って文字がスレタイのどこに見えるんですか。

正直言うと、彼一人をどこかのスレに隔離して放置したい。まぁそのスレがここだったはずなんですが。
ところで一時休戦というのもおかしい話である。
勝手に騒いで勝手に敵になって勝手に挑んで勝手に諦めて勝手に休戦宣言である。

826 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:44:34 ID:eBMWj39+ 

>>819 
身の無い薄っぺらの批判続ける暇あるなら他の受賞作プレイしてみるなり 
四八(仮)プレイして知識を深めるなりして少しは身を付けろ 

意地になって批判ばっかりやっても意味無いんだよ。少しは落ち付け 

836 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:49:34 ID:8/O6Eh+p 

>>826 
私だって他の受賞作をプレイする時間ぐらいは欲しかったんです。 
しかし、「選評書け」と急かしたり、挙句の果てには「4時間以内に書け」なんていう 
呆れ返ってしまうような要求をするものもおり、これは質のよい選評書けない状況と判断し、 
一時休戦体制をとったのです。 

エルヴァンディアストーリーをやるとか言っていたのはどうしたのだろうか。
ちなみに小説を4時間で書けと言われれば困りますが、自分の主張を4時間で書けと言われれば多分書けます。
何十回もプレイしたゲームについてならなおさらです。
835 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:48:26 ID:YXmCwERd 

いいアイディアが浮かんだぜ、委員長。 
自分と同じく四八のオブザイヤー反対の人を見つけて、そいつにバトンタッチするんだよ。 
もう撤回を諦めたあんたは、このスレにいらないからさ。他の人に頼むこった。 

…無論、君に頼めるような人がいればの話だがね…脳内のキツネさんにでも頼んでみるかい？ 

837 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:51:34 ID:8/O6Eh+p 

>>835 
ここは撤回を主張するだけのスレッドなのですか？ 
そうしたら私以外の人はみんなとっくにいなくなっているじゃないですか。

多分、荒らしが邪魔って言いたいんだと思いますよ。>>835は。
ところで彼、絶対に「自分が出て行く」って言わないですよね。絶対最後に自分だけは残ると思ってるようです。

まぁ隔離スレなんで合ってるんですけど。

840 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:52:35 ID:aFOYpop/ 

>>836 
じゃあ問うけど、どれれくらいの期間があれば選評かけると思う？ 

842 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:55:12 ID:9yjS/PsO 

>>836 
まず選評ありきがKOTYのルールです。別に突然言い出したわけでなく始めからずっと言われ続けていたと思いますが。 

850 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 21:58:31 ID:8/O6Eh+p 

>>840 
それは07年の次点作のボリューム次第ですね。 
とりあえず、「エルヴァンディアストーリー」を遊んでみてあまりにもこれが酷ければ 
大賞候補としてあげるような選評を書こうと思っていました。 

>>842 
しかし、今までは撤回のための選評を書いた例がありましたかね？ 
前例がなく、さらに支持者も少ない状況で知恵を貸してくれる人がいないため、 
撤回評を書く具体的方法があまりよく分かっていなかったんですよね 

エルヴァンディアはまだやってないようだ。そして多分この発言は以前の会話から察するに嘘だと思われる。
彼、他のゲームについて触れる素振りがまったくなかったです。多分四八撤回評だけ書くつもりだったと思います。

そして情けない言い訳その2。自分の無策っぷりを自信満々に披露してどうするのだろうか。

ふと彼の発言を見てのび太を思い出した。全国の野比のび太ファンの皆様、ごめんなさい。
ところで、ここで
843 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:55:23 ID:jXkQO0wD 

あのさ。撤回を望んだってことはさ、確たる理由があったんだよね。 

「クソゲーと言われてるが、ここはこうだったじゃないか！？ 
なのに皆ときたら無視してクソゲーって言ってやがる！○○を見ろ！もっとひどいじゃないか！ 
だから大賞はこれじゃない！」 

っていう考えがないとそもそも思いつかないはずなんだ。 
それをそのまま総評にすりゃよかったのに、なんで時間ないとか言ってんの？ 
何も考えてないの？妄想に夢中なの？馬鹿なの？ 

という突っ込みがあったのだが、やっぱり華麗にスルーしていた。
彼の行動原理を知るチャンスであり、ぜひとも答えてほしかったのだが・・・
もしかして本人すら擁護している理由が分かってないのではないかという一抹の不安がよぎる。
848 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:58:23 ID:FcDa6FxM 

>>749 
＞いいえ、私は「四八（仮）KOTY撤回党党首」という名前に誇りを持っています。 

親兄弟や、リアル友達に向かって同じ事言えるの？ 
それが出来ないなら、誇りを持っているというのは嘘になってしまう。 

849 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:58:29 ID:Dz3CnUrJ 

◆wVC./ZqdqMは総評持ってくるまでもうスルーでいいでしょ 
少なくともここで貴重極まりない時間を浪費してる限り 
総評が出来上がるはずもないのは事実なわけですし 

もっとも、本人は書く気も無いようですけどね 

851 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 21:59:23 ID:Nu0u44RY 

時間ねえっていうわりにはほぼ一日中スレにはりついて狂ったように全レスしててﾜﾛﾀ 
平日の昼間から書いてるくせにそれはねえよｗｗｗ 
その時間あればそれなりのものできてただろ何日も待たせんなカス 
自分で首絞めて責任転嫁とかもうね 

ちなみに俺なんかは最初は箇条書きでもいいからあげろっていってるのに 
ことごとく無視したくせになにいってんの 

872 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 22:09:51 ID:8/O6Eh+p 

>>848 
ネットの世界と現実の世界の区別は付けましょうよ 

>>849 
皆さんは何でもかんでも批判をすれば良いんですから楽ですよね。 
私が総評を書かないでいると「総評を書け」、>>573のように選評作成の方針を書けば 
「志が低い」などの文句、より質のよい総評の書き方を考えているのに 
「4時間以内に書け、でもやっつけ仕事はダメ」、それに運剤利して選評を書くのをやめれば 
そこでまた文句を言い始める、と言う状況です。 

>>851 
とりあえずの選評は完成させて一応出しましょう。 
せっかくある程度は考えたのにお蔵入りはもったいないですからね。 
一応提出して皆さんご覧になってもらい、反応をうかがいましょう。 
まぁ、単なる四八（仮）の面白さを書いただけの文章になってしまうと思いますが。

>>848は絶対、現実と想像の区別がつかない人にだけは言われたくないと思う。

そして自分の不手際を住民のせいにして被害者ぶってみる党首。

住民は再考察をしたり総評の受け入れ態勢をとったりしてたのだが、彼には見えなかったらしい。

それをまとめて批判すればいいんだから楽ですよね、と言ってのけるのはさすが党首さま。キングオブキングですね。

そして一応選評は出すことにしたようだ。

「皆さんにご覧になってもらい、反応をうかがいましょう」と発言するなど、珍しく前向きな発言である。
867 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 22:07:40 ID:aFOYpop/ 

>>850 
だから、多少は幅があってもいいけど、だいたいこれくらいあったらかけると思うって目算は？ 
目算がまったくたたないなら、こっちとてもどうしようもないから 
実際に書ける準備が出来るまで発言しない方がいいよ 

874 ：なまえをいれてください：2009/02/19(木) 22:12:37 ID:aFOYpop/ 

>>871 
ここは言ってみれば予選会場だね 
この住人が納得する選評書いて初めて本スレ住人に審議される権利を得る 

>>872 
書くんなら期待しとくよ 
とにかくなんてせもいいから選評書かなきゃ字マラないんだから 

889 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/02/19(木) 22:23:48 ID:8/O6Eh+p 

>>867 
とりあえず簡単な撤回評程度であれば、近いうちに出せると思います。 
四八（仮）に対する弁護を書いた文章であれば、今週末にでも書きあがると思います。 
他の作品に言及していないですし、撤回をしようという目的のものではないので、 
それをご理解いただきたいです。 

>>874 
一応書きあがったら提出しますが、あまり出来は期待しないでください。 
とりあえず、出すことで皆さんの反応を見られればと思っています。 
それにより、撤回の可能性をもう一度検討してみたいと思います。 

珍しい。突っ込むところがない。記憶が正しければ議事録を書き始めてからこんな経験は二回目である。
ところでプレイレポの人がとても辛そうです。かゆうま日記を目の前で書かれているようで、なんだか申し訳ない気持ちでいっぱいです。
そして一人がゲームクリア。プレイ終了後の感想で「10年に一度は言いすぎだ。せいぜい7年に一度」というありがたいお言葉を頂戴した。
申し開きスレ2における党首の発言の合計：66（数え間違いだったら申し訳ない）
個人的感想：
もはや2つ目のスレからは四八の良さを主張するでもなく、ただスレの雰囲気を悪くしていっただけの印象を受けた。

当初の「飯島氏のシナリオは良く、バンプレがそれをダメにした」という主張もあまり見られず、

意地を張って他人を批判しては敵を作っていったようだ。

しかし（やり方はどうあれ）総評を書こうと動き出したりしたのは評価されるべき点かもしれない。

不安定かつ不明瞭ながら、ある程度のベクトルだけは決まって動いてはいるようである。

あとはもう少しの思慮深さと我慢強さがあればずいぶんと違う未来になっていたと思われるような点もあり、

つくづく空回りをして自爆する様を見ては「勿体ない・・」と思わざるをえなかった。
引き続き彼の発言をまとめていこうとは思うが、次スレのログを見るだけでうんざりするのが本音である。

　党フ  　＜イラッ☆
ノ首　　　
　ハ
最後に。この議事録をここまで読んでくださった方に最大限の感謝を。ありがとうございました。

また、わざわざ指摘をくださり修正版作成に協力してくれた方にも改めて感謝を。本当にありがとうございました。
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