議事録ゼロ
　党 　＜そんな風に、信者が心を決めるとしたら、どんな時だと思う？
ノ首）　　 ・・・それはね、そのスレにたったひとりだけでも四八を愛してくれる人がいるって知ったとき。
　ハ　　　四八は面白いね、って信者に話しかけてくれたとき。・・・・・・・・四八のこと、だいすき。
皆様お久しぶりです。毎度おなじみの党首のお時間です。今回は議事録ゼロとして、クソゲーオブザイヤースレでの党首の発言をまとめてみました。

そして申し開きスレ4で、本スレログから党首の発言と党首が返答したものを抜き出して「党首発言まとめ」としてうｐしてくださった方がいたので、それをそのまま利用させてもらっています。結構面倒な作業であり、わざわざまとめてくださった方には感謝感激であります。自分も本スレログをKOTYwikiから確認しましたがばっちり抜き出せてると思います。

なお、今までの議事録のようにトリップが付いているわけではないため、実は党首本人ではない発言が混ざっている可能性もないことはないのですが、ここでは党首本人のものとして扱っていきます。まぁぶっちゃけ間違っていないとは思います。

でも思ったより最初の党首はマトモだったため突っ込みが弱いのはご了承ください。なんだ。どこで彼の歯車がずれてしまったんだ。
【2009】クソゲーオブザイヤーpart2【総合】 

137 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 14:59:33 ID:f8N5GNfK
四八（仮）、ジャンライン、メジャーはもうクソゲーを越えてクズゲーだろう 
フラジールは今やってるけどまだ並ってところだな 
超序盤なんでまだまだわからないけど 
139 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 15:46:17 ID:X82rBQf7
>>137 
四八はむしろ良ゲーだと思う。もちろんバグはいただけなかったが。 
人々の好みが多様化している現代、他のゲームがしないようなシナリオの組み立て方をしているという点では 
良い目の付け所をしていると思う。 
党首（と思われるもの）、初登場でござるの巻。
四八はクソゲーだという結論がくだされたKOTYスレに唐突に飛び込んできて、四八を擁護しようとする彼。しかし驚くことに彼にしては真っ当な擁護であるような気がしなくもない。確かに四八の着眼点や構想自体はADVとしては珍しい形であったといえるかもしれない。
・・・・まぁその結末（クソゲーという評価）が見えていないようだが。

しかし彼は最初から「誰かの発言に安価をつけて突っ込みを入れる」という形で発言していくスタイルだったようだ。
あと、sage忘れはしばらく続くこととなる。敬語じゃないのもしばらく続きます。
140 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 15:54:56 ID:agdj1Aej
>>139 
スレ違いだがぜひ訊きたい。あれのどこが良ゲーだって？ 
141 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 15:59:28 ID://4hcCBJ
>>139 
プレイした事あるか？ 
それとも作者関係者？ 
143 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 16:07:14 ID:X82rBQf7
>>140

 HYPERLINK "" \l "R141" >>141 
各都道府県のシナリオがいろいろなバリエーションがあって面白かったと思うが。 
もちろん、1回読んだだけではあまり伝わってこないシナリオもあったが、 
何度かプレイしていくうちに、シナリオの世界観にはまっていけるのが良かった。 
とりあえずsageて欲しい。
「何度もプレイすることで面白くなっていく」というのは最初からの主張だったらしい。
この時点での発言だけを聞いていればまだまともに見えるのが怖い。まぁまだ具体的な部分に触れる段階ではなかったからかもしれない。

183 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 18:35:42 ID:X82rBQf7
四八(仮）がクソゲー扱いされることにはかなり不満。 
まぁ、このスレッドのおかげで注目度が集まったことに関しては感謝してやらなくもないが。 

実際は、このスレッドでクソゲーとして話題になっているのを聞いて買ってみたが、 
プレイしてみるととても面白いゲームだったという感想を持つ人が多いと思う。 
この時点での彼は口調が安定していなかったりする。敬語だったり普通だったり偉そうだったり。別にそれは構わないのだけどせめてIDが同じうちは口調くらい決めておいてほしいです。一体どういう立場に立ちたかったのだろうか。
しかしKOTYはプレイしてもいないゲームの選評を書いて決めたわけではないはずである。もちろんプレイしてない人もいただろうけど、プレイした人から「ここがひどい！」という言葉をもらい、それを形にしたのが選評であり、その結果がKOTYだったと思うのだが。
「四八をプレイしてもいない連中が勝手にクソゲーと決めやがった」というスタイルがこの時点ですでに見えている。
190 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 18:47:34 ID:X82rBQf7
釣りでもなんでもないのに。 
四八（仮）を批判している人って、本当に四八をやったことがあるのかな？ 
動画サイトで実況動画を見ても面白さは分かりませんよ。 
だからなぜ動画を見ただけなのだと決め付けているのだろうか。

おそらくは党首がニコニコとかをよく見るからそういう思考に至ったと思われる。彼の狭すぎる世界が垣間見えるのかもしれない。

197 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 19:11:42 ID:LpEb4uCO
>>190 
ちゃんと購入してあなたシナリオを最後までクリアしたが、 
クソゲー以外の何物でもないと思います。 
201 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 20:48:40 ID:X82rBQf7
>>197 
じゃあ具体的に、四八のどこに不満を持ち、四八のどの部分がいいと思った？ 
KOTYスレは選評によって「四八はクソゲー」という結論が出されており、具体的に説明する必要があるとしたら党首の方なのだが・・・

相手がプレイしたことを疑っており、クソゲーという評価を否定したかったのかもしれない。
・・・ところで党首は結局最後まで具体的な面白さの説明を一切しなかったなぁ。

208 名前：なまえをいれてください ：2009/01/22(木) 21:05:09 ID:X82rBQf7
もし、現在四八（仮）の2007年大賞が撤回されたら、 
エルヴァンディアストーリーあたりが繰上げで大賞になるんですかね？ 
この頃からひっそりと撤回を目指していたらしい。

一応繰り上げとかを考えていたらしいが、申し開きスレの方で再評価の手間がかかると言われて「大賞はなくてもいいじゃないか」という意見へとシフトしていったのだろう。

644 名前：なまえをいれてください ：2009/01/26(月) 04:08:39 ID:fJdnfB7p
飯島先生を悪く言わないでください。 
もしあなたがゲームのシナリオを作れといわれたら、 
飯島先生以上のシナリオが作れるんですか？ 
前回の発言からしばらく飛び、四日後に復活した党首。sageを覚え、四八全体よりも飯島氏のメインに擁護しようとする姿。そして敬語。そして的の外れた発言。間違いなく彼が「党首」としての存在を確立しはじめた瞬間であろう。
「ゲームのシナリオを作れと言われたら～」という発言だが、こういう事言う人はたまにいるが間違っている。こんな発言がまかり通るのなら「このペン使いづらいなぁ」→「うるせぇお前それより良いペン作れんのか」とかになってしまう。

大体党首よ。その主張を通すなら>>139で「バグはいただけないが」と言った党首はバンプレよりデバッグができなくてはいけなくなってしまう。
693 名前：なまえをいれてください ：2009/01/26(月) 19:57:07 ID:N7gaz/8i
飯島先生は神ゲー職人なのに。 
2007年に出したソフト1本がたまたま評判が悪かっただけで、 
今回のソフトもつまらないと決め付けないで欲しい。 
飯島先生は、かつて「ONIシリーズ」という名作を生み出した素晴らしい方です。 
ですから今年は、飯島先生が5本の神ゲーを作ってくれることを期待していいと思う。 
神ゲーを作ってくれることを期待することを否定したりはしないが・・・・

しかしクソゲーを待ち望む集団のスレである。一度クソゲーを作った人の作品に（クソゲとして）期待して何が悪いというのか。
あと、携帯ゲーの方でも飯島氏の作品がKOTYに輝いていた事実を忘れている党首であった。

826 名前：なまえをいれてください ：2009/01/27(火) 20:23:06 ID:xV/Gxi3K
俺はメシジマさんがすべてのクソゲーを過去にしてくれるって信じてる 

855 名前：なまえをいれてください ：2009/01/28(水) 00:46:33 ID:KFLQwIEf
>>826 
どうしてみんな飯島多紀哉さんの新作に否定的なのだろうか。 
四八がそんなにつまらなかったとは思えないし、 
イマイチだと感じられる点については、飯島さんにバンプレストがいい加減な対応を 
とってきたのがいけないからです。 

例えてみれば飯島さんが四八（仮）というケーキを作っているとしよう。 
飯島さんは一流のケーキ職人なのだが、バンプレストに砂糖の調達を依頼したところ、 
間違ってバンプレストは塩を持って来てしまったために、 
出来上がったケーキが不味いものになってしまったということ。 
ですから、四八が残念な結果になってしまったのはバンプレストの責任だと思う 
コーヒーやらお城やらケーキやらカルピスやら色々と例えられているが・・・

結局のところ完成したソレは「ろくでもない物」という表現自体は否定していないのだが。一体何をどうしたいのだろうか。彼は。

とりあえず分かるのは、四八の評価が悪いのは全てバンプレに押し付けるつもりらしい、ということだ。

859 名前：なまえをいれてください ：2009/01/28(水) 01:34:25 ID:ikTaPF0C
>>855 
それ以前にバンプレから離れたらONIがおかしくなったんだが。 
メシジマはアニメの監督でいう種の福田や大張みたいに、 
監督をやらずに演出や絵コンテだけやってれば、 
それなりに優秀なのと同じタイプなんじゃね。 
861 名前：なまえをいれてください ：2009/01/28(水) 02:21:01 ID:KFLQwIEf
>>859 
おかしくなってなんかいませんが。 
むしろより深い内容になったような気がしますが。 
同人などで素晴らしい作品を今でも生み出し続けている飯島さんが、 
四八でのみ失敗したのは、やはりバンプレストが原因だと考えるのが普通でしょう。 
同人では結構売れてるという話です。一応同人ショップの片隅に飯島氏の作品「学恋」が並んでるのを見かけはしましたが・・・・
さて。同人で売れるなんていうのは商業じゃ話にならないレベルだったりすることも多いわけで。

あと、やっぱり携帯ゲーでのクソゲーオブザイヤーは気づいていないのだろうか。
ところで、この突っ込みのためだけにわざわざ休日に同人ショップで学恋を探した自分は偉いと思います。

863 名前：なまえをいれてください ：2009/01/28(水) 02:29:08 ID:OxRIJ2Up
よく四八だけが四八だけがって言ってるけどアパシーはどうなんだろう 

867 名前：なまえをいれてください ：2009/01/28(水) 03:55:34 ID:KFLQwIEf
>>863 
アパシーは名作だと思いますよ。 
プレイしているとついつい話の世界に引き込まれてしまいます。 
飯島多紀哉という作家の魅力が十分に引き出されていると評価できる 
作品だといえるでしょう。 
具体性がないのはまぁそこまで突っ込んだ質問じゃないから、というのは理解できるのだが・・

携帯スレには登場しなかったことといい、なんか党首は妙に四八の方に力を入れているような気がしてならない。やはり2007年の動画を見たからだろうか。たしか携帯ゲーの方は動画になっていなかったと思うので、動画を見てそれだけに反応している気がする。
【2009】クソゲーオブザイヤーpart3【総合】 

60 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 16:05:01 ID:XyZzfGi1
「四八（仮）はクソだけど」 

85 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 18:45:24 ID:SP+Vy174
>>60 
四八（仮）はクソではありませんよ。 
あのような素晴らしいゲームはむしろ良作といえると思います。 
飯島さんが一生懸命作ったシナリオです、つまらないわけがありません。 
ただバンプレストのせいで、一部のシステムにバグ等が存在しているだけですよ。 
飯島氏が作るもの＝良いもの、という大前提があるらしい。

もしかしたら割と現実はどうでもいいのかもしれない。この声優が出てるからこのアニメは見る、みたいなものだろうか。

思えばテイルズのラタトスクの騎士も「くぎゅと旅するＲＰＧ」とか言われてたなぁ。

皆さん釘宮病はほどほどにしましょう。そして福山潤さんを応援しましょう。

86 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 19:14:23 ID:S7P4ZXY6
いい加減そのネタうざいよ 

87 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 19:28:56 ID:SP+Vy174
ネタじゃないよ。四八は面白いと思うんだけど。 
四八を批判する人たちって、本当に四八をやったことがあるのかな？ 
このスレの皆さんが全員四八をやったら、07年の大賞は撤回されるでしょうね。 
また敬語が崩れている。そして個人的な感想だけをもとに相変わらずの主張。

だからKOTYはプレイした人からの報告をまとめた選評が元になってるはずなのだが・・・・

ちなみに最近自分もプレイ開始しましたが、07年の大賞にまったく不満はありません。むしろKOTC（クソゲーオブザセンチュリー）にノミネートさせたいです。
92 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 19:44:01 ID:XyZzfGi1
四八が良作っていうやつは地元の話が神社紹介で絶望したおれにあやまれ 

93 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 19:48:34 ID:SP+Vy174
>>92 
それはその県にはその程度の都市伝説しかなかったから。 
恨むなら自分の地元の県を恨むべきであって、四八（仮）や飯島さんを恨むべきではないですよ。 
よーしとりあえず土下座しようか。その県の住民に。

大体、神社紹介程度のネタしかないと分かっていてゲームを作ってしまう企画者はどうだろうか。
96 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 20:21:56 ID:WaBzu1hF
四八(仮)が良ゲーとか言ってるやつ、馬鹿か。 
お前サウンドノベルて知っているのか？ 
話がクソな時点で駄目だぞ。 
99 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 20:39:17 ID:SP+Vy174
>>96 
四八の話のどこがクソですか？とっても面白いけれど。 
味わいのある文章で、何度読んでも飽きの来ない飯島さんの話は、 
よく出来ていると思うのですが。 
直前で「その程度」って言ったのはすでに記憶してないようだ。つい一時間ほど前の発言なのだが。
108 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 21:51:53 ID:4tQnCwzO
飯島さんの話は学怖も晦もはぁ？ていうクソ話も結構あるんだけど、 
なぜか2ちゃんでは名作扱いされてて最初びっくりした。 
四八は全編クソまみれだから、そんなもんじゃなかったけど。 
109 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 22:11:12 ID:SP+Vy174
>>108 
飯島作品は独特の雰囲気がいいんだよ。言ってみれば、飯島さんはゲーム界の「タモリ倶楽部」的存在。 
ここで四八を否定する人たちって、タモリ倶楽部をクソTVオブザイヤーにしてしまうような人たちなんだろうな。 
四八は、テレビにたとえれば、ゴールデンタイムの番組のような面白さではなく、 
深夜番組のような面白さを持つゲームなんですよ。 
深夜番組に例えてる時点で誰もが楽しめる「神ゲー」とは程遠いです。アブノーマル側です（変な意味ではなくて）。

しかもそれを楽しむ人が少なかった（＝テレビで言うと視聴率がすごく低い）のだからクソ扱いされても仕方ない。

115 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 23:11:15 ID:shaDmZNT
続編の428は面白かった 
116 名前：なまえをいれてください ：2009/01/30(金) 23:18:33 ID:XyZzfGi1
メシジマさんが四八（仮）に対するクレームを真摯に受け止めて続編を出したとしたら、 
バグのない生粋のクソゲーになるはず。なんだか楽しみじゃないか。 
128 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 04:44:39 ID:v5eXXQ9p
>>115 
あんな四八（仮）のパクリ作品を 
四八の続編にしないでください。 

>>116 
飯島さんがクソゲーを作れるわけがないじゃないですか。 
四八は、バグがあったから批判の対象になっているわけで、 
バグを除けば、四八（仮）は神ゲーですからね。 
後に彼自身の首をしめることとなる発言である。余計なこと言わなきゃよかったのに。

あと、四八はバグがなくてもクソゲというのがスレの認識である。バグにだけ責任を押し付けようとしている党首だが、当然受け入れられなかった。

というか「バグがなければ」とか架空の話をされても困る。もうすでに現状の四八は見捨てて飯島氏だけを守るつもりなのか。

133 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 06:24:12 ID:v5eXXQ9p
2007年の四八の大賞受賞は、勢いで決めてしまったところがあった。 
だから一度この決定が本当に正しかったのかを考え直すべきです。 
一つ一つの話が短いってだけでクソ扱いはおかしいと思います。 
皆さんは子供の頃、長い長い校長先生のお話が面白かったと感じたことがありますか？ 
話の面白さと話の長さは無関係ではないでしょうか。 
こんなこと言ってますけどこの人07年当時KOTYスレにはいませんでした（申し開きスレ4の>>832より）。
そして話の面白さと長さが無関係である、という主張・・・・・なのか？

校長先生の例えはどちらかというと「長いと面白くない」という説明だと思うのだがいかがだろうか。例えが好きなくせに下手なのはこの頃からか。
134 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 07:14:51 ID:pcrgY6lE
確かに四八面白いよな 
どうせネガキャンしているのはアンチでしょ 
あいつらはもう宗教みたいだからなぁ 
139 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 10:34:32 ID:EaEKS9OV
何を言っても今更覆せんよ 
四八(仮)は2007年の大賞だ 

栄誉ある事だから喜んでしかるべき 
167 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 17:02:29 ID:v5eXXQ9p
>>134 
そうですよね。四八はなかなかよく出来たゲームですよね。 
あれほど味わい深いゲームは他にないと思います。 
四八（仮）はホラーの常識を覆した良作ですよね。 

>>139 
こんな賞は四八には必要ありません。 
そこまで権威ある賞だというなら、07年の大賞は他のゲームに与えてあげてください。 
まぁKOTY的な意味では常識を覆したとは思うが、擁護している党首の中では一体四八は何をどう覆したのだろうか。なにかと思いつきで過剰な表現を付けている節があるのだが・・・

あと、四八からKOTYを取ったら余計可哀想な扱いになるのだがそれでもいいのだろうか。まだKOTYに輝いているだけマシである。話題的に。

168 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 17:08:04 ID:lO4byTcB
釣りなのか本人なのかはっきりしろｗｗｗｗ 

171 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 17:29:26 ID:v5eXXQ9p
>>168 
釣りでもありませんし、増してや飯島多紀哉先生でもありませんよ。 
私には飯島さんのように文才はありませんから、このようなつまらない文章になってしまいます。 
その点はお詫びしたいと思います。しかし、四八の面白さについてだけは譲るつもりはありません。 
良作を良作と主張して何が悪いんでしょうか？ 
174 名前：なまえをいれてください ：2009/01/31(土) 17:39:32 ID:v5eXXQ9p
すみません、私の文章力の無さのせいで誤解を招いてしまいました。 
>>171の2行目についてですが、以下のとおりに訂正したいと思います。 

× 私には飯島さんのように文才はありませんから、 
○ 私には飯島さんのような文才はありませんから、 
誤字に突っ込みたいのは山々だがまぁそれはいいとして。

とりあえず、面白いと思うのは結構ですからどうか具体性のある例を示していただきたい。別のスレで。ＴＰＯもわきまえずに主張するだけなら小学生だってできます。小学生だってちょっとわきまえてます。
258 名前：なまえをいれてください ：2009/02/01(日) 18:36:28 ID:mJsxz10f
とりあえず今年の期待はメシジマセブンぐらい？ 

275 名前：なまえをいれてください ：2009/02/01(日) 23:35:40 ID:VUewtemJ
平和だなあ・・・ 
一度聞いてみたかったんだが、おまえらが買った中で過去最悪のクソゲーってなんだろうか？ 
近年最凶たる四八も去年の七英雄も軽く上回るのが古代の兵器だし、WIKIにあるの以外でもなかなかいいマイナーゲーが上がりそうな気がする 
279 名前：なまえをいれてください ：2009/02/01(日) 23:51:16 ID:ThntapuK
>>258 
飯島さんの作品は良作として期待していいと思いますよ。 
彼の作るストーリーは本当に素晴らしいですからね。 
飯島先生の新作がクソゲーになるだろうという噂が流れていますが、 
そんな噂を信じてはいけません。あれは、反飯島派によるデマですから。 

>>275 
四八は最凶ではありませんよ。 
あえていうなら、良作中の良作といったところでしょうか。 
反飯島派ってなんだろうか。架空の悪の組織かなんかだろうか。大体、良作として期待していい、というのも飯島擁護派（一人）が流している根拠のない噂なわけなのだが。

ところで>>275は別に党首と会話したいわけではないのだが、一々「四八」という単語を見かけると食いついてくる党首。

空気も読まずに騒ぎ立て、まさかこれで評価を高めているつもりなのだろうか・・・・？

315 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 05:23:31 ID:DvnbhQyQ
その「よっぽどのこと」をやらかした四八はやっぱり偉大だな 

320 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 08:06:53 ID:tLHYXkJD
>>315 
四八（仮）に「よっぽどのこと」をやらかし、さらに飯島多紀哉さんの名を汚した 
バンプレストは、最低最悪としかいえませんよね。 
いい加減バンプレストは潰れればいいと思う。 
たかだか一つのゲームのデバッグが中途半端だった程度で「潰れればいい」という発言。バンプレの人が見てたらどうするつもりだったのだろうか。
325 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 08:27:00 ID:HB1jLzB9
何で今更四八（仮）の工作員が沸いてるんだろうな。 
特に目ぼしいクソゲーが出てるわけでもないから、今騒ぐ分にはどうでもいいけどさ。 

ただ、おまえら汚物に触った後は手洗えよ。 
326 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 08:51:58 ID:tLHYXkJD
>>325 
四八（仮）に工作員なんていませんよ。 
皆さん一度四八をプレイしてください。 
このスレッドで四八を否定する人々を許せなくなりますから。 
先日私は四八を購入してプレイしましたが、四八を擁護する人を許せなくなりました。正直、具体性のない擁護をする人は全力で工作員扱いしたくなる気分です。とりあえずクリアしたらディスクを粉々に粉砕しようと思ってます。

327 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 09:09:52 ID:MJeCUaSQ
ヒバゴンは内容的にも擁護不可能です 

337 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 11:27:26 ID:tLHYXkJD
>>327 
そんなピンポイントだけを擁護するのはそりゃ確かに不可能だよ。 
RPGの村人一人ひとりにのせりふにまで面白さがないと気に入らないんですか？ 
ゲームというのは全体的な面白さで評価するものですよ。 
RPGには「ここはアリアハンのお城です」などといった特別に面白いわけでもないせりふがあるように、 
四八にもヒバゴンというシナリオがあるんです。 
ピンポイント・・・・？

四八というタイトルと、各地の伝説を集めるというそのスタイル。それを構成する要素であるはずの一つをものすごい小さな扱いにし、擁護不能とした党首。

とりあえず広島の人に謝りに行こうか。

343 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 12:54:49 ID:UFyYcBj+
つか、信者なら最後まで(仮)付けてやれよ 
途中から四八だけになってるし 
348 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 13:18:57 ID:SbSvZiRY
>>347 
完全版っていうか、あれが神ゲーになるにはシナリオ全部書き直しだから別ゲーになるんじゃないか？ 
349 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 14:00:13 ID:tLHYXkJD
>>343 
そんな細かいことはいいじゃないですか。 
皆さんは「メジャーwii パーフェクトクローザー」というゲームを話題に出すときに、 
わざわざ略すことなく毎回「メジャーwii パーフェクトクローザー」といちいち書きますか？ 
そんなことないですよね。私のほうも（仮）を省略しても 
皆さんには分かっていただけると思って省略をいたしました。 

>>348 
書き直す必要はありませんよ。バンプレストによって削られてしまったシナリオを 
そのまま復活させれば、間違いなく神ゲーになります。 
まぁ省略云々はいいや。

しかし党首はなぜ削られたシナリオが神であると思っているんだろうか。普通に考えて削られた部分は「削ってもどうにかなる」から削られたんだろうに。

ところで実は議事録は編集作業でその8割を削っています。削った部分が復活したら神議事録です。

って言われて納得できる方がいたらご連絡ください。
・・・・・神議事録ってなんだろう？

361 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 16:35:18 ID:QQvvr4El
おまえらがあまりにも四八四八言うから 
買ってみようかと思ったけどパケ裏見てやめますた 
364 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 18:57:14 ID:tLHYXkJD
>>361 
どうして買わなかったの？四八（仮）はとても面白いですよ。 
この私が自信を持ってお勧めしたいと思います。 
一部バンプレストにより改悪された部分がありますが、 
バンプレストの手の及んでいない部分は神シナリオですので、 
遊ぶ価値は十分にあります。 
実はブログで「プレイ日記書いて欲しい」という意見をもらう前から何度か四八を買おうかと思っていたのだが、毎度毎度パッケージを手にとる度に棚に戻すという行動を繰り返していました。>>361の気持ちがよくわかります。ぶっちゃけブログのコメントがなかったら買わなかったと思います。

ところでなんで彼は「バンプレストの手の及んでいない部分」を知っているんだろうか。知っているとしたらバンプレの人か飯島氏のはずだが。

あと、党首が自信を持ってオススメされると余計に不安になります。

366 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 19:10:24 ID:SbSvZiRY
>>364 
どのシナリオか具体的に教えて。やってみるわ。 
368 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 19:19:12 ID:tLHYXkJD
>>366 
詳しい内容については、ネタバレとなりますので控えさせてもらいますが、 
私のお勧めは、まずこのゲームの核である「あなたシナリオ」ですね。 
「あなたシナリオ」は実際バンプレストによる被害をうけていて、全体的には物足りないところがありますが、 
途中、このゲームにおける神的人物が登場したときは、興奮モノでした。 
他には、長崎県シナリオも面白かったですし、稲川淳二氏の怪談VTRもオススメです。 
で、結局どこがバンプレストの手の及んでいない神シナリオだったのか。まぁ知ってるはずはないと思うのでどうでもいいけど。

あと、神的人物ってまさか飯島氏のことではないですよね。ですよね。ですよね。まぁ興奮するのは違いないと思いますが。怒りで。
371 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 19:53:17 ID:MJeCUaSQ
で、とんでもないバグ仕様に弁明はないんですか～ 

372 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 19:59:31 ID:tLHYXkJD
バグはバンプレストが悪い。あのバグさえなければ、評価は大きく違っただろうに。 

その場合、KOTYにもなれなかったクソゲーという、なんとも微妙すぎる立ち位置になったかもしれません。

・・・・いやそれでもKOTYになるかもしれない気がする。

373 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 20:05:09 ID:73vQm2Ya
＞RPGの村人一人ひとりにのせりふにまで面白さがないと気に入らないんですか？ 
お前広島の人に死んで詫びろ 
他に広島シナリオがないのに、そんなので言い訳ができるか 

ヒバゴンはアリアハンの城の住民全員が 
「ここはアリアハンのお城です」 
というのと同レベルだ 
374 名前：なまえをいれてください ：2009/02/02(月) 20:09:40 ID:tLHYXkJD
じゃあ、そもそもヒバゴンという都市伝説はどんな話なの？ 
もともとが大した話じゃないんだから、 
それを四八でシナリオにしたって、出来上がる作品のレベルにも限度ってものがある。 
自信満々に四八のコンセプトを否定している党首。コンセプトがそもそも間違っているということを示してどうするのだろうか。
企画した人（ちなみに企画は飯島氏）と広島県民に喧嘩を売る党首であった。
407 名前：なまえをいれてください ：2009/02/03(火) 01:00:43 ID:68hpP6Jh
なぜこんなに四八（仮）に対する批判的な意見ばかりが集まるの？ 
確かに、バンプレストのせいで大半のシナリオの魅力は削減されましたが、それでも面白いと思うのですが。 
さっき話題に出たヒバゴンについても、結局はああいうシナリオが必要なんです。 
48都道府県全部が正統派的なホラーの文章では、結果的にどの県も似たり寄ったりの文章となり飽きられてしまいます。 
そこで、飯島さんは、正統派ホラーのシナリオを多くの県に入れる一方で、 
別の県には息抜き的シナリオをいくつかちりばめたのではないでしょうか。 
「なぜ」って・・・・。四八はクソゲーだと認識している人たちの集まりに飛び込んでおいて何言ってるのだろうか。

あと「飽きられる」とか言ってますが、飯島氏の文章は何度読んでも面白くて味わい深いんじゃなかったっけ・・・
421 名前：なまえをいれてください ：2009/02/03(火) 12:51:59 ID:h98pXPr2
7000円ってのは 
安くねえよなぁ。。。 
422 名前：なまえをいれてください ：2009/02/03(火) 13:01:04 ID:jzgSWX3L
「やっと全ED見ましたね。おめでとう！ここまで見事に釣られたのは君達が初めてです」「釣られた？」 
「私が仕組んだ壮大なスケールの釣りにです！」「どういうことだ？」 
「私は２ちゃんのアンチ共にうんざりしていました。そこで彼等に嫌がらせをしようと思ったのです」「何考えてんだ！！」 
「最初はちゃんと怪談ゲーにしようと、シナリオを書いてました。でもそれも束の間の事、原稿四千枚分も削除する事になりました」 
428 名前：なまえをいれてください ：2009/02/03(火) 14:42:29 ID:ARA9XJVD
>>421 
そうかなあ？そうは思わないけどなあ。 
7140円でも安いぐらいだよ。こんな名作、他にはありませんよ。 
7140円が高いという人は、値段の分だけゲームを遊んでいない、 
またはシナリオの面白さを完全に味わっていないからではないでしょうか。 

>>422 
長々と書いてありますが、別に面白くないですよ。 
四八が釣りだとか、2ちゃんねるに喧嘩を売ったとか、いい加減なことを言うのはやめてください 
なんか微妙に敬語が崩れている。まぁ強要しても仕方ないがネット掲示板のマナーで敬語は必要とか言ったのは彼だったはずなんだが。

あと、値段の分だけ遊ぼう！って思わないと味わえないというのは今時クソゲーって言われると思うのだが。ファミコン時代なら通用しそうな理論である。

ところで党首はなにかとネタとかに突っ込みを入れるのだが本気なのだろうか。無視すればいいと思うのだが、もしかしてネタをネタと（ｒｙ
431 名前：なまえをいれてください ：2009/02/03(火) 15:38:51 ID:68Cu+ZQf
○島御大が言ってたじゃないか。
「匿名掲示板は全部自作自演だ」と。
つまり>>428 も四八の話題を終わらせまいとする儲の皮をかぶったアンチなのだ。
474 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 01:38:21 ID:Hv/DVIrk
>>431 
飯島さんが匿名掲示板に批判的になってしまったのは、 
あなたたちのような人が執拗に飯島さんを叩き続けてきたからなんですよ。 
皆さんはこのような掲示板で自分が罵倒されることが 
どれだけ嫌なことなのかを分かっているんですかね？ 
この後全力で住民を罵倒することとなる人のセリフだからどうしようもない。
476 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 01:44:15 ID:KWZqBCh1
芸能人とか政治家とか芸術家もそうだが、ゲーム制作も含めた表現者が 
叩きを恐れたらもう終わりだよ。それが怖いやつに何かを表現する資格はない。 
そんな覚悟もないやつが「しがないシナリオライター」とか平気で嘯く。 
483 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 02:47:07 ID:Gu4Ta63p
メシジマは元から叩かれる要素があったんだろうな 

487 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 03:29:16 ID:Hv/DVIrk
>>476 
そんなのは批判者側の一方的な言い訳でしかないと思う。 
何かを表現するには、批判を受けることも覚悟しなければならないとは思えない。 
そんなことになってしまっては、誰も、何も、表現しなくなってしまう。 

飯島さんの場合は、ゲームの出来に対する批判のみならず、個人の人格まで叩かれたんですよ。 
全くの事実無根のことを書かれたりするなどされたんです。そんな飯島さんの味方になろうと思う人が、 
このスレッドにはいないんですか？ 

>>483 
ありません。 
>>476は至極まっとうなことを言っているはずなのだが・・・
批判を恐れてはいけない。批判されることを恐れたら表現者としてやっていけない。一度完成させたものは皆のものであり、その評価は黙って受けるべし。これってむしろ表現者側の理屈だったような・・・

ちなみに批判禁止、賞賛ならＯＫという世の中になろうもんなら文化は一気に衰退すると思うがどうだろう。
そして>>483にはぴしゃりと言ってのけているが、多分根拠はない。

489 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 04:03:20 ID:3nC58io+
今更１年前の四八(フリスビー)についてそんなことをいわれても・・・ 
490 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 04:11:43 ID:ksPeRLAW
そんなに48(カラス除け)が凡ゲーだと言いたいのか？ 
491 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 04:14:27 ID:krNIWVyn
でも、四八（オナホール）について再考するいい機会なのかも・・・？ 

501 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 07:54:58 ID:Hv/DVIrk
>>489-491 
冗談のつもりでそういう書き込みをしたんでしょうが、 
ファンが見たら怒りでいっぱいになるような書き込みはやめましょうよ。 
四八（仮）のストーリーの面白さを理解するには確かに簡単にはいかないものかもしれませんが、 
苦労の末にやっと面白さを理解できたときには、本当に気分がいいものですよ。 
そもそも、もし皆さんがゲームを作ったとしても、四八以上のゲームは作れないんですから、 
飯島さんに文句を言う資格は無いと思うんですが。 
ディスク裏ってとっさに鏡として活用できるから便利である。あと、首飾りとして装備しておくととっさに狙撃された時に銃弾を防いでくれるかもしれない。
まぁそれはともかく。四八のファンが見たら～とか言ってるが、バンプレ社員及びその家族、そしてあらゆるバンプレ作品のファンを怒りでいっぱいにするような書き込みをした人がよく言えるものだ。

あと「皆さんがゲームを作ったとしても～」という相変わらずの発言があるが、

「お前ら選手より野球が下手なんだから文句言うな」というのを野球の応援団の前で発言してみてほしい。巨人対阪神の時とかに。間違いなくふるぼっこですよ。

502 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 08:08:46 ID:bC8OOQFh
>>501 
私はあなたの書き込みが不快なので今後書き込まないでください 
506 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 08:22:49 ID:Hv/DVIrk
>>502 
面白いゲームを面白いと評価することのどこに不快感を感じるんですか？ 
スレ違いの人に不快感を覚えて何が悪いのか。

そもそも彼がやっているのは「個人的に面白いと思っているゲームを面白いのだと延々と叫び続けるだけ」であり、不快感を覚えない方がおかしいと思うのだが。
510 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 08:49:48 ID:iwp0F8SQ
>>506 
あなたは俺より文章が下手なので今後書き込まないでください 
508 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 08:28:05 ID:S96UrFqM
また擁護のフリした丁寧語荒らしか 

524 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 11:57:13 ID:Hv/DVIrk
>>510 
そこまで下手な文章ですかね？ 
確かに飯島さんと比べればずっと文章力が無いので、まだまだ頑張らなければと思いますが、 
このスレッドの書き込みの中で比較をすればそこまで下手だとは思っていません。 

>>508 
自分たちと違う意見の持ち主を荒らし扱いするのはどうかと。 
誤字と安価ミスにまみれた人が「下手だとは思っていません」とはよく言えたものだ。
>>508への返答は「お前が言うな」と言いたくて仕方ない。ていうかスレ違いなんだから荒らしだと何度言えば・・

526 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 12:25:37 ID:fEtaIfdK
飯島って昔はそれなりにいい仕事してたんだろ確か… 
いったいなんでこんな事に 
537 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 14:15:54 ID:Hv/DVIrk
>>526 
「昔”も”」という表現が適切だと思う。 
とりあえず昔と今のゲームのレビューをサイトで確認するくらいはしてから発言していただきたい。
ところで、普通興味があるものは色々と調べるのが自然だと思うのだが、党首はちっともそういうことをしていない。

541 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 14:41:35 ID:cWiWm4Mn
うん。 
メシジマは　"昔も"　敵を作りやすい性格で、 
ゲームも本人が絶賛する割りに微妙だったね。 
542 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 14:55:11 ID:Hv/DVIrk
>>541 
確かに飯島さんは敵を作りやすいような性格かもしれません。 
しかし、それはよりよいゲームを作るためには妥協を許さなかった飯島さんに 
周りのスタッフがついていけなかったことに問題があると思います。 
やはり、職人というものは今も昔も、人当たりのよさで評価されるものではなく、 
自分の腕で評価されてきたものです。それが職人魂なのでしょう。 
それは「一人で作品を作る人」の話である。協調性の無さは社会において立派な害悪である。あと、開発スタッフがついていけないような構想を立てるような無計画さも害悪である。結局党首は飯島氏をバカにしたいのか。

546 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 15:10:55 ID:m6eTTDKf
裏にやくざでもついてるんじゃないの？ 

545 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 15:04:53 ID:kATJ3BDs
あんなもの作ったら業界から追い出されそうなもんだが 
何ででかい顔してられるんだろ 
549 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 15:46:12 ID:Hv/DVIrk
>>546 
そういう根も葉もないことを言うのはやめたほうがいいですよ。 
口は災いの元といいますから。そのような発言は、訴訟されてもおかしくないでしょうね。 

>>545 
四八には批判されてしまうような点があるのは、残念ながら事実ですが、 
それはバンプレストのせいで生まれてしまったものであって、飯島さんには全く責任はありません。 
それを業界の人たちも分かっているから、飯島さんは業界にいることが出来るのです 
なぜ安価つける順番が逆なんだろう・・・・この後も続く彼の特徴的な部分なのだが、まったくもって意味が分からない。
業界云々は・・・・どうにも飯島氏の肩身が狭くなっているように感じるのは気のせいだろうか。アプリなんかに回されたり、製作中に倒産するような所からのお仕事だったり。着実に四八以降、業界から干されていく姿が見えるような気がする。

四八をプレイしている身としてはまったく同情できませんが。

569 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 19:29:35 ID:ruuHMM3v
メシジマさんの作るゲームがクソゲーだなんてそんなの迷信ですぅ～＞＜ 

579 名前：なまえをいれてください ：2009/02/04(水) 23:58:18 ID:Hv/DVIrk
>>569 
私も飯島さんの作ったものにクソ要素なんて無いと思う。 
飯島さんを批判する人たちはぜひ、学校であった怖い話やONIシリーズを 
プレイして欲しいね。飯島さんの素晴らしさが分かるから。 
私は飯島さんを批判する人たちに言いたいです。 
あなたは飯島さん以上のゲームを作ることが出来るのかと。 
この主張を通すというならば、党首は小沢氏より頭が良く、バンプレよりも面白いゲームが作れ、筒井氏よりも面白い小説が書けるはずである。
ろくに撤回評のひとつも書き上げられないような人物だったが。
581 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 00:14:14 ID:twRaTr8U
作る能力と評価する能力は別物なのに作ってみろって言う奴よくいるよね 
批判は不可で賞賛はOKというオマケ付 
擁護してる本人が作れないなら評価する権利もない筈だ 
作れない人間の賞賛なんて意味ないですよね（笑） 
582 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 00:16:16 ID:qwZkZMzp
リアルタイムでやってない人間からすると、学怖も相当痛々しい。 
んで、学怖から四八までの間に1ミリもクオリティが上がってないことがメシジマ最大の問題だと思う。 
595 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 10:58:15 ID:RjHCctwF
>>594 
メシジマを同列にしたら他がｶﾜｲｿｽ 
メシジマは超早熟だから劣化が早かったんだよ！ 
598 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 11:33:36 ID:NPJsyT8z
>>581 
評価する権利も無いんですか。それなら、我々一般日本人が昨夏の北京オリンピックで、 
北島康介選手らのメダル獲得を賞賛したことについては、彼らにとって何も意味が無いというんですか。 
彼らはそういう風には思っていないでしょうけどね。 

>>582 
まあ、学怖の時点でもはやこれ以上面白くしようの無いほどの面白さのゲームを作っていましたからね、 
これ以上成長するのはもはや無理だったんでしょう。ですから、クオリティがあがっていないことは認めましょう。 
しかし、作るゲームのクオリティの高さを何年も保っていられるのはさすがだとは思いませんか？ 

>>595 
飯島さんは劣化なんてしていない。 
>>581の発言の意味を理解できていないらしい。自分でふった話題のはずなのだが。

そして>>582への返答で飯島氏の限界点は勝手に定められた。ずいぶんと作家に対して失礼な発言を軽々と吐けるものである。

>>595に対してははっきりと発言しているが・・・成長できない、っていうのは劣化したということではないだろうか。作家としては。
601 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 11:42:13 ID:zJHMTZ2u
>>598 
作れない人間に批判する権利がないなどとお前が言うのが悪い 
批評する権利を作れない人間に認めるのならば批判することも認めろ 
批判だけは駄目で賞賛はいい根拠を示せ 
609 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 12:18:12 ID:hPO3/7Zz
よくよく考えたら飯島の名前で買ったりするやつは、彼の作るゲームの世界観とかを目当てに買うわのだから、 
それが期待はずれだったり投げっぱなしジャーマンスープレックスだったり、平家蟹は怖いよってだけだったり。 
天津さえルー語の沖縄県民とか、まさにカルピス頼んで豚足だったりしてるからこそ、ガッカリしているわけだ。 
それがネタ的にずば抜けているからこそ、オブザイヤーなんだよな。 
611 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 12:54:53 ID:NPJsyT8z
>>601 
自分の出来ないことを出来る人間を否定するということは、それは同時に自分自身を否定することになるんですよ。 
「50ｍ走で8秒台なんて遅いね」と、9秒台のタイムの人が言ったらどうですか？ 
「お前が言うな」ということになりますよね。 
一方で、「50m走で8秒台なんて早いね」と、9秒台のタイムの人が言う場合はどうでしょうか？ 
こちらには何も問題が無いと思います。 

>>609 
私は常々思うのですが、沖縄県のシナリオってそんなにひどいですかね？ 
日本語に不慣れな女の子が怪談を語ってはいけないんですか？ 
私は、上辺（言葉遣い）よりも本質（内容）のほうが大事だと思うんですが。 
「自分のできないことを出来る人間を否定するということは、同時に自分自身を否定することになる」そうだ。だとすると党首はずいぶんと自分自身を否定しまくっていることになる。やはりＭなのか。（該当する発言を議事録から抜き出して数えようと思ったのだが多すぎていやになるほどあった）
そして上辺より本質の方が大事というのは結構だが、ルー語をこっそりシナリオの「内容」というカテゴリから外している。
大体、ホラーには雰囲気作りが重要な要素なのだから、キャラクターも重要な要素だろうに。
「～だにゃん☆」って言う語尾のむさい男が喋る怪談とか考えてみてください。台無しにも程があります。

613 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 13:09:43 ID:iNlNehPi
「俺のすごい速い走りを見せてやるから金払え」と言った奴が50ｍ走で12秒台だったら、 
「そんなに遅くてよくあんな嘘ぶっこいて金取れるなクソ野郎」って言うね。 
たとえ俺が13秒台であっても。 
そして相手に「お前が言うな」という権利はないぞ。俺、金取らねーもん。 
言うまでもないが、メシジマがこのクソ野郎に当てはまる。 

沖縄、上辺（言葉遣い）のせいで、怖がらせるという怪談の本質部分がダメになってるじゃねーか。 
失笑しかなかったわ、あれ。 
615 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 13:21:04 ID: sQC9Mig8
粘着信者の恐ろしさだけは伝わってきたなｗ　ホラーだｗ
621 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 15:45:00 ID:vxoriaUK
こっから、四八の擁護は完全スルーでいこうぜ。 
626 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 16:15:11 ID:NPJsyT8z
>>613 
飯島さんは50ｍを7秒台で走れるはずだったんだけど、 
バンプレストによる妨害があったせいで13秒になってしまった場合はどうなんですか？ 
それでも飯島さんが悪いんですか？ 
それと沖縄についてですが、確かにあの言葉遣いは最初笑ってしまうでしょう。 
しかし、何度も読むにつれ喋り方に慣れていくうちに、本質の怪談のほうに集中できるようになるはずです。 

>>615 
私は、四八批判者のほうが恐ろしいと思うのですが。 
素晴らしい作品を目にしてもその素晴らしさが分からないんですから。 

>>621 
でしたら、四八の批判を辞め、そして07年の大賞の撤回をしてくださいよ。 
またもやバンプレにすべてを押し付ける党首。あと、お客というのは基本的に道中の妨害とか知らないし関係がない。結果だけで勝負です。
そして、どうやらルー語はシナリオの邪魔だったと主張しているらしい。なんかもう失敗扱いである。というか雰囲気をぶち壊し「集中して怪談を聞く」とかしないとダメな時点でホラーとしてダメだろう。
>>615への返答。今さら分かりきったことではあるが、党首は本当に他人との価値観の違いというものが理解できないらしい。仮にも住民は「信者」という形で党首の考えをある程度理解しているつもりだと思うのだが。

ところで>>621の何をどう解釈すると大賞の撤回に繋がるのだろうか。
647 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 20:00:44 ID:npJW6v2O
>>646 
え、48の沖縄とかあなたシナリオって、明らかにバカゲー作る気で作ったんでしょ？ 
637 名前：なまえをいれてください ：2009/02/05(木) 18:08:06 ID:vYvChNv6
四八が素晴らしい蟹ゲーであることは分かったから、626はスレチな話題やめて巣に帰れよ。 

こっちは『今年の』クソゲーを待ってるんだ。 
685 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 05:07:43 ID:/qxyxa2+
>>647 
四八（仮）のどこにバカゲー要素があるというのでしょうか？ 
沖縄シナリオには確かにうけ狙いの部分がありますが、 
一度でも受けを狙ったらバカゲーになってしまうんですか？ 

>>637 
蟹ゲーって何なんですか？ 
四八は神ゲーですよ。 
正確には「バカゲーだと認識しないとやってられないクソゲー」というのが正しい気がしなくもない。

ところで、まさか「蟹ゲー」と「神ゲー」がただのタイプミスだと認識しているわけではないですよね。
694 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 13:54:48 ID:GdTVWRZ/
【特別対談】竜騎士07氏と飯島多紀哉氏が同人＆商業ゲームの作り方を激論!? 
http://news.dengeki.com/elem/000/000/131/131314/ 
702 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 17:07:14 ID:c6BKxdrM
>>694 
飯島さんのお人柄の良さが現れた素晴らしいインタビュー記事ですね。 
これだけゲーム製作に熱意をこめる人がいるでしょうか。 
これほどまでに素晴らしい方が作ったゲームをクソゲーと呼ぶなんて 
本当にありえない話ですよね。 
たかだかインタビュー程度で何を知ったのだろうか。ちなみにこれはインタビューじゃなくて対談である。飯島氏が主役で竜騎士さんはインタビュアー扱いなのか。さすが党首。飯島氏以外はその他諸々扱いなのか。
とりあえずこの記事読んで自分が感じたことは
○竜騎士さんは学怖の内容に触れている。飯島氏はほとんど触れていない。

○竜騎士さんは謙虚。飯島氏は所々偉そう（他人をバカにするよう）な表現が見られる。（そこまで酷いわけじゃないけど）
くらいなものである。とりあえず、人柄のよさは一体どこに現れていたのかと。

709 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 19:19:28 ID:VzoC86Hk
>>708 
ひゅー流石メシジマさん！ 
クールすぎて涙が出るぜ！ 
712 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 19:32:56 ID:myt5PJ7Z
>>708 
これが言いたいがためにこのゲームだしたんじゃないかと思えてきた 
715 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 19:58:04 ID:Aa4Sr7uV
四八（仮）は、本当はあれで100％完成だったんじゃないかな。 
未完成の感じを出すためにわざと中身のない話ばかりにしたり、 
バグっぽい要素やフリーズもわざと入れておいた。 

予想外に叩かれてパニックになったんだろうが、 
「そういうゲームです。分かる人だけ分かってください」って開き直れば 
良かったのかもしれない。本当はシナリオが３本あるとか嘘言ったばっかりに 
余計叩かれてしまった。叩かれたから自分のせいではないといい逃れたため 
また叩かれた。ただそれだけのことな気がする。
714 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 19:48:05 ID:yEh5Y5qb
メシジマがラストハルマゲドン作った飯島大魔神だと最近知ったんだけど、 

なんつうか、昔大好きで応援してたタレントが十年くらいたって 
質の悪いAVに出てて安っぽい男優のティンコ舐めてるみたいな 
ガッカリ感があるんだが… 
732 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 22:52:27 ID:c6BKxdrM
>>709 
そうですね、これまでインターネットの掲示板についてここまで言及できたゲームは 
他にあったでしょうか。飯島さんは常に新しい試みをしてくれます。 
プレイヤーにとっては、このようなクリエイターの存在に感謝しなければなりませんね。 

>>712 
それは言いすぎでしょうが、飯島さんのあの発言が2ちゃんねるへの挑発だと思った瞬間、 
それはもはやあなたたちの負けなんですよ。 

>>715 
四八（仮）はバンプレストで出してしまったのが失敗だったと思う。 
もし他社から出していれば、シナリオを削られたり、バグやフリーズを入れられたりは 
しなかったのではないかと思います。 

>>714 
飯島さんは今も昔も高クオリティですよ 
>>708の飯島氏の発言が見れないのでなんとも言いようがないのだが・・

よく分からんけどきっと匿名掲示板についてなんか言ったんだろうなぁ、と思われる。もしかしたらゲーム内のあなたシナリオで主人公をアンチ扱いしたことについてかもしれない。
もしそうだとしたら、飯島氏のシャドーボクシングをここまで謎解釈できる党首はすごい。新しい試みって。単なる間の抜けた行動にしか見えないのだが。

なお、勝ちとか負けとか言ってる時点で党首はもうだめだ。飯島氏と同じである。

そして>>715の意味は分かってないらしい。「言い逃れとかするからダメだった」という発言に言い逃れで返答してどうするんだろうか。

あと、飯島氏は今も昔も高クオリティだそうだが、ゲームの評判的にはずいぶんと最近は低クオリティである。
734 名前：なまえをいれてください ：2009/02/06(金) 23:13:47 ID:4DwFVA+s
バンプレストで出してしまったのが失敗だったって言ってるように 
四八自体はクソゲーだと分かってるんだな 

じゃあなんで粘着してるんでちゅか？ｗ 
742 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 01:11:42 ID:v2m/GEGg
>>734 
いいえ、四八事体はクソゲーとは言い切れません。なぜならシナリオ部分は決してクソではないからです。 
確かに多くのシナリオは内容を大幅に削られボリュームの不足したものになっています。 
しかし、短かろうと長かろうと面白いものは面白いのです。 
例えば、和歌や俳句などは、たった17文字や31文字しかないのに、たくさんの面白さを含んでいます。 
ですから、広島県シナリオのような割とあっさりした話の場合は、 
小説を読む感覚ではなく、俳句や和歌を味わう感覚で読んでいけば面白さを感じられると思います。 
発言の前半と後半がかみあっていない気が・・・

「短かくても面白いものは面白い」→「俳句や和歌を味わう感覚で読んでいけば面白い」と変化している。

そして、短くても面白いという例えに俳句や和歌を持ち出しているが、果たして彼は俳句や和歌の世界を理解できているのだろうか。「こういう風に読み取っていけば面白い」という説明がないため、おそらくは適当に言っただけなのだろう。

750 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 02:31:57 ID:ias62yQF
四八は、とにもかくにも歴史に名を残すレベルの金字塔、つか糞字塔なんだから実際 
大したもんだよ。そのベクトルはもちネガティブな方向だが、出ては消え忘れられていく 
ほとんどの凡ゲームが、けして達成できないことをやり遂げた。それは認めてやりたい 
753 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 03:31:25 ID:FBl/M7YC
せっかくだから俺はこの四八(仮)を売るぜ。 
760 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 09:11:07 ID:v2m/GEGg
>>750 
一番最初の文の主語が間違ってますよ。 
「四八は」ではなく「メジャーwiiは」が適切です。 

>>753 
そんなもったいないことはしないで、一生の宝物として取っておいてください。

プレイしてもいないのにメジャーをクソゲ扱いしている党首。相変わらずのダブスタである。
ちなみに自分も現在四八プレイ中ですが、終わったら捨てようと思っています。犠牲者を増やすつもりはありません。

771 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 14:41:33 ID:dyQHTJSz
>>756 
>>757 
ラスマゲは２０年前と考えれば斬新なのかもしれんが 
今見るとかなり安っぽい話だよな… 
時代を超えて万人に愛される話では決してない 
775 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 15:43:03 ID:es2ncKt6
なぜ四八は語り継がれるのか・・・・ 
780 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 16:04:18 ID:v2m/GEGg
>>771 
飯島さんは万人受けするようなゲームを作るタイプのクリエイターではありませんから。 
万人受けを狙わないからこそ、独特の世界観を持つゲームを飯島健男および飯島多紀哉は 
生み出してきたのです。 

>>775 
不朽の名作だからです 
>>756>>757は飯島氏の昔の作品が当時だからこそ評価されただけで、クオリティ自体はそこまで高くなかったのではないか、というお話。なので>>771が言いたいのは万人受けするしない、という話とは少し違うと思うのだが・・・的の外れた回答で飯島氏を擁護する党首。

そして「万人受けするようなタイプではない」と本気で思っているのなら、いちいち他人のもとに殴りこんで「面白いぞ！」と騒ぎ立てなくて良いと思うのだが。
なおスレで語り継がれているのは「クソゲーである四八」です。勝手に変えないでください。

791 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 16:59:43 ID:5+vk+UUh
クソゲーの基準を跳ね上げちゃったのは、件の四八（蟹）なんだがな。 
セイコーがクォーツ時計を発明して全世界の時計業界を一変させたように、ヨンパチという大作がクソゲー事情を一変させた。 
799 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 20:59:42 ID:v2m/GEGg
>>791 
この方はきっと、四八（仮）の山口県シナリオ「壇ノ浦」がお気に入りのようですね。 
私もあのシナリオは好きです。比較的短めのシナリオですが、 
先ほど申しましたように俳句や短歌を味わうように文章を読んでいくと、シナリオの面白さが分かるんです。 
皆さんもぜひ、壇ノ浦シナリオは薀蓄としてもためになるので、 
丸暗記する勢いで何度も読み返してくださいね。 
相変わらず単語だけ引っ張り出して謎の解釈を始める党首。どこをどう読んだらお気に入り扱いになるのだろうか。
俳句や短歌はそれなりのルールや常識があった上であの短さなのです。都合のよい説明のためだけに勝手にゲームに持ち込まないでください。失礼です。

812 名前：なまえをいれてください ：2009/02/07(土) 23:48:51 ID:57OAweLv
四八書きまくる馬鹿が喜ぶだけじゃねーか 

831 名前：なまえをいれてください ：2009/02/08(日) 09:46:44 ID:+ozUQSku
>>812 
それではまるで私が馬鹿であると言っているようですね。 
四八の面白さが分かる人間が、分からない人間にバカ呼ばわりされるのは 
不満でなりません。 
間違いなくバカであると言ってるんだと思います。「四八の面白さが分かる人＝馬鹿」ではなくて、党首がバカ、という意味ですけど。

なお「分かる人のほうが分からない人より偉い」という立場なようですが「グロ表現に興奮する人は興奮しない人より偉い」と言ってるようなもんである。そういうもんじゃないです。単なる趣味の違いです。

869 名前：なまえをいれてください ：2009/02/08(日) 14:41:31 ID:KI/lJ30O
四八は金をドブに捨てた感。 
時間をドブに捨てた感がすごかった。 

とんでもねえ悲しい事件だった。 
878 名前：なまえをいれてください ：2009/02/08(日) 15:05:17 ID:xvQQOgKc
本当にクソゲーにハードルが上がったなｗ 
四八とかダメジャー２とか出すから・・・・。 

あ、言っちゃった 
879 名前：なまえをいれてください ：2009/02/08(日) 15:07:28 ID:17tf2PpS
ハードルがあがったっつーか 
ただのがっかりゲーとかちょっとダメなところがあるとすぐクソクソ言う奴が多いからこうなってるんじゃないかねえ 
956 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 02:59:19 ID:4QiA3cYO
>>869 
そうですかね？私はそうは思いませんが。だって、四八って面白いじゃないですか。 
確かにシステム面のバグは厄介者ですし、バンプレストによりシナリオの一部が削られてしまったことは残念ですが、 
飯島さんやゲスト作家の皆さんの面白い文章が読めるんですよ。 
それぞれが独特の魅力ある文章を書いていて、それを一度にゲームとして遊べるのは 
四八（仮）以外にないと思います。 

>>878 
四八（仮）はクソゲーじゃありませんよ。どうして四八の面白さが分からないんだろう？ 
四八を否定している人たちは、目の前に美しい花が咲いていても、 
それを美しいと思えない人たちなんでしょうね。 

>>879 
そのとおりですよね。飯島さんが作るゲームにクソはないです。 
四八はメーカー等の不手際により、問題がいくつか残されたまま発売されましたが、 
それでも飯島さんの書いたシナリオ部分は面白いですからね。 
相変わらずつまらない、という意見を全力で無視して押し付けていく党首。
党首よ。あなたはその花を美しいと言う。しかしその花は我々の世界ではラフレシアという、この世でもっとも臭い花です。

なお>>879の発言からどういう解釈をして「そうですよね。クソはないです」となったのか理解できる方はいらっしゃいませんか。
【2009】クソゲーオブザイヤーpart4【総合】 

51 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 18:34:16 ID:pcL7u+rM
メシジマ５にメジャー３（仮）にティルナが角川らしいんで期待はしてる 

54 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 19:15:09 ID:4QiA3cYO
>>51 
飯島さんの作品についての期待は、「神ゲーをつくってくれるであろう」という期待ですね。 
クソゲーオブザイヤーのスレで何言ってるんだろうかこの人は。

ところで、党首の隔離用の申し開きスレが立つのはもう少し後のお話であり、当然本スレは今年の話題が中心である。

なので基本的には党首や四八の話題はスルーの方向であった。しかし党首は懲りもせずに四八や飯島氏に関連するワードを見つけては食いついて↑のような謎解釈をして空気も読まずに発言している。はっきり言おう。気持ち悪い。
76 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 21:19:50 ID:rYmKXdM6
でも長い年月をかけてクソゲーになった大奥とか四八みたいな強者もいるからなｗ 
十分クソゲーは出る可能性はあるかと 
77 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 21:22:54 ID:4QiA3cYO
>>76 
四八（仮）はクソゲーではありませんよ。 
あまりにも飯島さんや飯島さんの作品を誹謗中傷するような場合は、 
訴訟されかねませんので気をつけて発言したほうがいいと思います。 
じゃあとりあえずバンプレに訴訟されてこようか。

なお、感想としてクソゲーと言うのは人の勝手です。その辺を勝手に封殺しないでいただきたい。

79 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 21:34:20 ID:bfjjSrUy
四八(仮)のどこが面白いだよ。 
どう面白いか言ってみろよ 
84 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 21:39:07 ID:1tuVdKH7
もう四八の単語は禁句にしないか 

91 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 21:52:09 ID:bfjjSrUy
オプーナ買う覚悟で言うが四八(仮)はクソゲーじゃないて言う奴てさ、 
「飯島先生のすばらしい作品」「文章力がある」しか言わなくて 
どう良いか言わないよな。 
まぁ、どうせ反論するんだろうけどさ。 
99 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 22:30:03 ID:4QiA3cYO
>>84 
それはいいアイデアなんですけど、その前に07年の大賞の撤回をしてくださいね。 

>>79

 HYPERLINK "" \l "R91" >>91 
四八（仮）の面白さを具体的に説明すればいいんですね。 
今回は未プレイの方のために、出来るだけネタバレを避けて説明したいと思います。 
さて、四八というのは簡単なゲームではありません。 
簡単ではないというのは、攻略のことではなく、面白さを味わうことが簡単ではないということです。 
近頃のゲームプレイヤーは一見面白さの分かりにくいゲームについて、すぐに投げ出してしまう傾向があり、 
面白さを探ろうとする姿勢が全く見られないのが残念です。四八を楽しむためにはこういった 
地道な努力が大事ということをまず述べさせてもらいます。 
100 名前：なまえをいれてください ：2009/02/09(月) 22:30:41 ID:4QiA3cYO
（>>99のつづき） 
四八（仮）の最大の魅力は、他のゲームには無いようなストーリー展開と 
飯島さんやゲスト作家の書いた文章です。確かに話の長さは、長いものから短いものまでさまざまあり、 
長い文章には長いなりの面白さ、短い文章には短いなりの面白さを味わうことが出来ると思います。 
また、正統派ホラーのシナリオだけではなく、少し奇を衒ったシナリオも含めているところが最高ですね。 
ここまで、多種多様なホラーの世界を味わえるゲームは四八のみではないでしょうか。 
先ほども言いましたが、四八は受身の姿勢では面白さは分かりません。 
ぜひ自分からその面白さを求めながら四八を遊んで欲しいです。 
これを日本語に訳すと「面白さを探せば面白いです」となる。
ところで近頃のゲームプレイヤーの姿勢に合わないものを作った結果くらい理解できるだろうに。今の時代にファミコン音源とドットで作った攻略本がないと進めもしないゲームが高い評価を受けると思っているのか。時代の流れについていけないのは立派にダメ要素である。
「昔の人は自分の力で獣を狩って食料を手に入れ、自分で家を建てていた。今の人間は貧弱だ。」とか言われてたら納得するのだろうか。党首は。

あと、「四八は禁句にしないか」→「いいアイデアです。その前に大賞の撤回してくださいね」というのは相変わらず謎。

225 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 05:57:20 ID:kRrvggwH
飯島さんのブログの書き込みについていろいろと議論になっていたようなので一言。 
確かにスマイリーさんは事実無根にもかかわらず殺人罪扱いされた一方、 
飯島さんに対する誹謗中傷はそこまでのレベルではありません。 
しかし、問題となるのは受けた誹謗中傷の程度の差ではありません。 
例えば、飲酒運転について、飲酒運転の車と事故にあったせいで重傷を受けた人はそれを批判できて、 
軽症だった人はそれを批判できないというのはおかしいのではないですか？ 

今回飯島さんが自身に対する誹謗中傷の書き込みに対して訴訟を行う場合、 
ご本人のブログにあったとおり、単なる批判なのか誹謗中傷なのかを 
然るべき第三者に判断してもらおうというだけです。 
自分の書き込みが単なる批判だという人は堂々としていればいいだけです。 

それに、飯島さんが「誹謗中傷を受けた場合、その影響は自分の名でご飯を食べているものと一般人とでは違う」 
という発言についてですが、これは実際にそのような誹謗中傷の影響の差が現れてしまうのではないでしょうか。 
皆さんはこの部分に対してなぜ批判できるのかが私には分かりません。 
えーっと・・・・・
つまり堂々と批判しているスレ住民には不満はないんですよね？

あと、飯島氏の発言の意味を理解できてなさそうな党首。飯島氏は「プロは評判が悪くなったら飯食えないから、根拠のない中傷されると困る」っていう意味で発言してることであって、誹謗中傷の程度の差じゃなくて「単なる批判か誹謗中傷か」の違いが重要なんだと思うのだが。
そしてその部分を批判してたのかどうかはログを見る限り分からないのだが、単に党首がなんでもかんでも誹謗中傷扱いしているから理解に困っているだけなんじゃないだろうか。
231 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 07:53:43 ID:TwB/6U+y
おｋうｐした 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm6102000 

じゃ、お前ら今年もよろしくな 
248 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 09:20:48 ID:O1DgxNxX
動画の人乙 

メシジマなんかよりよっぽど良い仕事してるぜ！ 
249 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 09:23:31 ID:kRrvggwH
>>231 
四八（仮）をクソゲー扱いしているところ、最低としかいえませんが、 
それ以外はとても素晴らしい出来ですね。 

>>248 
それは言いすぎでしょう。 
つまるところ、四八はともかくそれ以外のゲームについては（党首が未プレイだろうが）クソゲという認識であるということらしい。
じゃあとりあえず四八以外に動画に出ていたゲームのファン全員に謝罪するところからはじめようか。

あと、動画の人は期待されている仕事をきっちり100パーセント以上こなしたのだろう。さて、飯島氏はどうなんだろうか。
261 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 11:23:11 ID:KMQ/qPLn
四八が良ゲーて言ってる人が言いたい事はわかるけど 
2年前に決まったことだから言わないでくれよ。 
もう決まった事なんだからさ。 
306 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 15:40:19 ID:kRrvggwH
>>261 
その誤った決定を撤回すべきだと思いますが。 
四八（仮）はクソゲーなんかではありません。 
で、結局どこがどう面白かったのだろうか。間違っているというなら間違っている根拠を示せばよいと思うのだが。
党首の主張だけを聞いていると「クソゲーだが信者はいるらしい」ということしか分からない。

305 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 15:35:55 ID:1v3Q8Mpk
スマイリー菊池さんの事件みたく 
ここで飯島さんを誹謗中傷してる奴らも逮捕されたらいいのに 
310 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 15:46:10 ID:kRrvggwH
>>305 
とりあえずはここの皆さんのしていることが単なる批判として判断されるのか、 
それとも誹謗中傷として判断されるのか、然るべき第三者に判断をしてもらいたいですね。 
私たちもその判断をきっかけにして、これからのゲーム議論のあり方を再構築できればと思います。 

私は四八批判反対派です。クソといえる要素がどこにもないのに四八を批判しないでいただきたい。 
飯島さんはゲームの製作で家族を養っている身です。飯島さんやその作品を中傷するということは、 
本人やその家族、そして周辺の人々にとってどれだけ損害を与えることになるのかを考えて欲しいです。 
人数の問題ではないのだが、バンプレ社員およびその家族に対し「路頭に迷え」という旨の発言をした人のセリフではない。
321 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 15:58:04 ID:PWQt2Itw
>>310 
クソ要素が無いって周防勇人の作った四八だろ？ 
それに飯島さんの作品って何だ？ 
佐藤隆明さんの四八だろ 
358 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 16:39:05 ID:kRrvggwH
>>321 
周防勇人の作った四八も、佐藤隆明の四八も、 
すべて飯島さんの作った四八（仮）という素晴らしいシナリオの一部なんですよ。 
ちなみに周防勇人や佐藤隆明というのは四八（仮）の登場人物で、ゲームの中で「四八」というゲームを作ったとされる人のこと。ゲーム内での四八は神ゲーらしいです。

しかし党首はネタにマジレス多すぎである。

400 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 18:04:49 ID:VryHSB5x
>>390 
好景気の時はチャレンジして失敗したクソゲーが増える 
不景気の時は期日に間に合わせるために未完成のクソゲーが増える 

もっとも景気に左右されずに安定してクソゲーを供給しているメーカーもあるが 
402 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 18:08:17 ID:C5J/Nokd
>>400 
両方を兼ね備えたクソゲーとかあったら・・・ 
そういやあったな 
404 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 18:12:57 ID:G/Aevkqw
>>402 
四八（仮）は全てを兼ね備えているのか 

狼 
使用前 
http://www.famitsu.com/interview/article/2006/11/21/668,1164081788,63443,0,0.html 

使用後 
http://www.famitsu.com/game/news/1219661_1124.html 
413 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 18:49:05 ID:kRrvggwH
>>404 
四八はクソでも何でもありませんが。 
ただ、メーカーの不手際によりバグ等が残されてしまっただけで、 
シナリオ自体は飯島先生の魅力的な文章でかかれていますので 
決してつまらないことはないと思いますよ。 
かれこれ登場から20日ほど経過しているが、まったく同じような発言であり、成長がまったく見られない党首。
422 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 19:08:10 ID:83d2eVNx
四八批判反対派（派閥人数１名）の人は以前からしきりにバンプレを中傷しているが、 
バンプレ社員や家族等々に与えている損害については考えないのかねー。 
とりあえず君のそれをしかるべき第三者に判断してもらってはどうか？ 

メシジマ日記を見て毒入りギョーザを思い出したよ。毒ギョーザを出荷しておきながら、 
被害家族をさしおいて私たちが一番の被害者と言い放ったあれを。 
455 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 20:28:44 ID:kRrvggwH
>>422 
私はバンプレストを中傷したつもりはないのですが、誤解をされてしまったようですね。 
私は四八（仮）はシナリオ面においてはとても素晴らしいものだと思っております。 
しかし、四八（仮）には欠陥があるように感じてしまうことも確かです。 
この欠陥部分については、シナリオ担当の飯島さんには全く責任はないと思っています。 
私はその他のスタッフのうち、欠陥を残したままにしてしまった人物に責任があるのではないかと 
主張したかったのです。しかし、可能性が高いとはいえ、私はそれをバンプレストの人だと 
決め付けてしまったような言い方をしてしまいました。 
ここで誤解を招いてしまったことにお詫び申し上げます。 
・・・・・・つまりバンプレですよね？

というかここで重要なのは「誰を中傷したか」じゃなくて「中傷しただろ」ということである。的外れにも程がある。
本気で思うのだが、一度くらいは住民の意図をきっちり理解してもらいたいです。
457 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 20:33:36 ID:0OqNpBus
結局欠陥があるんじゃねえかｗｗ 

458 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 20:34:52 ID:ai+MVYDx
>>455 
もう48のことはどうでもいいからさ、飯島氏の新作について語ろう、な！ 
いつでも未来志向が大切なんだぜ 
凄く楽しみだなぁ・・・（いろいろな意味で。） 
459 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 20:45:27 ID:kRrvggwH
>>457 
どんな神ゲーにも大なり小なりの欠陥はあると思うのですが。 

>>458 
それなら、07年の大賞を撤回してくださいよ。 
四八がクソゲー扱いされるなんておかしいです 
「シナリオが進行不能になる」「メモリーカード破壊」という大きな欠陥と「ちょっとした誤字」などの小さな欠陥を同列にするつもりの党首。
そして未来志向は理解できないらしい。全力で後ろ向きな党首であった。

460 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 20:45:31 ID:KMQ/qPLn
だから、その言い方が馬鹿にしてるんだろ 
確かに一番悪いのはその欠陥を残した奴だが、 
一緒に開発した飯島もある程度責任があるだろ 
それにシナリオだって大概のプレイした人はみんなクソだって言ってるんだ 
お前が言っているのは一つの意見であってみんなの意見じゃ無いからな 

あとこんなのにスルーできなくてごめん、オプーナさん 
478 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 21:20:22 ID:kRrvggwH
>>460 
シナリオ担当者がどうしてシステム面のバグについての責任を持たなければならないのですか？ 
それにシナリオも叩かれているシナリオはごく一部であって（それもごく一部の人間に）、 
基本的にはほとんど面白いシナリオですよ。 
シナリオ担当者がどうしてシステム面の～（←飯島氏はシナリオ担当ではなく、企画者というポジション（説明書より））

叩かれているシナリオはごく一部（←根拠なし）

叩いているのはごく一部（←根拠なし）

ほとんど面白い（←個人的意見）
はて。残った要素がなくなってしまったのだが・・・これで自信満々に言い切っているのだからすごい。
474 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 21:16:40 ID:JLhJrOrK
スマイリー菊池さんに誹謗中傷を繰り返していた人は逮捕されましたよね？ 
ここで飯島さんの名誉を棄損してる人にも 
何らかの罪はあると思います 
単なるゲームの感想を逸脱して、明らかに名誉棄損だと思います 
匿名掲示板での無法行為はどこかで歯止めをかけないと 
名誉棄損による自殺など取り返しのつかないことになります 
482 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 21:23:08 ID:kRrvggwH
>>474 
そうですね。法律上の名誉毀損には当たらなくとも、 
ゲームクリエイターという個人を傷つけていることには変わりがないので、 
皆さんも飯島さんに対する批判は辞めたほうがいいですよ。 
じゃあとりあえず「バンプレは潰れるべき」って言った人を（ｒｙ

それはともかく、誰が飯島氏の名誉毀損したのか明らかにするところからはじめてほしいのだが。スレ住民みんなまとめられても困る。

ところで四八スレとか見てると思うんですが、信者の人はとりあえず「相手は皆アンチであり敵である」という認識をすることがあります。

もちろんそうでない人もいますが、何かとひとくくりで判断するために個人の発言が見えてないんじゃないかと思うことが多々あったり・・・

まぁ党首もそんな感じです。この人なら四八スレにも多分馴染めます。
486 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 21:24:52 ID:KMQ/qPLn
じゃ、広島県、茨城県、岐阜県がどういいか言ってみろよ 
503 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 22:25:11 ID:R+KCBPaf
飯島さんが本気出して 
こいつらの中から逮捕者が出ますように
 
514 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 22:50:30 ID:kRrvggwH
>>486 
そもそも、個々のシナリオの面白さを説明しろといわれても難しいですよ。 
以前も書きましたが、例えばRPGはすべての文章が面白くなくてはいけないんですか？ 
RPGで街の住民が「ここはアリアハンのお城です」といった特別に面白いわけでもないセリフを言うように 
四八にもヒバゴン等のシナリオがあるんです。 
しかし、47都道府県のシナリオとあなたシナリオが奏でるハーモニーに出会えた瞬間、 
すべてのシナリオの存在意義を理解することが出来るはずです。 

>>503 
逮捕はともかくとしても、このスレッドの皆さんにどの程度の批判までなら良くて 
どの程度はやりすぎなのかということを第三者の判断を通じて理解して欲しいですね。 
このスレッドにおけるゲームに対する批判は行き過ぎているところがありますから。 
ついに「広島シナリオは面白いわけでもない」という扱いになったらしい。
なお、別に個々のシナリオが絡み合って四八が進行してるわけではない。どちらかというと各都道府県の合間にあなたシナリオが挟まっているだけである。ハーモニーを奏でているという話だが、プレイした県とあなたシナリオはほとんど関係がない。せいぜい登場人物が被っているくらいである。
あと、個々のシナリオの説明なら十分可能なはずである。だって仮にもアリアハンの街くらいの比重があるわけなのだから。党首の中ではそうなっていないようだが。
ところで>>455の発言以降、逮捕や法律違反については穏便になった党首。

おそらくバンプレのことを突っ込まれたせいで「本気で訴えられたらやべえ」という認識になったものと思われる。

526 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 23:08:22 ID:QCaHqhPY
四八（仮）が類まれなる悪臭を放つビチグソって言われてたけど、 
メジャー２は誰が見ても滑稽な形の一本糞って感じかな。 
529 名前：なまえをいれてください ：2009/02/10(火) 23:18:54 ID:kRrvggwH
>>526 
四八（仮）をクソ扱いしないでください。 
四八（仮）は例えるならば、宝石のようなものです。 
いつまでも美しく輝き続ける様は四八そのものではないでしょうか。 
いい加減理解してもらいたいのだが・・・

党首よ。あなたはそれを黄金という。しかし我々の世界ではそれはクソと言うのです。例えるならばスカトロ趣味を他人に押し付けているようなもんである。非常に困ります。趣味自体を否定することはないけど。
そして、どうしても分かって欲しいならきちんと良さを語れと言われているのだが・・・
548 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:04:57 ID:vHmP7zqA
祈願 
http://image.blog.livedoor.jp/dailygameinfo/imgs/8/a/8a12302a.jpg 
558 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:12:14 ID:DmttNxlh
>>548 
こういうふざけた画像まで作って、何が面白いんでしょうね。 
飯島さんは一生懸命頑張ったんです。そして素晴らしいシナリオを作り上げたんです。 
それなのにこのようなふざけたことをするなんて許せません。 
飯島さんには幼い子供がいます。その子供たちがネット検索をして 
このようなスレッドを見つけてしまったらどうするんですか？ 
インターネットの掲示板というのは不特定多数に読まれる物だということを忘れないでください。 
そして、匿名だからって何を言っても許されるものだと勘違いしないでください。 
今の時代、崩壊してずいぶん久しいネットマナーである。単体で読めばとてもいい事言っている気がするが・・・・

「何を言っても許されると思うなよ。しかし俺は何でも言うぜ。」という姿勢がどうしようもなく間抜けすぎる。
563 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:21:13 ID:+oT3Nrg7
飯島さん(仮)が作ったゲームでクソゲーじゃないのって何がある？あの人ゲーム作成経験長いよね？ 
565 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:22:19 ID:Cgpaarqu
ラスマゲとか学怖とか晦とか 

てかそのくらい知らないとなると住人なのか疑いたくなるが 
568 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:26:13 ID:besZd6DY
>>563 
ONIシリーズ。 
ただしDSのは除く。 
580 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 00:40:22 ID:DmttNxlh
>>563 
そもそも飯島作品にはクソゲーがありません。すべてが良ゲーです。 

>>565 
それらの作品は面白かったですよね。当時は飯島健男名義で仕事をしていましたが、 
今と変わらない斬新な発想力にはプレイヤーとしてはいつも驚かされました。 
そして、それらのゲームは今もなお時代を超えて愛されているといえるでしょう。 

>>568 
ONIシリーズも最高でしたね。これも、今もなお楽しめるゲームではないでしょうか。 
DSのONIはクソとまではいかなくともちょっと残念な出来でしたね。 
飯島さん本人も仰っていたように、スタッフとの折り合いがうまくいかず 
それが作品の出来に影響してしまったのが少し残念でした。 
しかし、これにめげずに次のONI作品では面白いものに仕上げて欲しいですね 
「すべてが良ゲーです」と書いたレスの中で「クソとはいかなくともちょっと残念な出来」と書いてるのだが・・・

なんかもう勢いだけで書くのはやめていただきたい。ところで>>565の作品は調べた限り評価が高そうである。

679 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 14:05:32 ID:jxdKOoKf
>>674 
箱庭ゲーはノミネートしてはならないとは言わないが、 
箱庭ゲーでノミネートするなら、THEカンフー以下でないとおかしい。 
狼はTHEカンフーよりはずっとマシにしか見えない。 
四八やジャンラインが評価されたのは、 
ADVやテーブルといったノミネートしにくいジャンルなのに、あの糞だったからだし。 
トロイがノミネートしなかったのも、空飛ぶ戦車やザクホームランのような現象が、 
箱庭特有の開発の難しさの宿命によるものだからだ。 

箱庭特有の痛い要素だけでいちいちノミネートしたら、 
箱庭ゲーそのものが否定されることになる。 
696 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 14:47:44 ID:DmttNxlh
>>679 
重ね重ね申し上げますが、四八（仮）はクソじゃないですよ。 
実際に遊んでみれば分かると思いますが、四八は良ゲーです。 
実際に遊んでみて分かりましたがクソゲーです。プレイ日記を書くという目的がなければ確実に初日でディスクを叩き割っていたと思います。
あと、重ね重ね申し上げますが別に党首に向けられた発言ではなく、無駄に食いついて謎解釈をしているだけである。

699 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 14:54:20 ID:lSkA1NuH
四八は良ゲーだそうですね 
但し四八(仮)は紛れもないクソです 

飯島せんせいは、早くゲームを作るお仕事にお戻りになって下さい 
704 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:06:10 ID:DmttNxlh
>>699 
四八（仮）は良ゲーですが。私たちが「四八」という言葉を使うとき、 
基本的には「四八（仮）」を指しますのでご理解お願いします。 
飯島先生は今もきっとゲーム製作に一生懸命になっていることでしょう。 
私も応援していますので、皆さんも飯島さんを応援しましょう。 
応援してますよ。KOTY的な意味で。

・・・・ていうか「四八はクソゲー」→「クソゲーじゃないです」という食いつき（党首に向けられた発言ではないので返答ですらない）が多いせいで突っ込みが面白くありません。いい加減進展してもいいだろうに。

705 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:08:01 ID:wsvKKC12
メシジマがゲーム作るならこのスレの住民としては応援せざるえないだろう 

707 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:10:44 ID:KnjRTUDv
>>705 
どれだけクソなゲームができるか楽しみだなｗ 
714 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:15:45 ID:uVWOn7Y3
このスレにも変な人が張り付いてるけど、 
四八スレ見てきたら、擁護してるやつの論理が無茶苦茶で鳥肌たった。 
なんか、ずっと張り付いてるっぽいし四八本編よりよっぽどホラーだな、あのスレ 
719 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:38:39 ID:DmttNxlh
>>705 
そうですね。きっと四八（仮）を07年の大賞にしてしまったことを 
後悔するような素晴らしい作品を飯島さんは作ってくれると思います。 
飯島さんの新作は期待するまでもなく良ゲーでしょうから、 
あとは飯島さんの作業が順調に進むように願いましょう。 

>>707 
クソゲーにはなりませんからご安心を。 
もしかして、「発売前の期待は低いものの、発売後に実際プレイしてみると 
驚くほどの良作だったのでびっくり」という演出を私たちににしてくれているんですかね？ 

>>714 
別に普通だと思いますがね。むしろ、四八を擁護すること自体を間違いとしている 
四八批判派の皆さんのほうがホラーだと思いますが。 
別に飯島氏が良ゲー作っても四八の評価は変わらないのだが・・・

ところで、良ゲーを作ったら飯島氏の手柄になるような扱いである。クソゲーは他人のせいにするのに。

そして>>707への返答はなんでしょうか。彼には何が見えているんでしょうか。意味が分かりません。

ところで、四八擁護自体は別に構わない。ただＫＯＴＹスレでやらないで欲しいだけである。あと、論理が無茶苦茶、という一文は党首の脳には入らなかったのだろうか。それとも無茶苦茶なのが「別に普通だと思いますがね」なのか。

721 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:42:32 ID:YrkYZHEl
>>719 

＞そうですね。きっと四八（仮）を07年の大賞にしてしまったことを 
＞後悔するような素晴らしい作品を飯島さんは作ってくれると思います。 

四八（仮）の失敗を乗り越えて、すばらしい作品を作ってくれるとは思う。 
だが、あれを失敗だと思ってないのなら、飯島作は 
企画IF制作ドリフ級地雷ブランドだな。 
723 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 15:47:12 ID:C4SPuiUL
じゃあ四八の話しようぜ>>719はどの県が一番好き？ 
あとあなたシナリオってどんくらいあったっけ 
729 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:02:45 ID:6lmTcaax
今tellで確認して来たぞ 
ID:DmttNxlhじゃないって言ってたぞ 
証明されたのでこのスレ終了 

これが会話ログ 
俺＞こんにちは飯島先生 
飯島＞ 何か用かな？ 
俺＞ ２ｃｈに書きましたか？ 
飯島＞ 書いてない 
俺＞ そうですかありがとうあなたシナリオすごいですね 
飯島＞それほどでもない 

やはり無実だった 
しかも代表作持ってるのに謙虚にそれほどでもないと言った 
732 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:10:57 ID:DmttNxlh
>>721 
四八（仮）には少なくとも飯島先生の担当部分には失敗が無かったので、 
失敗だと思う必要はないでしょう。ただ飯島さんは向上心のとても強いお方です。 
きっと四八以上のシナリオを作ってくれると思います。 

>>723 
私は長崎県シナリオが好きですね。具体的な内容はネタバレとなるので控えますが、 
とても深い内容の作品で、さすが飯島さんだと思いましたね。 
他には、福井県も好きでした。それから、大阪の稲川淳二さんの怪談もよかったですね。 
ちなみに、あなたシナリオは結構なボリュームがあるので楽しめますよ。 

>>729 
もちろん、私が飯島さん本人なわけないじゃないですか。 
飯島さんのような面白くて魅力的な文章を、私なんかには真似できません。 
相変わらずシナリオ部分は完璧だったと言い張る党首であった。

ところで>>723への返答では長崎、福井、大阪があがっているが、この5日後に申し開きスレで「あなたシナリオ、長崎、沖縄」へと変化している。

長崎しかかぶっていないのだが･･･。あと、あなたシナリオは結局何話あるのか答えてくれなかった。

そしてネタを理解できない党首。ネタにマジレスかっこ悪い。

733 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:12:24 ID:YrkYZHEl
>>732 

なら、次はきっと「すべてを」飯島先生が作ってくれるんですね。 
４８（仮）は、そうしなかったから、KOTYになったんですね。 
よくわかりました。 
735 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:12:47 ID:vmPMdfQU
ID:DmttNxlhは428と四八を勘違いしてんだろ 
737 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:16:57 ID:lSkA1NuH
岐阜と長崎抜いたらどれが面白いシナリオ？ 

無いですか、そうですか 
840 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:16:55 ID:DmttNxlh
>>733 
そういうことではありませんよ。システム部分の担当者が 
普通に仕事をしてくれれば良かっただけなんです。 
四八は飯島さんのシナリオが売りなんですから。 
しかし、四八はそのスタッフが最低限の仕事すら出来なかったために 
一部に欠陥が残ってしまったんです。 

>>735 
428なんて四八（仮）のパクリじゃないですか。 
確かに四八（仮）は他のゲーム製作者にとってはパクリたくなるような 
独特の面白さがあるわけですが、それをあそこまで堂々とパクるなんて、呆れてしまいますね。 

>>737 
基本的にすべてが面白いです。個々にどれが面白いかを考えながらプレイするよりも 
47都道府県のそれぞれのシナリオとあなたシナリオからどのようなハーモニーが生まれるのかを 
あなたの感性で味わってもらいたいです 
「中傷はいけない」というのはすでに忘れている模様であった。

そして>>735への返答は、あとで党首の首をしめる発言。
>>737への返答だが、相変わらず具体性がない。結局のところ、適当にハーモニーとか言って誤魔化して批判を封印しようとしている印象しか受けない。
743 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:22:39 ID:WRmVJco8
飯島さんを誹謗中傷してた奴が逮捕されたらいいですね 
クソゲーオブイヤーWikiや動画あたりから人物を特定できませんかね 
スマイリー菊池さんが逮捕されたのですから、可能なはずです 

ここでの飯島さんへの憎悪的な書き込みは 
言論の自由、ゲームの感想という範囲を逸脱しています 
飯島さんを誹謗してた人物の逮捕によって 
ネット上の個人への誹謗中傷のけん制になることを期待しています 

頑張ってください 
745 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:24:29 ID:JhTFAW52
80 ：なまえをいれてください：2006/03/21(火) 08:15:57 ID:8bvmw9XW 

飯島さん、俺は飯島さんを信じてましたよ。 
だって駄文日記とか読んでれば、どういう人かちょっとぐらいは解ってるつもりだし。 

ただ、信じてる人間は、変な情報にいちいち反応して書き込むほどヒマではないですし 
結果、アンチの人と、それに操られるニュートラルな人がいるだけです 
書き込みとしてそっちの方が多くなってしまう。 
いや、やっぱり噂信じてた人のほうが若干多いのかな。。。？ 

ＯＮＩ零以降の飯島さんがやや低迷しているように見えた（失礼な言い方ですみません）という状況に左右されてるだけだとおもいますが。 
四八や今後の作品がバンバン出れば、簡単に状況変わると思いますよ 
その程度のもんなんです 
747 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 16:28:45 ID:vQZkd+yn
あと動画にもあったけどメシジマって何？ 
四八とかいう糞ゲ作った人？ 
851 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:28:22 ID:DmttNxlh
>>743 
確かに、あの飯島さんを>>548のようなことをして遊ぶなんて、もはや最低ですよね。 
私は逮捕されればそれでいいとは思いませんが、然るべき第三者による判断によっては、 
刑罰という形で反省してもらうこともやむをえないでしょう。 

>>745 
このような姿勢は今こそまた必要だと思います。飯島さんは良ゲー職人なんです。 
私もその書き込みを今改めてみると、優しい気持ちになれた気がします。 
それは皆さんにも必要な気持ちではないでしょうか。 

>>747 
メシジマという人は知りませんが、飯島さんの作った四八（仮）は 
クソゲーではなくて良ゲーです。 
刑罰の話を持ち出すと彼も同罪になるのだが・・・

しかし党首もそうだったが、「捕まればいいのに」って言う人はなんでことごとく他人まかせなのだろうか。やはり考えただけなのか。
そして>>745が持ってきたのは「悪い評価を受けても負けずに良いゲームを作ればいい」という発言だと思うのだが・・・

「今こそまた必要だと思います」→飯島氏が謙虚な姿勢を忘れたと言ってる？

「飯島さんは良ゲー職人なんです」→飯島氏に「やればできる」的なことを言ってる？

「皆さんにも必要な気持ち」→え？なにが？謙虚な姿勢のことなの？優しい気持ちになれ、ってことなの？「それ」がどれなのか分かりません。

結局、彼は何語で書き込みしていたのだろうか。新手の暗号だったのだろうか。

841 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:18:24 ID:jRVuxnTd
428が四八のぱくりってｗｗｗｗｗ 
845 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:21:53 ID:vQZkd+yn
>>840 四八って面白いの？糞ゲって聞いたんだけど 
855 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:35:20 ID:DmttNxlh
>>841 
428なんて何が楽しいんでしょうかね？ 
あんなものよりも四八（仮）のほうがずっといいと思いますが。 

>>845 
それはデマです。クソゲーなんかじゃありません。 
>>845さんのいうとおり、実際に買ってプレイしてみるといいでしょう。
まぁ安価ミスはいいや。
とりあえず428をまたバカにした党首。あーあ、しーらないっ。
そして>>845よ。実際に買ってプレイしてみたらクソゲーでした。買う必要性をまったく感じません。
856 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:35:45 ID:vQZkd+yn
>>851 良ゲーなの？実況動画見たけどなんかつまんなそうだった 
今どき都市伝説とか見てて眠くなる 
しかも変な実写の人物がきもいｗｗボケ役のやつさむいｗｗ 
858 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:40:01 ID:DmttNxlh
>>856 
動画では四八（仮）の魅力は分かりませんよ。実際に自分でプレイしてみないと。 
最近は動画を見ただけでゲームを評価する人が多くて残念ですね。 
それから「いまどき都市伝説なんて」という先入観も捨ててください。 
実写の人物がキモイという考えもやめましょう。四八（仮）は視覚的な美しさを 
売りにしているわけではありませんので。 
ホラーゲームに場違いなビジュアルを追加したりしたらずいぶんと価値が減ると思うのだが。
大体、動画と実際にプレイした違いは一体どこに出るのだろうか。そこを説明しないとだめな所なのに、結局説明はされなかった。
あと、いちいち思想に制限をかけないとプレイできないのはすでにクソゲーの領域である。

861 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:43:37 ID:vQZkd+yn
>>858 そうなんすか？でもノベルゲーて見てるだけだし変わらないじゃないすか？ 
あと実写の人物は消せかるんですかね？どうしてもきもいのが目に入っちゃって笑っちゃうんですけどｗｗ 
雰囲気台無しｗ 
864 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 18:50:02 ID:/H87SViX
まあ飯島はいい作品も作ったことがあるんだから、頑張ってまたいい作品作ればいいんだよ 
そうすれば四八も笑い話になるだろうよ 

なんかごめん 
876 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 19:16:03 ID:DmttNxlh
>>861 
そんなことはありません。どんなゲームでも実際に遊んでみて 
初めてその魅力が分かるのです。 
実写の人物が視覚的に気に入らないのは最初だけです。 
ストーリーをじっくりと味わってください。 

>>864 
そんなことを言われなくても飯島さんは良作を作ってくれるはずです。 
四八だって、欠陥が残ったのは飯島さんのせいではありませんからね。 
結局、実際に遊んだ場合と動画との違いは説明されなかった。
あと、ルー語もそうでしたが実写のビジュアルもストーリーの妨げらしい。なんかもう文庫作ればいいと思うのだが・・
雰囲気をぶち壊す要素がホラーに入ったままとかどうなんだ。そして雰囲気をぶち壊す言葉遣いとかを取り入れたのは飯島氏が作った欠陥ではないのですか。

883 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:05:22 ID:1ix2fniC
久しぶりにスレに来たら…… 
スルー検定には落ちるだろうが、>>876に一言言わせていただきます。 
＞428なんて何が楽しいんでしょうかね？ 
＞あんなものよりも四八（仮）のほうがずっといいと思いますが。 
もしあなたに誠意があるならば、この発言は撤回して下さい。 
あなたが飯島氏を尊敬するのと同じように、428のライターを尊敬する人はいます。 
これはあなたの言う不当で一方的な評価に他ならないのではないでしょうか？ 
私の発言に対して、作品に対しての評価は個人の自由と反論されるかもしれませんが、その場合は四八（仮）の評価も個人の自由であることをお忘れないように。 
誠意ある返答を期待しています。 
888 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:07:56 ID:lSkA1NuH
すみません私は生き埋めやヒバゴンは本気で理解できません 
7000円払ってまで観光案内で終わることに憤りを感じます 
それも、すべて感性が薄いからでしょうか？ 
それとも、選ばれた人間にしか理解できないものなのでしょうか？（ﾏｲﾝﾄﾞｼｰｶｰみたいな） 
896 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:40:11 ID:DmttNxlh
>>883 
その発言に関しては私の個人的な感想なので、問題はないと思います。 
しかし、四八（仮）の大賞受賞は個人の感想レベルのクソゲー扱いではないので 
撤回すべきだと思います 

>>888 
ですから、以前も申したとおり、個々のシナリオに関してのみを評価するのは難しいのです。 
四八はそれぞれのシナリオが生み出すハーモニーを楽しむものですから。 
以前私が同様の質問を受けたときに答えた内容を示しておくので参照してください 

337 なまえをいれてください sage 2009/02/02(月) 11:27:26 ID:tLHYXkJD 
>>327 
そんなピンポイントだけを擁護するのはそりゃ確かに不可能だよ。 
RPGの村人一人ひとりにのせりふにまで面白さがないと気に入らないんですか？ 
ゲームというのは全体的な面白さで評価するものですよ。 
RPGには「ここはアリアハンのお城です」などといった特別に面白いわけでもないせりふがあるように、 
四八にもヒバゴンというシナリオがあるんです。 
個人的な感想なら何言ってもいいのか。バンプレは潰れるべきとか。筒井氏はハズレとか。428はパクリとか。

それだったら個人的感想として自分は「飯島氏は小学生以下のシナリオしか書けない原稿料泥棒であり、即刻仕事をやめるべき」って言いますけど許されるのでしょうか。
あと、なにかと擁護できない部分は「全体を見て楽しめ」というような返しでごまかしているのだが、全体を見た結果クソゲという扱いになったという事実を忘れている様子。

ちなみに、あなたシナリオは特にハーモニーは生み出してません。あなたシナリオにヒバゴンは関係ありません。暗闇も出てきません。ダンボールも出てきません。ルー語も出てきません。水槽も（ｒｙ　棚婆も（ｒｙ　百段階段（ｒｙ　

900 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:44:17 ID:lSkA1NuH
>>896 
まぁそのとき居たから確か 
373 なまえをいれてください [sage] Date:2009/02/02(月) 20:05:09 ID:73vQm2Ya Be: 

＞RPGの村人一人ひとりにのせりふにまで面白さがないと気に入らないんですか？ 
お前広島の人に死んで詫びろ 
他に広島シナリオがないのに、そんなので言い訳ができるか 

ヒバゴンはアリアハンの城の住民全員が 
「ここはアリアハンのお城です」 
というのと同レベルだ 
と返したハズなんだが、アンタはスルーしたな 
さて、返答を願おうか 
906 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:48:20 ID:vQZkd+yn
そこまで言うなら四八買ってみるよ… 
912 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 20:53:33 ID:FXqYmZzS
>>910 
それだけ自分のゲームに自信が無いんだろ。 
だからこんなスレにまで来て擁護してるんだろうしｗ 
918 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:05:13 ID:DmttNxlh
>>900 
そのアリアハンの城の住人を削除されたんですよ。 
（おそらくバンプレスト社員によって） 
本当はたくさんの住民がいて、さまざまなせりふを飯島さんが考えたのに 
それを別の製作スタッフにより削られてしまったということです。 

>>906 
お買い上げありがとうございます。（このセリフは私が言うものではないでしょうけどね） 
絶対に楽しめるはずなので、頑張ってプレイしてください。 

>>912 
まだ私が飯島先生本人だと思っているんですか？ 
冗談はよしてくださいよ。先ほども言いましたが、飯島先生の文章は 
この私の拙いこの文章力では真似できませんよ。 
さすが党首。相変わらず広島には喧嘩を売るらしい。
紹介係にしたあげく「その程度の話しかなく、限界がある」と言ったあげく、それを忘れたかのように「削られた」とか言い出す。広島の扱いの悪さに全広島県民が泣いた。

そして相変わらず飯島氏本人ではない、という主張。まぁ違うとは思うが・・・・

ところで、四八をプレイしているとシナリオがまったく面白くありません。はっきりいって脳内キツネとか言い出す人の文章の方が面白かったりする。
923 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:13:07 ID:vQZkd+yn
>>918 買わねーよバーカ 
誰があんな糞ゲ買うかよ 
お買い上げありがとうございますとか笑わせんな 10円でも買わねーよ 
ほとんどの人が糞だ糞だと言ってるのになーにが絶対に楽しめるはずなのでだアホ 
927 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:19:27 ID:NL+lJQsI
いくら干ばつ期だからと言っても、よくないハッスルはするなよ。 
ここでは誰が何と言っても「メシジマ＝糞ゲ量産機」「四八(仮)＝揺るぎない糞」なのは変わらないんだし。 
この有様を見たオプーナ様が何と言うか。 
930 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:23:15 ID:hqaDbl/R
>>896 
大賞も個人の意見を集約したものです。 
正直あなたは他の意見をすべて否定して自分の意見のみを押し通すという、最低な行為をしているようにしか見えません。 
飯島さんも自分の参加したゲームのファンにそのような人がいると思うと悲しむと思いますが。 

もしかして自分の意見が絶対であり他は全て間違っていると思ってません？ 
937 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:30:15 ID:DmttNxlh
>>923 
それではあなたは嘘をついたということですね。 
嘘つきは最低です。しかも「バカ」などという暴言まで吐くなんて 
もはや呆れてしまいます。やはり、飯島先生の仰ったとおり、 
ネット上の誹謗中傷については、やはり徹底した対応が必要なのでしょうね。 

>>927 
あなたの意見を全体の意見のようにしないでください。飯島さんは 
かつて「学校であった怖い話」や「ONIシリーズ」といった名作を生み続けました。 
その腕は今もなお落ちていません。そして四八がクソという考えも大間違いです。 

>>930 
私は四八がその場の勢いで大賞にされてしまったように思えます。 
そして、冷静に考えれば四八はそこまでつまらなくはない、むしろ面白いぐらいのゲームだと 
分かるようになるはずです。ですから一度、四八が本当にクソだったのかを 
議論すべきなのです。そしてこの議論における私の主張は、 
四八はクソではなく良ゲーだということです。 
>>923の嘘はどうかとは思いますが、それ以上に嘘吐きまくりの人にだけは言われたくない。

そして>>927の意見は概ねKOTYスレの総意だと思うのだが。だからこそKOTY‘07に輝いたのだし。もしかして党首は自分がなんのスレにいるか分かってないのだろうか。

なお、その場の勢いで大賞にされた、とか言ってますが2007年には党首はいませんでした。
そして結局>>930の発言の「最低の行為」を続ける党首であった。

933 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:28:18 ID:4PUPqnLS
>896 

自分のゲームの悪いところを指摘されると、誹謗中傷だ。逮捕されろ！ 
とかファビョる癖に、428は根拠無く駄作とか誹謗中傷すんのな。 
で、「これは個人の感想だから問題無い」だと？ 
性根が腐りきってやがるな。ゲームどうこう以前に人間として最低だわ。 

オプーナさんごめん、この一回でレスすんのやめますから。 
936 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:29:40 ID:lSkA1NuH
>>918 
あなたにとっては、四八(仮)の悪い点は全部バンプレのせいなんですね 
飯島大先生はネ申であってクソシナリオは絶対にお書きにならないんですね 
そしてクソだと思う人はみんな自分自身の感性おかしいんですね 
939 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:33:25 ID:DmttNxlh
>>933 
私は「428が駄作」なんて申し上げておりませんが。 
私は四八との比較でどちらが面白いかを述べただけです。 
428も皆さんからすれば面白いゲームなのでしょう。 
しかし、私は四八のほうが面白いと思います。 

>>936 
感性がおかしいとまでは言いません。 
ただ、少し冷静に考え直してもらいたいということです。 
「駄作だなんて言ってませぇ～ん。パクリって言っただけですぅ～」といわんばかりの返答。そして結局428と四八の話をはじめ、党首のダブスタへの指摘は無視されることに。

そして結局他人の感性を今後も否定していく党首。
940 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:35:36 ID:1ix2fniC
>>937 
ご返答ありがとうございます。 
そして私から最後に意見を一つ言わせて下さい。 
私個人の意見として、今現在プレイしても四八（仮）は面白くありません。 
複数の知人も個人の意見として、同じ考えを持っています。 
あなたが428への発言を個人の発言であるため問題ないとするならば、あなたはこの個人のの意見を否定できません。 
最後に、皆さん、オプーナさん、スレ汚しすみませんでした。 
943 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:37:25 ID:lSkA1NuH
>あなたにとっては、四八(仮)の悪い点は全部バンプレのせいなんですね 
>飯島大先生はネ申であってクソシナリオは絶対にお書きにならないんですね 
この二つを否定しないところが、いかにも信者だよｗ 
950 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:40:36 ID:LIjCZnwj
四八マジ最高だよな！叩いてる奴は 
八つ当たりしてんじゃねーよ 
はずかしくねーのか 
クソゲーオブザイヤー撤回しろ 
ソックス 
971 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:55:31 ID:fRwnnJck
>>940 
私は個人の意見を否定することはしたくありませんし、すべきではないと思います。 
しかし、その個人の意見を変えることは問題ないと思います。 
私がここでこうやって四八の良さを語ることで 
皆さんの持つ四八に対する否定的な意見が少しでも変わればと思っています。 

>>943 
信者じゃなくても否定しないと思いますよ。 

>>950 
縦読み部分以外同意ですね。 
あれだけ「四八はクソゲーではない」と主張するだけしておいて、批判意見の否定ではなかったつもりらしい。よく言えたものだ。

・・・で、結局四八の良さは一体どこで語られたのですか。ちっとも否定的な意見が変わったようには思えないのだが。

というか四八スレに行けばいいのに。別に信者の人たちが集まってワイワイするのは誰も止めません。

そして>>943への返答だが、信者ではない自分が否定しましょう。飯島氏のシナリオは面白くなかったです。バグは全力で回避しましたけど面白くないです。

あと、ネタをネタと（ｒｙ

960 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:44:14 ID:hqaDbl/R
>>937 
あなたの主張はわかりました。が、ここ数日同様なレス(全てがあなたのものかどうかは分かりませんが)があるにも関わらず、 
議論の流れにならないのは皆がその必要ないと思っているからに他ならないと思います。 

あなたがそうでないと思っていても実際にはあなたに好意的なレスは非常に少ないのが現実です。 
引き際をわきまえた方がいいのではないでしょうか？ 
969 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:52:10 ID:DMVaesn2
>>937 
つーかいつまで張り付いているつもり？ 
大賞撤回なんてされるわけないし 
1人で楽しんでてほしいんだけど。 

私は四八つまらなかった 
一個人の意見だけど詐欺と同類でしたね。 
975 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 21:58:57 ID:fRwnnJck
>>960 
必要不必要の問題ではありません。 
そんなことをいったら、このスレ自体が不要なものですよ。 
ですから、皆さんがいろいろなゲームをクソ扱いするように、 
私も四八（仮）が良ゲーであることを主張しているのです。 

>>969 
詐欺という言い方は聞き捨てなりませんね。 
詐欺は犯罪なんですよ。すなわちあなたの言い方は、 
四八製作者が詐欺師だといっているようなものです。 
これは他でもない名誉毀損で訴えられるべき書き込みです。 
すぐにでも撤回してください。 
おおついにスレ自体を不要だとか言い出した。どこまで喧嘩を売るんだこの人は。

そして結局引き際を理解しようとはしない党首。最後に通報されるまでこの人はこんな感じであった。

あと、スレ住民はクソゲーを議論しており、主張だけしているわけではない。主張だけの人は追い返されるのがKOTYスレである。どうやらまだ理解できていないようだ。
そして>>969の個人の意見を全力で否定する党首であった。↑の方の発言はどこへ？

大体、犯罪者扱いしたわけではない。詐欺と同じようなものだ、と思っただけである。給料泥棒＝窃盗罪、みたいな認識をしている党首。四八はクソゲー、って言われて「四八は排泄物ではありません」って言ってるような的外れ感である。

大体、名誉毀損だというなら警察に言えばよかろうに。単に法律を盾にして言論封殺したかっただけだろうか。
【2009】クソゲーオブザイヤー part5【総合】
39 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 22:29:25 ID:fRwnnJck
前スレで四八（仮）を詐欺呼ばわりした方へ 
四八は数千円の価値もしないようなものだと仰っていましたが、 
それは違います。飯島さんの魅力的な文章、 
ゲストの方々の熟練した文章、そしてそれらが織り成すハーモニーが 
四八というゲームの魅力なんです。それを知ろうともせずに 
四八を詐欺呼ばわりするなんて、もはや名誉毀損で訴えられてもおかしくないでしょうね。 

それから、四八の07年大賞の撤回に反対している方へ 
少なくとも間違った大賞決定は、改められるべきだと思いますよ。 
間違いを間違いのままにしてしまったら、良くないと思います。 
動画の再生数からもわかるように、このスレッドの影響力は大きいです。 
ですから、間違った決定をそのままにしておくのはまずいのではないでしょうか。 

えっと。詐欺呼ばわり（党首の脳内で）した人と数千円の価値もしないと言った人は別なのだが。いつの間に合体したのだろう。

あと、大賞の撤回に反対している人へ、というのはスレ住民全員のことだと思うのだが、住民全員を間違っていると否定してどうするつもりだろうか。

話し合いではなく大人数に喧嘩を売った時点でぼこられるのくらい分かった方がいいのに。

71 名前：なまえをいれてください ：2009/02/11(水) 23:16:54 ID:vQZkd+yn

なんか俺が空気読めないせいですまんかった 
だがニコニコは悪くないんでニコニコのせいにしないでくれ 
おまえらニコニコに偏見もちすぎだよ ニコ中ってだけで煽るのはやめてくれ、頼む 
あと四八信者のバカは俺と共にこのスレからいなくなろうじゃないか 

355 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 03:18:07 ID:abMjd1ca

>>71 
どうして四八（仮）ファンをバカ扱いするのでしょう？ 
私は四八（仮）の魅力の分かる人間に悪い人はいないと思っていますが。 

バカ扱いされてるのは四八ファンのことじゃなくて本スレを荒らしている人のことです。
356 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 03:20:18 ID:f1m+FcT9

メシジマセブンの詳細は来ないのか 

358 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 03:22:56 ID:3I0EvK0Q

>>356 
2つは死亡（開発中止） 
残り５つもどうなることやら 

391 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 10:27:12 ID:Kl44YhR+

>>358 
残りの5つはすべて良ゲーになるでしょう。 
十分に期待できるものを作ってくださると思います。 
ですから、飯島さんの新作が発売されたら皆さん是非 
買って遊んでもらいたいです。 
そうすれば、四八に対する評価も変わるでしょうからね。 

そんなこと言われても、四八でやらかした時点で買う気がなくなった人も多いと思います。あと別に四八の評価は変わりません。

394 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 10:44:48 ID:rkQZYnHr

>391 
残り５つが良作だったとして、評価が変わるのはメシジマさんの評価。 
四八さんの評価は変わらんよ。 

398 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:35:41 ID:Kl44YhR+

>>394 
四八の評価も変わると思いますがね。 
飯島さんの新作をプレイすることで、飯島ワールドの楽しみ方をわかるプレイヤーが増えると思います。 
そのプレイヤーたちが改めて四八（仮）をプレイすることで 
四八の面白さを味わうことが出来るようになるのではないでしょうか。 

どうやら飯島氏は楽しみ方も分からないゲームを作ったらしい。
作家による独特の味というのは分かるが、普通楽しみ方というのは分かるはずなのだが。合う合わないはありますけどね。
400 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:39:49 ID:Z62l1OWk

いい加減四八の話はやめとくれ 
もう２００９年ですぞ 

402 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:45:37 ID:Kl44YhR+

>>400 
だったら、07年の大賞を撤回してくださいよ。 
ここで話をしているのも、07年大賞撤回のためなんですから。
 

これを日本語訳すると「荒らされたくなければ撤回しろ」という脅迫になると思われる。

405 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:49:13 ID:L078lJNj

KOTYをなにかの権威と勘違いしてるんじゃないのか？ 
億が一に撤回されたとしても、四八の個人の評価は変わらないだろ 

407 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:52:22 ID:SSAt/Klk

きっと四八(笑)の話題を終らせたくないのだろう。 
話題を出す度にクソ呼ばわりされるのがわかってて出しているのだから。 

415 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 11:59:44 ID:Kl44YhR+

>>405 
権威とかの問題ではありません。 
もしこのスレッドやwiki、あるいはニコニコ動画のクソゲーオブザイヤー動画を 
飯島先生や飯島先生のご家族がご覧になったらどうするんですか？ 
間違いなく彼らは悲しみます。そんな悲しい思いをさせてまで 
四八を面白半分でクソゲー扱いしていいんですかね？ 

>>407 
私は皆さんの中の四八に対する認識が、クソゲーという評価ではなく 
良ゲーという評価になって欲しいと思っています。 

影響力がある、とかの発言はどこへいったのだろうか。そして結局「四八の評価は変わらない」という部分は理解できず、428をパクリ扱いしてファンを悲しませた事実も無視。そんな痛い発言を繰り返してまで四八を本気で良ゲー扱いしていいんですかね？

そして良ゲーという評価になって欲しいのは勝手ですが、KOTYスレでやらないでいただきたい。
418 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:01:27 ID:ZE3zog4k

面白半分でクソゲー扱いしてるんじゃねーよ 
面白全部でクソゲー扱いしてんだよ！ 

420 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:02:23 ID:15s06S+W

四八で広島県民はすでに悲しんでますがなにか？ 

423 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:03:49 ID:ZoAXeHCK

>>415 
お前プレイしてないだろ？ 

446 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:39:35 ID:Kl44YhR+

>>418 
面白いという理由のみで製作者やその家族に悲しい思いをさせるなんて最低ではないでしょうか。 
飯島さんには妻と幼い子供がいます。私は、飯島さんの家族がこのスレッドのせいで 
嫌な思いをしているのではないかと思うと心が痛むのです。 
人の心を持つ者であれば私と同じ考えに立つと思うのですが。 

>>420 
広島県等のシナリオのことについては、 
以前説明したとおりなのでそちらを参照してください。 

>>423 
プレイしましたよ。もう何周もプレイしているんですが、あのゲームは不思議ですね。 
やればやるほど無限に面白さが湧き出してくるのが不思議ですよね 

まだネタとして昇華されてる方が笑い話として報われると思うのだが・・・
そしてまた広島県民の悲しみは放置。

>>423への返答だが、本当にあのゲームは不思議ですね。やればやるほど今すぐ叩き割ってしまいたい衝動に駆られます。

434 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:12:36 ID:54DNL17c
四八をクソゲーと言わないなら一体何がクソゲーなんだ 
（↑返答されてないけど流れの説明のため>>434）
447 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 12:39:58 ID:wozoKg34

>>434 
メシジマの人生 

521 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 16:44:48 ID:+t/Wi8jR

わたしは　ネオメシジマ 
　クソゲーの記憶　クソゲーのそんざい　クソゲーの次元を消し 
　そして　わたしも消えよう　永遠に！！ 

536 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 17:45:37 ID:Kl44YhR+

>>447 
飯島先生の人生は、紆余曲折がありながらも、困難を乗り越えて 
最終的にはハッピーエンドにたどり着くという良ゲーのような人生ですが。 

>>521 
そんなことして何が楽しいんですか？ 
飯島先生は地道に良ゲーを作る、誇り高き職人ですが。 

ついに勝手に飯島氏の人生まで語り始めた党首。何様？神？神様なの？

そしてネタをネタと（ｒｙ

554 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 18:25:59 ID:vlmS1FON

>>551 
わかりやすいのはいいけどさ 
あの動画しか見てないような厨は確実に勘違いするよな、と思って 
両方使えばよかったのに… 
やってもいない（被害を受けていない）ようなやつが突撃してくるのは本当に不愉快 

ところで机を整理してたら四八のお詫びハンカチが出てきた件について 

545 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 18:14:51 ID:mbwueDrB

ｸﾞｷﾞｬｰなんかは少々パンチが足りなかったから申し開きの余地が 
あるかもしれんが、四八はどう考えても申し開きできんだろうｗ 
566 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 18:56:43 ID:Kl44YhR+

>>554 
そのハンカチはぜひとも四八とともに大事にとっておいてください。 
一生の宝物になるかもしれません。 

>>545 
四八はクソゲーじゃない時点で撤回可能だと思いますが。 

四八関連ならなんでもかんでも擁護したいらしいけど、四八のダメエピソードの証明品を宝物にしてほしいという心理は謎である。特に飯島氏のサインとか書いてるわけでもないのに。

そして延々と四八はクソゲーではないという主張。そろそろ飽きてきました。

590 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 19:47:08 ID:oriow3fY

騒いでる人はパンドラMAXシリーズの頃の「一般的な」評価を知っているのかな？ 
まあアレも1980円ならノミネートしてなかったかもね　キジューとかよりはボリュームはあるし 

>>573 
避難所がただの愚痴スレになってる時点で・・・ 
前スレの最初にジャンメジャ論争で避難してた人はもう戻ってきてるだろうし 

>>577-582 
とりあえず修正乙 
いつものキャラゲーっぽいのでノミネートするかどうかはわからんが、 
ひとまず2009年の指標が出来たからいいんじゃないかな？ 

598 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 19:58:55 ID:Kl44YhR+

>>590 
パンドラＭＡＸシリーズは良かったですよね。 
手ごろな値段にもかかわらず、普通のゲームと同じぐらい、 
いや、それ以上楽しめるんですからね。 
飯島さんは値段の10倍以上の価値のある作品を作ってくれます。 
パンドラＭＡＸシリーズであれば19000円以上の価値がありましたし、 
四八ならば70000円以上の価値がありました。 

いつの間に日本はインフレを起こしたのですか。消しゴム一個100万円くらいですか。
621 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 21:03:40 ID:Z62l1OWk

>>618 

でも２００６まではわりと適当に選んでたらしいんで、今ならどうか聞きたかったんですが… 

636 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 21:23:50 ID:Kl44YhR+

>>621 
07年もいい加減な選考だったと思いますよ。 
クソじゃない作品が大賞にされたり。 

だからあなた当時いなかったですよね？
646 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 21:37:41 ID:ZuWIxJPs

四八（仮）買う人ってどんぐらい糞なのか実際やってみたい人なんだろうよ。 
あれだ、この料理はマズいと聞いてどのぐらいマズいのか食いに行くようなもの 
肝玉でかいな～ 

660 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 21:58:15 ID:Kl44YhR+

>>646 
きっと買ってみた人たちは、結局クソだという噂は嘘だと分かり、 
実際に遊んでみると楽しめるゲームだって気づいたんだろうね。 
そして、みんな私のように飯島さんの文章に魅了されたことでしょう。 

一体どこに「買ってプレイした後の人」の話題が出たんだろうか。なんか微妙に話題が食い違っている。そしてまた微妙に敬語が崩壊している。
661 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:08:47 ID:JdeP3+PN

たしかに魅了されたよ・・・あぁ 

672 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:23:15 ID:Kl44YhR+

>>661 
そうですよね。飯島さんの文章は本当に魅力的です。 
それは、飯島先生の人間性にも魅力が多いからなのでしょう。 
ですから、我々プレイヤーは飯島多紀哉という素晴らしいクリエイターを 
応援していくべきではないでしょうか。 

この人の脳は大丈夫なのだろうか。素直に「魅了された！」と信じているあたり、5000円ポッキリ！って書いてあるお店の看板を信じてのこのこと入っていきそうな気がする。
671 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:23:08 ID:GItO+oTb


>>666 
つくらんとメシが食べられない 
飯島は過去の遺産を食い潰してるけど 

678 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:30:03 ID:Kl44YhR+

>>671 
そうですかね？飯島さんは過去の作品「学校であった怖い話」を 
どんどん発展させていっていますよ。 
食いつぶしているのではなく、更なる成長を遂げているんです。 
特に同人で展開される学恋という作品は面白そうじゃないですか。 

ものは言い様とはこのことか。しかし同人と商業を混同するのはあまり褒められたものではない。

681 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:35:35 ID:L078lJNj

おまえらわざと四八の名前を出してるだろｗ 

684 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:37:48 ID:FN+lFM4r

>>681 
四八の人気に嫉妬してますね。 

688 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:40:52 ID:Kl44YhR+

>>681 
四八（仮）は多くの人に興味を持たれている作品ですからね、 
自然と話題に上りやすいのでしょう。 

>>684 
確かに四八（仮）の人気は大きいですからね。このスレッドでは 
四八や飯島さんを非難する人が多いですが、実際巷では 
四八ファンや飯島ファンのほうが多数派なんですよ。 

四八の話題が上るのはただ単に「良ゲーだと主張する変な人」を見て楽しんでるからですよ？

そして四八が面白いと言われているのはどこの巷だろうか。知る限りどこのレビューを見ても「面白くない」っていう意見の方が多いのだが。脳内会議で多数決をとられても困る。もしそんな巷があるなら教えてほしい。
689 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:41:02 ID:f01vJhxD

マインドシーカーはゲームなのか？ｗ 
まぁ、謎で不可解だったけど、不快じゃなかったわなぁ。 

つーか、2007年の大賞の実況プレイ動画見てたけど、 
単なるプレイ動画なのに見るに耐えられなかった、って初めてだったわ。 
プレイヤーの実況の声も聞いてたのに、ゲーム内容がクソ過ぎて 
気分が悪くなってブラウザ閉じたもんな… 
タイトルをいうのも汚らわしい感じがする… 

693 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:43:13 ID:Kl44YhR+

>>689 
それは本当に07年の大賞作品の動画だったんですか？ 
別のゲームだったんじゃないですか？ 
07年の大賞作品は実際のところはクソゲーじゃなかったんですよ。 
ですからきっと他のゲームと間違えたのでしょう。 

ついに現実から目を背けた党首。彼はもしかしてどこか別のパラレルワールドから来たんではないだろうかと思えてしまう。
690 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:41:26 ID:XTExOMzK

>>681 
総合的に見てあれ以下のクソなんてそうそう無いだろ 
バグだらけのプログラム、下手なSSにすら劣るシナリオ、 
明らかに一世代古いグラフィックの三本柱だぞ 
ご丁寧にメーカー側のサポートもやる気ねえしメシジマはぬるぽだし 

704 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:48:59 ID:Kl44YhR+

>>690 
確かにプログラム面に関しては、一部の製作スタッフにより欠陥が残ってしまったことは 
残念でした。しかし、シナリオは素晴らしい出来だと思いますが。 
飯島さんならではの独特の文体による面白いシナリオは、 
他のゲームのシナリオには手が届かないほどのハイレベルな出来だったと思います。 
すなわち、四八（仮）はクソゲーなんかではないのです 

グラフィックの擁護はどうしたのだろうか。あと、すなわち四八はクソゲーではない、と勝手に結論付けているようだけど、結局シナリオは何がどう面白かったんだろうか。

698 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:46:17 ID:TC3J+bju

ところでID:Kl44YhR+は、ブログで飯島がスマイリーキクチと 
自分自身を重ねて書いてることについてどう思うの？ 

あと、自称名前で飯を食えるクリエイター兼シナリオライターが、 
吹聴を風潮と書き間違えてそのまま放置してるんだが、 
これについてもどう思う？参考までに意見を聞かせて欲しい 

(スルー検定落ちしてスマン) 

713 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:52:46 ID:Kl44YhR+

>>698 
飯島さんのブログの件についての私の考えは、Part4の225に書かれているとおりです。 
そのPart4の225は私が書いたものなのですが、今でもこの考えに揺るぎはありません。 

Part4の225は長すぎたので引用はしませんが、要は誹謗中傷は程度はどうあれよくない、批判と誹謗中傷の区別を付けろ的な発言。

まぁその発言自体も微妙に的外れな発言だったのでかなり微妙なあげく、後半の質問は無視。

しかし党首って、人が安価つけて「>>○○○には返答しないの？」とか言うのは読まずに無視するくせに他人には「>>○○○に書いたから見ろ」的な発言で放置する。しかも大抵微妙な感じの返答。

まぁ同じ事について何度も説明すると広島の扱いのように目茶苦茶な回答になるのだが。

706 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:50:16 ID:eVUJ6kqa

>>704 
＞すなわち、四八（仮）はクソゲーなんかではないのです 

あなたがそう思っても、他のみんなはそうは思わないようです。 
ですので、四八を擁護しても、ただの自己満足にしかならず、現実は何も変わりません。
708 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:51:12 ID:L078lJNj

もうみんな書き込みの最後に 
四八サイコー 
って付け加えるといいよ 

714 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:53:40 ID:Ybl+BChb

俺も怖い物見たさで四八買った派だが、苦痛ってレベルじゃねーぞ。 

面白いのはゲストシナリオぐらいで、他は全てクソ。 
俺の出身県の話なんてただの神社紹介じゃねーか。ふざけんなっての。 

あんなクソゲーやるならPSの黒ノ十三で『羽音』を延々と読み続けた方がマシだわ。 

719 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:58:21 ID:x7wwRph0

>>698 
マジかと思って見に行ったら…うわぁ、こいつは痛ぇ 
今までメシジマwwwwって感じだったけど、今はちょっとお願いですから近寄らないで貰えます？って感じだ 

720 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 22:59:29 ID:Kl44YhR+

>>706 
ですが、私が四八（仮）の魅力を伝え続ければ、いつかきっと 
皆さんが四八（仮）の面白さに気づいてくれると思っています。 

>>708 
四八（仮）は最高の作品ですからね。 
ぜひとも「四八（仮）最高」と付け加えるとともに、 
四八のどの部分が最高なのかの具体的な説明も付け加えてもらえるとうれしいですね。 

>>714 
四八は簡単に面白さを感じることの出来るゲームではありません。 
最初は苦痛があるかもしれないでしょう。しかし、じっくりと四八（仮）の文章を味わっていくと 
面白さがわかるようになるはずです。そして、苦痛に感じていたシナリオも、 
いつかは最高に面白いシナリオに思えてくるはずです。 

>>719 
飯島さんだってつらい思いをしているんです。 
そういう言い方はやめましょうよ。 

で、魅力はいつどこで教えてもらえるんだろうか。教えてくれないどころか、>>708への返答において他人に説明させようとする党首。つくづく自分の力では何もしない人である。

ところで金を払ってゲームを買って苦痛を感じさせるというのは新手のＳＭか何かだろうか。今の時代、そんなもん速攻中古屋行きである。

そして>>719に対し一方的に飯島氏を擁護してるが>>719的には「プレイヤーだって気持ち悪い思いをしているんです。そういう言い方はやめましょうよ」って感じじゃないでしょうか。

724 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 23:11:09 ID:3HAkpJW/

>>714 
神社紹介か、俺の県も同じだったよ。何でこんなしょぼい観光案内見せられにゃならんのかという憤りの中 
選んじまったのがよりにもよってヒバゴン… 

これで遊ぶくらいなら海外版ゴジラ見ながら青汁でも飲んだ方がマシと感じた瞬間だ
 

734 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 23:32:41 ID:eVUJ6kqa

>>720 
＞ですが、私が四八（仮）の魅力を伝え続ければ、いつかきっと 
＞皆さんが四八（仮）の面白さに気づいてくれると思っています。 

他人に迷惑をかけようが知った事じゃないと言わんばかりのあなたの態度を見て、 
飯島氏はどう思うのでしょうか？ 

756 名前：なまえをいれてください ：2009/02/12(木) 23:57:12 ID:g/lA7Hpr

四八を怖いもの見たさで買った奴はいいがwktkして発売してすぐ買った俺は本当に葬式状態だったな 
761 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 00:01:40 ID:Kl44YhR+

>>724 
あなたがたの都市にはその程度の都市伝説しかなかったんでしょう。 
しかし、その中身は飯島さんによるアレンジが加えられていて 
とても面白かったのではないでしょうか 

>>734 
飯島さんはこのスレッドに迷惑していると思うのですが。 
四八を買おうとしている人が、インターネットで四八を調べた結果 
このスレやこのスレのwikiを見つけてしまったら、おそらく買うのを断念してしまいます。 
そうやって四八購入者が減ってしまうことは、飯島さんにとって迷惑になると思います。 

>>756 
なるほど、あなたは四八購入をきっかけに、自分自身の価値観が生まれ変わったんですね。 
つまり、葬式状態というのは、以前の自分の間違った価値観に対する葬式が行われた状態のことなんでしょう。 

>>724が面白くない、って言ってるのを無視して「面白かったのではないでしょうか」。さらには「あなたがたの都市にはその程度の都市伝説しか～」。喧嘩を売っているとしか思えない。
あと>>734は党首の態度の話題なのだが・・・・相変わらず会話ができないらしい。

そして>>756に対してはまたもや謎の解釈。なんかもう本当に病気に見えてきました。何が見えてるんですか。天使様か何かですか。

763 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 00:06:29 ID:6n2akJv9

>>761 
おい無視すんなよ 
選評書けよカス 

764 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 00:07:10 ID:CGE2/2Fj

いまだに四八（仮）の話題が出ているな。 
さっきプレイ動画のサムネ見たら『広島県　ヒバゴン』って書いてあったな。 
四八（仮）ってホラーゲームなんだろ？ 
だが広島県出身の俺の記憶が正しければ、ヒバゴンは小学校の推薦図書に入っていた感動ストーリーだったぞ。 
どういうことなのかしら。 

767 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 00:10:22 ID:Y+fagpw7

>>764 
図書室にあやまれ 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm1673429 

飯島は購入者と広島県民と野川さくらに土下座するべき 
773 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 00:13:03 ID:sNSTFoB6

>>763 
そんなすぐには無理ですよ。私には飯島先生のように文章力がないので、 
すばやく上手な文章がかけません。それに選評を書いたところで 
本当に大賞撤回がされるのでしょうか？ 

>>764 
ヒバゴンについての私の意見は以前述べたとおりです。 
前スレを「アリアハン」などのキーワードで検索すれば出てくると思います。 

>>767 
土下座すべきなのは必要以上にシナリオを削ったりバグを残したスタッフのほうでしょう 

あたかも少しは総評を書いているかのような文章である。この時点では書き方も知らなかったはずなのだが。そして総評を出しても撤回されるか疑問なようで、どうやらまだテンプレは理解できてないようだ。今後も永遠と理解はされなかったが。
そして広島については以前述べた通り、と言っているが、今まででずいぶん変わっているような気がしなくもない。

ちなみに、党首はいつも「バンプレがシナリオを削った」と主張しているがブログによると「バンプレの頼みで飯島氏が削った」が正解らしい。つまり、必要以上に削ったり神シナリオを削ったんだとしたら飯島氏のせいである。

961 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 09:58:20 ID:fiLbiyEb

飯島はブライのころからのファンでラストハルマデドンもやったしパンドラマックスも全部買ったんだ 
ドラゴンナイツグロリアスはシスタムは糞だったが物語は非常によかったと思う 
四八みたいなゲームつくっちまったのはきっと飯島が実際に文章書いてないんだよ 
んであのシステムは薄給で働かされ納期を急かされる社員が作っちまったんだ 
きっとそうに違いない 

964 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 10:19:24 ID:sNSTFoB6

>>961 
いや、あのすばらしい文章は飯島さんが書いたんです。 
しかし、一部のスタッフが飯島先生の面白い文章の一部を削ってしまったのがいけないのです。 
積み木で作ったお城だって、たった一つのブロックを取り外すだけで崩れてしまいます。 
同様に、四八のシナリオもそのスタッフがシナリオを削ったのがいけなかったのでしょう 
あくまでも四八は飯島氏が作ったものだと主張する党首。そして相変わらずバンプレが勝手に削ったのだと主張。四八の評価が低いのは削った奴のせいだと・・・・・・飯島氏なんですけどね。

ちなみにこの少し前で申し開きスレがついに誕生。さっさと本スレから追い出そうとしているのだが・・・

【2009】クソゲーオブザイヤー part6【総合】  

36 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 13:42:03 ID:n4WjtW+O

メシジマさんはクソゲーなんて作らない 

38 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 14:00:39 ID:sNSTFoB6

>>36 
そうなんです。飯島さんはクソゲーなんて作りません。 
面白そうだからという理由のみで四八を大賞に選んだ07年のこのスレッドは、 
もはや愚の骨頂というにふさわしいものだったでしょう。 
今年発売予定の飯島作品についても、なんの情報がないにもかかわらず 
クソゲーだと思い込んでいる人がいるのも嘆かわしいですよね。 

いちいち釣られてくれなくていいのに・・・
そして本スレを「愚の骨頂」とまで言い出した党首。どっちかというと大賞を変えるよりKOTYを潰す方が彼には合っているのかもしれない。まぁ彼に潰される気はまったくしないけど。

まぁ四八の出来をみたらクソゲー期待するのは間違ってないと思いますよ？
そして、別に面白いなら面白いで構わないんです。そういうスレです。

47 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 14:25:25 ID:p3xi40l/

>>38 
おめーの席ねーから 

54 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 15:25:51 ID:sNSTFoB6

>>47 
私は、このスレで四八を批判する書き込みさえなければ、 
このスレッドに書き込むのは控えましょう。 
しかし、四八および飯島先生や飯島先生の作品を非難する書き込みがあれば、 
容赦なく反論させていただきますのでよろしくお願いします。 

容赦なく反論させていただきます（ｷﾘｯ　っという感じだが、そもそもスレ違いです。
なんなんだこの人は。外国に行っても「家に入る時は靴を脱ぐのが常識です。早く脱いでください」と外国人に強要してる感じである。
55 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 15:28:15 ID:sYLfoBNo

メシジマって信者着くほどの人気があったのか 

62 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 15:44:10 ID:sNSTFoB6

>>55 
信者と言う言い方はちょっと気に入りませんね。 
まるで宗教団体のような扱いじゃないですか。 
私たちはただの飯島多紀哉ファンですよ。もちろん飯島健男時代の作品も 
大好きでしたので、飯島健男ファンでもありますが。 

２ｃｈ語にいまさら食いつかれても・・・・・
64 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 15:52:29 ID:KUoMUlYk

いいかげん申し開きスレに閉じこもってろよメシジマ（仮） 

66 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 15:53:30 ID:Y+fagpw7

最初は釣りかと思ってたが、この長文＆頻度はどうみても信者 

74 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 16:06:16 ID:sNSTFoB6

>>62 
申し訳ありません。 
しかし、これは私たち飯島ファンに対する挑発のような書き込みがあったために 
書き込みをさせてもらいました。 

>>66 
ですから、信者と言う言い方はやめてくださいよ。 
私は1人のクリエイターのファンであって、何の宗教の信者でもありません。 

反省の色がまったく見えない。そしてスレのルールは全力で無視。

あと、信者という呼び名が気に入らないらしいが、どうでもいいです。ていうかどっちかと言うと釘宮病の方がひどいです。だって病気扱いですよ？

84 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 16:15:09 ID:NP1T1D3Z

メシジマセブンが本当に出たら、本格的に頭のおかしい信者に侵攻されるのかな。 
あー、やだやだ。 

88 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 16:18:38 ID:Y+fagpw7

ttp://up2.viploader.net/pic2d/src/viploader2d524253.jpg 

やっぱり飯島さんはｋｔｇ・・・勇気あるね！ 
1日1回復習しないと。 

93 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 16:26:41 ID:sNSTFoB6

>>84 
飯島さんのファンには頭のおかしいひとなんていないと思いますよ。 
飯島作品の面白さに気づくには、それなりに賢くなくては難しいですから。 

>>88 
皆さんはその発言が本当に好きなんですね。 
これは、ゲームのストーリー上そういうせりふを言っているだけにすぎないのです。 
そして、ここで飯島さんの言っている「匿名掲示板」とは、四八（仮）内の世界の 
掲示板を指すのであって、我々の世界の掲示板をいっているのではないと思いますよ 

ついに他人を露骨にバカ扱いし始める党首。
なお、ゲーム内の世界のことだから、と何を言ってもいいわけではない。ゲームの世界で「○島はうちの国ﾆﾀﾞ」とか「秋葉原でナイフもって暴れてやる」とか言ったらすごいもめると思いませんか。（例えに気分を悪くされた方、まことに申し訳ありません）
まぁ「現実とは関係ないから○才の幼女とＨしても大丈夫！」とかいう一部の人には大喜びな事態が発生する気もしますけど。

まぁ少なくとも２ｃｈで誰かがゲーム作ったとして、ゲーム内で「四八を良ゲーだと思っている人は馬鹿」と言われたらこの人絶対反論するんだろうなぁ。
115 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 18:12:38 ID:nvMf8F9w

>>93 
キチガイしつこい。 

お前の感性は見取られる事は無いから、さっさとこの世を見限れ。 

152 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 21:15:59 ID:sNSTFoB6

>>115 
そういう暴言はやめましょうよ。 
スレッドの雰囲気を悪くしますよ。 

間違いなく一番雰囲気を悪くしてる人に言われても・・・

というか、党首がいなくなるかスレのテンプレを理解してくれたらいいだけの話である。

159 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 21:38:11 ID:VNRF2700

デスクリムゾンでググったとき関連項目に四八があってクソワロタ 

161 名前：なまえをいれてください ：2009/02/13(金) 21:47:42 ID:sNSTFoB6

>>159 
デスクリムゾンといえばクソゲーの中のクソゲーですよね？ 
それがどうして四八と一緒に出てくるんでしょう？ 

クソゲーの中のクソゲーだからです。

327 名前：なまえをいれてください ：2009/02/14(土) 17:13:58 ID:Ib/S11Nq

>>326 
飯島はまだ皆のためにゲームを作ってくれてんだ 
過去の人じゃないんだぜ

340 名前：なまえをいれてください ：2009/02/14(土) 19:22:11 ID:7tRk18Hx

>>327 
そうですよね、私は飯島先生は私たちを楽しませようと 
毎日過酷に仕事をしていることを忘れてはなりませんよね。 

よーし書き込むボタンを押す前に自分の文章をよく見ようか。「“私は”飯島先生は私たちを楽しませようと（ｒｙ」って。

本当にこの人勢いだけで書いてるなぁ。ニコニコ動画の人だろうかやっぱり。
384 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 00:17:02 ID:w7V8vdBR

四八（仮）神、七英雄ときたから今年は四魔貴族か 

429 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 02:37:17 ID:80xwZPBC

>>422 
簡単にいえばこのスレは年々いい意味でおかしくなっていってるんだよ 
四八によって新生したといってもいい 

448 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 02:56:00 ID:Ob5zWpHv

過去はどのようなスレだったのか。 
四八を境にスレがどうなったのか。 

これくらいは自力で把握してくれ。 
どうせこっちが説明しても文句言うだけだろうし、冗談抜きに半年ROMってくんないかな。 
動画から勘違いしてやって来る「お客様」は。 

541 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 03:44:47 ID:MB04lW33

釣りというか、半分はネタでしょ 
ゲハ厨にしても、本気でやってるのはそれこそ社員や株主くらいのもんで、 
ゲームと同じ感覚だと思う 
まあ四パチや駄メジャー、クギャーヌギャーをも軽く超えるクソゲーだと思うが・・・ｗ 

661 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 11:08:14 ID:IA/Eggxu

>>384 
四八（仮）は私も神ゲーだと思います。 
クソ要素なんてどこにもないですしね。 

>>429

 HYPERLINK "" \l "R448" >>448 
四八（仮）は何も悪くないのにクソゲー扱いされました。 

>>541 
四八はクソはありませんよ。 
もう一度やり直してみたらどうですか？ 

どうやら自力ではスレの空気を把握できないようである。邪悪な方の神として扱われてる事実も理解できず、>>429と>>448と>>541の文章も読めていないのに謎の反論。
もうただただ「四八は素晴らしい。クソゲーではない」を繰り返すだけのロボットみたくなってきました。

ちなみにこのあたりで申し開きスレにおいてＤＪ発言が飛び出てます。ぶっ壊れはじめてます。
662 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 11:11:25 ID:T9DFSWcP

四八（仮）は確かにこのスレにとっては神だな 
あんなひどいゲームはそうそう出ない 

663 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 11:12:30 ID:9pyDY5Mk

>>661 
四八（仮）を話題にしたいなら申し開きスレでどうぞ 

670 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 12:16:17 ID:IA/Eggxu

>>662 
なるほど、四八（仮）がひどく面白いので、神なんですね。 
しかし、このスレッドでは神ゲーの四八に大賞を与えてしまったと言う 
残念な過去があるんですよね。 

>>663 
わかりました。  

党首にとっての「わかりました」は人間界の言葉に訳すとどういう単語になるんだろうか。意気揚々とこの後も本スレに書き込んでるわけなのだが。

あと、このスレ（クソゲーを称えて賞を与えるスレ）にとって神、というのがどういう意味なのかは理解できなかったご様子。

754 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 16:06:08 ID:80xwZPBC

仕様でクリアー不可能はすでにクソゲーの領域じゃないだろw 
いやまあ、仕様でコンプ不可をゃってる四八さんがいるかぎり 
なにがあっもておかしくないんだけどさ 

759 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 16:26:18 ID:IA/Eggxu

>>754 
四八の場合は、バンプレストが不手際さえ起こさなければ良かったんですがね。 

いやそんな例え話を持ち出されても困るのだが・・・
ちなみにコンプ不可なのは公式では「仕様」です。あれは不手際ではなく、ああいうものとして作ったのだ、という扱いです。

ちなみに正確にはコンプ不可ではなくて「東京はコンプしても緑にならない」である。まぁプレイヤーとしては達成感が得られないからコンプ不可、でも間違ってはいないのだが。

826 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 21:05:55 ID:LRSPnr5A

クソスカウターがあれば不毛な議論しなくても良いのにな 

829 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 21:10:57 ID:Ob5zWpHv

どうせスカウターに反応しないほどの一瞬でクソゲー力を変化させる奴が出てきて 
こんなもん役立たずだってことになるよ。あと四八に合わせたら爆発とかして使い物にならなかったり。 

835 名前：なまえをいれてください ：2009/02/15(日) 21:16:29 ID:IA/Eggxu

>>829 
確かに。あまりにも良ゲーすぎると爆発してしまうんですね。 
彼の思考には相変わらず謎のフィルターがかかっている。何が見えるのだろうか。もしかしたら言語の意味が違う別の世界から来たのかもしれない。
【2009】クソゲーオブザイヤー part7【総合】  

117 名前：なまえをいれてください ：2009/02/16(月) 22:02:19 ID:cZLqd4o/

みんなそんなに焦らなくても 
塵屑同然メシジマセブンだって後５個も残ってるんだぜ 

118 名前：なまえをいれてください ：2009/02/16(月) 22:12:31 ID:DjXoX1R3

何故か、今更俺の周りで四八(仮)がはやりだしてる 

122 名前：なまえをいれてください ：2009/02/16(月) 22:20:13 ID:QJlS/NYA

>>117 
飯島先生の新作には私も期待しています。 
絶対に良作になるはずです。 

>>118 
いいブームですね。やはり、四八（仮）の良さに気づいた方も徐々に出てきたのでしょう。 
ぜひとも、ブームでは終わらせるに一生の付き合いとして、 
四八で楽しんでもらいたいです。 

だからここはクソゲを求めているスレだと何度言えば（ｒｙ

ちなみに>>118の周囲は分からないが、一時的に四八が流行ったような気はしなくもない。申し開きスレを中心に。プレイする人もでたし、なんか四八スレも微妙に伸び始めてましたし、なんだかんだで自分も買いました。
ただし、どうしようもないクソゲーとして、という前提がありますけどね。

230 名前：中坊 ：2009/02/17(火) 11:28:42 ID:0UvT+Ids

俺の友達に「どんなクソゲーも楽しめる！」っていうやつがいるんだが。 

四八（仮）買ってたたきつけたほうがいいかな？ 

233 名前：なまえをいれてください ：2009/02/17(火) 11:44:17 ID:5HEP0Brc

>>230 
四八はクソじゃないので普通に楽しめると思います。 
そろそろ諦めてください党首さま。
申し開きスレ誕生以降、党首は全力でスルーする流れになったためか、ついにこの発言以降党首は本スレに顔を出さなくなった。まさに隔離スレとしてきちんと機能した結果といえるだろう。本スレの華麗なスルーによる功績も大きい。まさにKOTYスレかくあるべき、という形のいい例だったのかもしれない。

あとがき：

毎度のことですが、ここまで読んでくださったことにまず感謝を。本当にありがとうございます。

そして今回、作成が非常に遅れてしまったことをお詫びいたします。正直、四八（仮）プレイ日記と同時進行などという無茶はするものではなかったです。

さて。今回は本スレでの党首を追っていったわけですが・・・・正直、彼の行動がまったく理解できません。

延々と同じような主張だけを繰り返し、一切の具体性を省き、結局どうしたいのか一切不明のまま喋り続けていただけでした。四八のアンチというわけでもなく（評価が下がりようがないし）、ファンにしては発言に具体性がなく、結局なんだったんでしょうか、彼は。

彼はこの後申し開きスレへと居場所を移し、最後に通報されるまで居座ることとなったのだが・・・・・
いつかもし彼が復活するようなことがあったら、聞いてみたいことがある。

彼はどうして四八（仮）に惹かれたのか。どうして他人の評価さえ許せないくらい、四八（仮）のことを愛したのか。たった一人でスレに乗り込んで、無様な姿をさらし続けながらも戦った理由を。

もしかしたら・・・もしかしたらそれは、ものすごく綺麗なことだったのかもしれない。彼は本当は誰よりもゲームを楽しんでいただけなのかもしれない。ただそれは、皆にとっては毒でしかなかっただけのこと。

だとしたら、間違っていたのは・・・・・・

・・・・・ノリだけでそれっぽい文章を書いてみたものの、正直書いていて気持ち悪くなってきた。
それもこれも、冒頭の党首マンの台詞のせいである。気になった方は元ネタを探してみてはいかがだろうか。エロゲだけどオススメです。
　党 　
ノ首）　　 ＜良ゲーでないモノを愛した男は、最後に良ゲーであることを諦めて、恋を成就させるんだ。ハッピーエンドだよ。・・・だろう？
　ハ　　　
あと、今後はとりあえずブログでクソゲーを日記にしてまわろうかと思ってます。コメントなどでプレイの要望をいただければなるべく応えていきたいなぁ、と思ってます。でもスルー発言まとめ2以降は正直無理かもしれません。
では。ここまで読んでくださったことに改めて感謝を。本当にありがとうございました。

