議事録新劇場版：妄（議事録その5）
　党 　＜四八を擁護する時はね。現実にも邪魔されず、電波で、なんというか狂ってなきゃあダメなんだ。
ノ首）　　独りで、五月蝿くて、妄想力豊かで・・・

　ハ　　　

皆様お久しぶりです。かれこれ3ヶ月ぶりくらいの議事録です。今回からはメインの戦場も移り、元党首のポジションやその扱いにも違いが出てきたため「議事録新劇場版」とさせていただきます。・・・劇場？

正直なところ議事録はゼロの時点でもう二度と作ることはあるまい、と思っていたのですが・・・申し開きスレでの無様な自演や四八スレでの彼の暴れっぷりを見ていたらふつふつとツッコミ心がわいてまいりました。

もはやこの議事録にどれほどの需要があるかは分かりませんが、それでも元党首の行動を振り返り一時のネタにするなり忌まわしい事件の記録として語り継ぐなりしていただければと思います。あと、ぜひとも本人は読んで自分の行動を振り返っていただきたい。
・・・・ていうかあの人しつこすぎないですか。せめて芸風でも変えてくれればまだ面白いのに・・・・

ちなみに議事録は元党首公認で「面白おかしい」とのことです。今後ともその期待には無駄に応えていきたいところです。

ていうか議事録読んだんならもう少し成長してくれてもいいと思うんですが・・・

ちなみにこの議事録はブログの方でも分割して載せています。内容はまったく同じなのですが、携帯からでも見れるブログなのでコミケ開場待ちの時間や通勤時の電車の中などでヒマつぶしにでも活用していただければと思います。
ブログ「議事録置き場」

http://gijirokuokiba.seesaa.net/
・・・・この議事録読む人の何人がコミケ行くか分かりませんけどねっ！

以下、議事録のルールというか説明書き。今回から見る人用。

○この議事録は、かつて2ｃｈ内の「クソゲーオブザイヤー（KOTY）」関連のスレッドに出没した◆wVC./ZqdqM（自称・四八（仮）KOTY撤回党党首）の発言を追い、彼の発言を振り返るためのものです。また彼の発言は特徴的であるため、トリップのついてないものについてもそれらしいものがあれば同一のものとして扱っています。
○抜き出した発言は基本的に無修正のまま載せています。改行や安価ミス程度は修正することがありますが、誤字などはそのままです。

○太字部分は私（議事録の人）が個人的に追加したツッコミや補足です。

○基本的に発言のすべてを抜き出しています（今回は例外でいくらか省いています）。
以下、以前の議事録からの変更というか違いです。

○一応「四八（仮）KOTY撤回党党首」が入れ替わるということがあったため、区別のためにも今までの党首を「元党首」と呼称しています。正直言うと書くのめんどくさいんですが、これ以上ややこしくしてもなんなので。

○全部抜き出すのが原則だったのですが、今回の元党首はしばらくの間KOTY関連スレに現れては単発で消えていく、という行動ばかり繰り返していたためその部分は省きました。内容は「四八は神ゲーです。KOTYは間違っています。」という程度のものばかりなので、どうかご容赦を。

今回は主に申し開きスレpart5での新党首との絡みあたりや、それ以降の四八スレでの発言を追っていきます。

○今回、KOTYスレのログについてはwikiからコピペしたのでちょっと見づらいかもしれません。でも修正して他のやつに合わせるとか勘弁です・・・。リアルタイムでコピペしておけばこんなことには・・・・！

○議事録作成が久しぶりすぎてわりと書き方を忘れてます。
説明書きここまで。それでは、特に誰も望んでいない彼の電波をお楽しみください。

【2008】クソゲーオブザイヤー part72【審議中】
514 ：なまえをいれてください：2009/06/13(土) 13:46:43 ID:I+05yiWd 

党首よ戻ってきてくれ！ 

515 ：なまえをいれてください：2009/06/13(土) 13:51:01 ID:bpkZy4Rs 

党首は2009年スレに移動なされた 

523 ：なまえをいれてください：2009/06/22(月) 18:08:53 ID:uJm7SleW 

皆さんも四八（仮）KOTY撤回党党首さんのことが好きなんですね。 
あのお方は、四八（仮）を07年の大賞にしてしまったという過ちを正すべく頑張っていらっしゃいました。 
一部の心無いスレ住人による誹謗中傷にも耐えながら、四八（仮）の面白さを伝えてくださった 
四八（仮）KOTY撤回党党首さんは、今のクソゲーオブザイヤースレッドには必要な存在といえるでしょう。

かつてKOTYの申し開きスレpart4で通報されたのが3/14。かれこれ3ヶ月ぶりほどの復活である。

・・・・が、相変わらずである。

一応別人のフリをしているようだが、本人くらいしかこだわってなかった呼び名をわざわざフルで呼んでみたり誹謗中傷だと言ってみたり特徴的な「クソゲーオブザイヤースレッド」という単語を使ってたり（ほぼ全員KOTYスレって言ってます）と、色々とバレバレである。
そして自演するついでにKOTYスレでのポジションを確保しにかかるが、偽者扱いされていた。

ちなみにこの頃の元党首は色んなスレに単発で登場するのだが、大抵偽者扱いされている。実際いくつかは偽者が紛れているかもしれないが、彼のしつこさには本当に頭が痛くなるばかりだ。

しかしさすがに通報されたのが怖かったのか、いきなりKOTYに飛び込んで暴れるようなマネはしておらず、じわじわと関連スレあたりから近づいて居場所を探っていたような雰囲気がある。はっきり言おう。ストーカーみたいで怖い。

【2009】クソゲーオブザイヤー　part25【総合】
95 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 10:03:39 ID:Bse88eqJ Be:

   四八（Ｒ）はまだですか 

202 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 11:21:41 ID:U6zZHcOv? Be:

   >>195

   四八（仮）は本当に素晴らしい作品でした。

   私はこの作品にどれだけ心を打たれたことでしょう。

   このスレッドでは四八はクソゲー扱いされましたが、実際はクソでも何でもありません。

   トップクラスの良ゲーです。

   ですから、ぜひとも続編には誕生してもらいたいですね。 

まさかのジャンラインＲの話題が出て一気に盛り上がるKOTYスレの中、空気の読めない子が一人。しかも「四八」というキーワードだけを持ち出し、スレの流れとは関係ないことを並べ上げ、最終的に自分の意見を押し付けようとしている。

以前からの特徴なのだが、なぜ文章を読んでいて興味の沸いた単語だけを切り出して認識できるのだろうか。一種の才能である。
206 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 11:59:19 ID:U6zZHcOv? Be:

   私には、どうして四八がクソゲー扱いされたのか分からないです。

   確かにバグがあるのは残念でしたが、それだけじゃないですか。

   実際バグの残っているゲームなんて結構少なくないのに。

   四八（仮）は、そのハンディ・キャップを乗り越えられるほどの良シナリオが豊富です。

未だにバグのことしか欠点はないと思っているらしい。そしてまだバグの大小を無視するつもりらしい。

ゲームを開発している方は気をつけてください。ちょっと誤字でも残しただけで白枠バグと同レベルの扱いをされかねません。なんという理不尽。

207 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 12:01:52 ID:bg1SAZsx Be:

   誰かID:U6zZHcOvの発言を解読してくれ

   日本語風の暗号のようなんだがそれ以上はサッパリわからん 

210 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 12:16:39 ID:U6zZHcOv? Be:

   >>207

   簡単な話です。

   07年のクソゲーオブザイヤーは四八（仮）を大賞に選びましたが、

   それは間違いであると私は言いたいのです。 

そうだったのか。てっきり自分の理解力の無さを見せ付けたかったのかと思っていた。

相変わらずKOTYの撤回を目指してスレに現れたようだが、かつて元党首があばれたせいでほとんど相手にされていなかった。されたとしてもほとんど拒絶に近い形のものばかりであった。まぁそりゃそうだ。

というか個人の意見程度ではKOTYの認識は変わらないというのをそろそろ理解してもいいと思う。

221 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/05(金) 13:03:29 ID:U6zZHcOv? Be:

   どうしてこのスレッドで四八（仮）を褒めると反感を買うのでしょうか。

   私は四八（仮）はクソゲーではないという当たり前のことを述べているだけです。

   「りんごは赤い」「鳥には羽がある」のような当たり前のことを述べているだけなのに、

   それを批判するなんて考えられないです。

   私の意見を受け入れない人たちはきっと、りんごが赤いことも、鳥に羽があることも受け入れないんでしょうか。 

どうやら前提が間違っていることに気付いていない様子である。自分の頭の中だけで成立している「四八はクソゲーではない」ということがいつの間にか「当たり前」になってしまっているのだが・・・・・
そしてKOTYスレは仮にも議論で他人と意見をぶつけ合わせた結果「あれはクソゲーだ」と結論を出しているのだから、どちらの方が「当たり前」に近いかと言われれば当然KOTYスレの方である。
どちらかというと突然「りんごには羽がある！」と言って殴りこんできたのが彼だと思う。なんだそれ。

265 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/06(土) 00:11:09 ID:vafx7RmZ Be:

   四八（仮）の面白さは、飯島さんの織り成す独特のストーリー展開およびその文章の魅力等であるといえます。

   このスレッドの皆さんは、以上のような四八（仮）の面白さに気づけないのでしょうか。

   もう一度考え直してください。きっと四八（仮）の面白さに気づけるはずです。 

元党首のせいでプレイし直しての再検証3人（ついでに自分も入れて4人）。撤回評の製作。チャンスなぞあるはずもないのに、もう一度どころか何度もチャンスをもらってます。そのうえでやっぱりクソゲーだと判断されたのだが。
それでも四八に面白さがあり、それに気付けていないのだとしたら「面白さに気付いている人（＝元党首）」の説明不足のせいだと思う。

502 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/08(月) 16:57:51 ID:wgu4oR/7 Be:

   四八（仮）なんてもはや良ゲーなのに、

   動画サイトが面白おかしくクソゲー扱いするものだから、

   世間もクソゲーとして四八を認識するようになってしまいました。

   本当に動画サイトさえなければいいのにと思います。 

この後6回ほどIDが違うけどまったく同じ文章の書き込みがあった。同じ日にも違うIDのものがあったため、元党首の書いた文を面白がってコピペしたものだと思われる。いまいち意味は分からない。あと「もはや良ゲー」の意味も分からない。
ちなみに未だに元党首は気付いていないのだが、四八の動画が上がり始めたのはどちらかというとKOTYで取り上げられてからである。そもそもそうでもなければADVの実況が何個も上がるはずがないのだが。

この指摘は後に四八スレの方でされることになるのだが、軽く無視されていた。「動画を見た連中が勝手にKOTYにしやがった」という立場が崩れてしまうからだと思われる。相変わらず自分を省みるという機能を忘れている様子だ。脳みそが読み取り専用になっているという可能性もある。「読み取り専用」チェックボックスのチェック外してください。
742 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/10(水) 17:56:53 ID:i+oIAV5b Be:

   たぶんみんな去年の七英雄や四八（仮）みたいな、

   誰もが明らかに「クソゲーｗｗｗ」と思えるような作品が出てないから、うずうずしてるんだろうなぁ。

   だからゲハから出張してくる人もいるし、それに触っちゃうんだ。

   で、テンプレ見返してて思ったんだが、

   そろそろアークライズがどれくらいクソなのか詳細なレビューがほしいところ。 

744 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/10(水) 18:14:21 ID:N02umol3 Be:

   四八（仮）は、最初は単にクソゲーと感じてしまう人が多いかもしれません。

   しかし、その世界観を味わえば味わうほど魅力をだんだん分かることができます。

   ですから、四八（仮）はそもそもクソゲーオブザオヤーを受賞する作品ではないのです。

   四八（仮）をクソゲー扱いする人は、その奥深い世界を味わっていないんです。 

違うIDで全く同じ書き込みが二つほど並ぶ。よく分からないが多分面白がってコピペされたものかと思われる。
しかし相変わらずの「味わえば面白くなる」という発言である。相変わらずすぎて申し開きスレで散々彼に説得していた人たちが可哀想になってくる。

ところでクソゲーオブザ“オヤー”ってなんだろう。なんとなく可愛い感じがするのでぜひ受賞したままにしてはどうだろうか。オヤー。

854 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/12(金) 01:15:17 ID:dgNbFwS5 Be:

   四八（仮）はバグさえなければ完璧なゲームでした。

   しかし、バグなんて多くのゲームに程度の差こそありますが、存在しています。

   その中には、バグがあってもゲーム自体は評価されているものも少なくありません。

   四八（仮）も本来そのような評価を受けるべきなのです 

「バグさえなければ完璧」「バグの程度の差は無視」というのは何度も書き込まれる発言であり、彼も相当自信があるのだと思われる。しかしこれも間違っているのでどうしようもない。そもそも彼の発言が正しかったことは数えるほどしかないから困る。だからこそ突っ込むばかりの議事録が成立してここまで続いたのだが。これで議事録シリーズも7作目。いっそ本でも出せばよかった。
【2009】クソゲーオブザイヤー　part26【総合】
67 なまえをいれてください [] Date:2009/06/15(月) 16:20:41 ID:gngVtww4 Be:

   四八（仮）は良いゲームなのに………。。。。。 

68 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/15(月) 16:26:07 ID:5baL09aX Be:

   >>67

   その通りなんです。四八（仮）は本当に素晴らしいゲームでした。

   しかし、その素晴らしさは少しプレイしただけでは分からないものですし、

   ましてや動画サイトで見ただけ理解できる世界観ではないのです。

   そんな四八（仮）は、不当な審査により07年の大賞になってしまいましたが、

   私は未だにこの事実に納得することが出来ません。 

真相はよく分からないのだが、この辺りで単発で「四八は面白い」という短い文章が書き込まれ、元党首がそれに反応して書き込みをするということが二度ほどあった。（二回目は>>194）
自演なのか面白がって書いたのか分からないのだがなぜか両方とも最後に変な記号が並んでいる。なんなのだろうか。

そして元党首の発言だが、これまた相変わらずである。

「少しプレイしただけでは分からない」（KOTY住民が少ししかプレイしてないと勝手に決める）

「動画サイトで見ただけ理解できる世界観ではない」（文章読むだけなんですが・・・）

「私は未だにこの事実に納得することが出来ません」（なぜか個人の不満を堂々と主張。自分の意見の価値は大きいとでも認識しているのか？）
初登場が1月末あたりだったが、何一つ成長してないなぁ。
80 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/15(月) 18:15:43 ID:RabuQa3F Be:

   確かに四八はＺ戦士級だなw

   ランクで言うとクリリンどころかサイヤ人３とかベッジットクラスの最高峰になってしまうが

   あれは未だにトラウマ級のクソゲーだったよ 

85 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/15(月) 19:12:58 ID:5baL09aX Be:

   >>80

   四八（仮）はクソゲーじゃないですよ。

   もう一度考え直してみてください。 

何度考え直させるつもりなのだろうか。その度にどんどん扱いが悪くなっていくというのに。

今度再検証なんかしようものならスーパーサイヤ人4になってしまう。じゅーべークソゲーです。ワクワクすっぞ！
97 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/15(月) 23:59:18 ID:5baL09aX Be:

   四八（仮）は素晴らしいゲームなのに、どうして話題を出しただけでこんな扱いをされるのだろう。

   四八（仮）をクソゲー扱いしたからには、その批判も真摯に受け取るべきでしょうに。。 

2007年の審議中にやってくれればまだ文句も少なかったんだが・・・。そもそも2009のスレなのでスレ違いである。ていうか批判したいならアンチKOTYスレを立てればいいと思う。信者さんのスレにアンチが割り込んで「批判も真摯に受けるべき」なんて言うようなもんである。

98 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 00:00:09 ID:2qWeJZFU Be:

   >>97

   スレ違いだから　ここは2009 

106 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 01:00:31 ID:xqbeo4TM Be:

   >>98

   2007年の大賞決定に不満がある場合はどうすればいいのでしょう？ 

知らんがな、としか・・・・・・
なぜかお客様根性丸出しである。いつでもどこでも優しくエスコートしてあげないといけないらしい。王族かお前は。

　王 　
ノ族）　＜ひれ伏せ愚民ども！

　ハ　　
・・・王族マンを使いたかっただけです。はい。

110 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 01:25:35 ID:NqMniFGa Be:

   >>106

   どうしようもない

   過去は修正できない 

155 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 14:27:08 ID:VR3fXPx8 Be:

   >>110

   しかし、間違った大賞決定は正されるべきだと思いますよ。 

当然のように間違ったと言い張ったままである。
正すための場所を一度用意してもらったうえ、その中でろくでもない自爆しかできなかったくせによく言うものだ。

163 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 16:05:53 ID:gO3oDMET Be:

   四八がカリスマすぎるんだよw

   リミッター超えたクソゲーだから未だに語られるんだろうな 

165 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 16:36:53 ID:VR3fXPx8 Be:

   >>163

   四八（仮）は確かにカリスマ的でした。

   しかし、そのカリスマ性はクソゲーとしてのカリスマではありません。

   良ゲーとして多くに人に深く愛されているから、四八（仮）はカリスマ的なのです。 

適当なキーワードにだけ食いつき、あとはそのワードを利用して自分の意見を書くという簡単なお仕事です。日給四八（仮）。
あと、どこに良ゲーとして深く愛している人がいるのかぜひとも紹介していただきたい。元党首がまったくアテにならないのでそろそろ面白さを教えてくれる人を代えていただきたいのだが。
172 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 17:31:37 ID:2Xjogi4r Be:

   四八（仮）大賞否定派の意見をどうして聞き入れないのでしょう？

   クソゲー大賞という不名誉な称号を与えているからには、

   そのゲームのファンからの不満に応えるべきだと思いますが。 

「不満を聞く」ではなく「不満に応える」べきらしい。不満なら聞かなくはないが、応えるつもりはない。そんなことしたら大賞が決まらないではないか。

ちなみに不満についてはもう十分だと思います。まだ言い足りないのならやっぱりアンチKOTYスレを立ててください。

194 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 20:13:07 ID:Kv/D2ruL Be:

   四八（仮）最高ｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒｒ 

196 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/16(火) 20:50:15 ID:2Xjogi4r Be:

   >>194

   そうですよね。

   四八（仮）はとても面白く、とても魅力的で、とても価値のあるゲームですよね。

   私は四八（仮）は一生涯遊んでも飽きることの無いゲームだといえるでしょう。

   ですから、決してクソゲー大賞にノミネートされるようなものではないのです。 

一行の単発レスにも全力で食いつく（旧）党首。そして4行の文章の中でどんどんとKOTYノミネートから外そうと引っ張ってきているが・・
「私は四八（仮）は一生涯遊んでも飽きることの無いゲームだといえるでしょう」だそうだ。日本語がおかしい。一行を書いている間に考えてることが変わったのだろうか。それとも本気で「私は～いえるでしょう」という文章が正しいと思ったのだろうか。ただの間違いかもしれないが。
まぁ一人くらいが言ったところでなんの意味もないんですけどね？
321 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/18(木) 01:17:20 ID:qwGUnC3N Be:

   四八(仮)をWii PS3 箱○で出して売上勝負してほしい 

325 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/18(木) 01:32:07 ID:1aBEfzhb Be:

   >>321

   もしそうなったら、各ハードそれぞれにたくさんの購入者が現れるでしょうね。

   中には全ハードの四八（仮）をコレクションする人も出るに違いありません。。

   最終的にどのハードが勝つかは分かりませんが、

   どうなっても飯島先生およびそのプレイヤーはみな満足することでしょう。 

そんな無駄にお金のかかりそうなことしたら、赤字にまみれた末路しか見えないんですが。普通の人は一種類だけ買えばいいわけで。もしかしてバンプレを潰すつもりだろうか。当然ながらそんなことになって飯島氏が満足するとも思えない。
412 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/18(木) 21:57:27 ID:fpzpPpgQ Be:

   ええい！

   メシジマ５はまだか！

415 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/18(木) 22:06:11 ID:wxS4CMdP Be:

   >>412

   飯島先生も今は忙しいのでしょう。そんな飯島先生を元気付けるために、

   私たちは四八（仮）のクソゲー大賞受賞をもう一度考え直すべきだと思います。

   07年の大賞決定はもはや冤罪といっても良いでしょう。以前このスレッドで

   「過ぎたことは変えられない」という旨の発言がありましたが、私はこれは大間違いだと思います。

   昨今話題になっている足利事件だって、警察側がかつての逮捕判断が誤りであることを認めたのですから。

   それと同様に四八（仮）の件も、もう過ぎたことであっても

   もう一度見直すことで正しい真相にたどり着くことが出来るかもしれません。

なんの進展もないレスの中彼の脳内では何かが進行していたのか、「もはや冤罪といっても良い」となっていたらしい。
そして稀有な例である時事ネタを持ち出してくる。具体例が出て喜んでいるのかもしれないが、何度見直されたと思っているのだろうか。

426 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 01:43:52 ID:Hm52rta/ Be:

   >>425

   選評書いた人も本スレの人も

   楽しんでるけど、確かにクソゲーだって認めてるけどね。

   「楽しんでる人が居る」ってのをいいわけにしたら、

   それこそ四八やヒッチまで擁護出来ちゃうから卑怯じゃね？ 

428 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 01:50:34 ID:P55nLGrJ Be:

   >>426

   四八（仮）は擁護すべき良ゲーですが。 

元党首にあてられた発言ではありません。ただ言いたかっただけだと思われる。もちろんそんなことして評価が変わるわけもなく「四八擁護の人は荒らし」という認識を与えるだけなのだが・・・。

もし今後、真面目な擁護意見を持ち出して07のKOTYに物申す人が現れたら確実に元党首のせいで却下されそうである。
429 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 01:54:20 ID:Uux0LkV5 Be:

   >>428

   ふざけんな。

   PSの『黒ノ十三』というADVと、『四八』を同時期にやった俺から言わせてもらえば、

   四八は黒ノ十三にすら及ばんよ。

   ただのクソゲーじゃねーか 

430 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 01:56:55 ID:XpXhTIMr Be:

   いいから四十八応援動画でも見てろ

   http://www.nicovideo.jp/watch/sm7128843

   http://www.nicovideo.jp/watch/sm7166857 

432 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 02:03:01 ID:N2w2A0r7 Be:

   >>422

   因みにそのキャラは「党首マン」と書いて「クソジマン」と読みます。

438 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/19(金) 02:44:21 ID:P55nLGrJ Be:

   >>429

   本当に四八（仮）の奥深くに潜む魅力まで味わったんですか？

   ただ表面的にプレイしただけではクソゲーなんて判断できませんよ。

   >>430

   これは、個人に対する中傷動画じゃないですか。

   >>432

   むしろ「カミサマン」と読むべきでしょう 

なぜか>>429は表面的にプレイしただけという扱いにされてしまった。こういう、相手を否定する発言を連発するから敵しか作れないというのに未だに気付いていないようである。そういう時は納得できる具体例を出すのがお約束なのだが・・・・彼には期待するべきではない。
>>430はニコニコに上げられた党首動画である。冗長な議事録よりもさっくりと見ることができ、もちろん要点も抑えつつ分かりやすくまとめてありますのでオススメです。あと画像のチョイスが素敵です。

元党首曰く中傷動画だということだが、「党首の発言をまとめた動画」＝「党首を応援する動画」と認識していたのは彼である。ならばこれも立派な応援動画ですよ？評価が下がった？それは自分のせいです。

あと、カミサマンはどうかと思います。なんかもう恥ずかしいです。王族を通り越して神族系のつもりのようです。病気です。
643 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/20(土) 16:56:31 ID:CXbKqzEr? Be:

   そーいや四八にもあったな、盗作疑惑。

   もしあれが本当に盗作だと認めていたら、今頃… 

669 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/20(土) 19:00:06 ID:wRMp1Uwv Be:

   >>643

   四八（仮）は盗作なんてしていませんよ。

   その盗作疑惑こそ都市伝説なんでしょうね。

盗作についてはあくまで疑惑である。疑惑であるが故にどうとでも言えるのは確かだが・・・彼がそれを検証したとは到底思えないのが問題である。

自分はわざわざアマゾンで楳図氏の漫画まで買って検証したというのに、元党首ときたら・・・・

ちなみに盗作疑惑のシナリオですが、かなり似てます。パクリに見えなくもないです。でも楳図氏の漫画の方が面白いです。パクったあげく面白くなくなるとか有り得ないと思うので、多分パクリじゃないです。

余談ですが、真面目な話として「谷間のユリ」のアレは自分で自分の顔に酸をかけるというのが「愛故の狂気」であるから味があったのです。呪いの反動で勝手に顔がただれたから調子にのって愛されに行こうとかチープにもほどがあります。台無しです。

ということで、個人的には楳図氏の名誉のためにもアレはパクリではないとしておきたいところです。
722 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/21(日) 00:28:30 ID:k9okeGhy Be:

   皆さん、四八について少し誤解をしているようですよ。

   四八（仮）は内容的には全くのクソゲーではありませんし、バグも十分回避可能です。

   すなわちこのスレッドで語られるべきゲームではなかったのです。

四八のバグは回避不能です。回避可能なのは一部のバグだけです。

そして内容的には全くクソゲーではないとのことであるが、相変わらず説明する気が感じられない。なんなんだろうこの人。

723 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/21(日) 00:32:07 ID:jA50ckmh Be:

   >>722

   バグ回避可能云々の前にバグが大量にある時点でNG 

724 なまえをいれてください [sage] Date:2009/06/21(日) 00:36:04 ID:k9okeGhy Be:

   バグなんて、程度の差はさまざまですが多くのゲームに存在しています。

   すなわち、四八（仮）だけがバグのあるゲームではないのです。

   しかしなぜ、四八（仮）ばかりがクソゲー扱いされなければならないのでしょうか。

古い話ですがスト2のキャンセル必殺技も元はバグだったそうです。しかしあれはそれを前提としてもバランスが取れ、戦いが面白くなったから許されるのです。そんなものと画面に白枠が出て遊べなくなるようなものとを一緒にされても困る。

【2009】クソゲーオブザイヤー　part22【総合】（実質申し開きスレ5）
498 ：なまえをいれてください：2009/06/28(日) 16:42:20 ID:t8UygE8f 

四八（仮）も動画評論家によりクソゲー扱いされた感じがしますよね。 

相変わらず動画視聴者に喧嘩を売っているし、そもそもの順番を間違えている。ちなみに「動画評論家」という単語を使うのは主にたまごである。気に入った単語があれば荒らしにも平気で食いつくのが元党首。なお、別にたまごは四八の話はしていない。

532 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 04:53:15 ID:nhtG/uV8 

四八（仮）のクソゲーオブザイヤー受賞はいつになったら取り消されるんでしょうか。 
あれほどの良ゲーが大賞になるなんておかしいです。 
恐怖をそそるシナリオ、魅力的な文体、斬新なシステム設計など、 
プレイヤーが一生涯楽しんで遊べるゲームになっていると思うのですが。 

「いつになったら取り消されるんでしょうか」と言われても・・・・
どうやらなにかを勘違いしたのか、撤回の方向に話が進んでいたことになっていたらしい。当然ながらそんな動きは一ミリもなかったのだが。
534 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 06:55:47 ID:rL5PWFpH 

クソジマさんそろそろ成仏してください 

536 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 09:58:39 ID:fj3VXmW1 

>>532 
中古で安く買えるようになっているからクソゲーではなくなるかもしれないな。 
これだけ安く買えたのだから、この内容で満足という意見がでてくるかもしれない。 

540 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 17:28:37 ID:HkyiXxY8 

>>534 
クソジマという言い方は飯島多紀哉先生に対して失礼だと思いますよ。 
それに、以前四八（仮）の大賞撤回運動をなさっていた四八（仮）KOTY撤回党党首さんも 
その言い方を嫌っていましたし、他人に不快を与える言葉は使うべきではないです。 

>>536 
四八（仮）は定価でも安いぐらいです。 
ですから、ご購入になる際はぜひとも新品で買ってもらいたいですね。 

なぜこの流れでクソジマ＝飯島氏という認識をしたのだろうか。やはり自分を守るためなら平気で飯島氏を盾にしている。

そして四八（仮）KOTY撤回党党首が嫌っていたから、という理由でその呼び名を使わないように主張。はて。本人がここにいないことになっているはずなのだが。
・・・彼は別人のフリするのが下手すぎると思う。
あと、個人的意見ですが四八はかろうじて1200円が限度だと思います。ネタとして楽しむという前提があればなんとか納得できるのがそのへんです。

それ以上の金額だったらカラオケにでも行った方がいいです。そして皆さん歌いましょう。「夏はマシンガン」と「冬もマシンガン」を。
541 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 18:45:14 ID:vC+gBWlb 

不快感を与えるんじゃなく不快を与えるのか 

542 ：四八（仮）KOTY撤回党党首：2009/06/30(火) 19:19:21 ID:rL5PWFpH 

四八（仮）はKOTYにはふさわしくありません。 
あれはKOTC（クソゲーオブザセンチュリー）、さらには国境を越えてKOTW（クソゲーオブザワールド） 
最終的には宇宙を代表したKOTD（クソゲーオブザディメンション）にノミネートされるべきなのです。 

ちなみに私が考える四八の適正価格はマイナス二万円ほどです。（コンプまでやるなら十万円） 
皆さんもこのくらいの価格になったら購入してあげてくださいね。 

543 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 19:30:10 ID:HkyiXxY8 

>>541 
そんなつまらない揚げ足取りはやめましょうよ。 

>>542 
あなたは本物の四八（仮）KOTY撤回党党首さんではありませんね。 
本物の四八（仮）KOTY撤回党党首さんであれば、そんな馬鹿げたことは言いません。 
そもそも四八（仮）はクソゲーではありません。良作中の良作ですから。 

まあ揚げ足云々はいいです。人の揚げ足ばかり取ろうとするくせに（取れてないけど）お前が言うな、とは言いたいですが。

そんなことよりぼくらの味方、四八（仮）KOTY撤回党党首さまが降臨なされた瞬間です。素晴らしい。なんと話の分かるお方だろうか。四八のクソっぷりを味わった人間にとってはとても共感できる存在です。応援してます。
そしてここで元党首が「貴方は本物ではない」と言い始める（まぁそりゃそうだが）。しかしこのこだわりっぷりがすでに彼自身の自演っぷりを示している気がしてならない。

544 ：四八（中略）党首：2009/06/30(火) 19:36:32 ID:rL5PWFpH 

先代は通報されたため自動的に四八（仮）KOTY撤回党は解散となりました。 
ここで私が勝手に名乗ろうと問題はありません。 
もし先代がトリップでも付けて戻ってきたら考えますけどね。 
まぁ本人は別人になったつもりのようですけど・・・ 

というわけであれは紛れも無いクソゲーです。 
わざわざするまでもないと思いますがクソゲーの根拠ならいくらでも示せます。 
擁護したいなら根拠をどうぞ。できないなら帰ってください。 

545 ：なまえをいれてください：2009/06/30(火) 19:45:02 ID:HkyiXxY8 

>>544 
そうやって自分勝手な行動はやめたほうがいいですよ。 
四八（仮）KOTY撤回党または同党党首を名乗るであれば、党の方針等を引き継ぐべきだと思いますが。 
党には支持者がいます。私も四八（仮）KOTY撤回党の支持者です。 
そのような支持者を裏切るような者は、党の名を掲げるべきではありません。 

この時点で擁護の根拠や四八がクソゲー、ということについてを無視。党首という立場の確保に全力を注ぎ始める。

党の方針は指導者が変われば変わるのは当然である。というか、廃棄処理された党を再利用してもらってるのだから名前が残っただけマシだと思う。

ちなみに彼は元党首の支持者だそうだが、決して元党首と同じ日には登場しない。分かりやすいなぁ。
そのへんを意識してなのか、新党首がトリップを付けるように挑発している。後に見事に元党首を釣り上げることに成功していた。

557 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 17:28:55 ID:5VQ3M8BL 

四八（仮）の面白さはたった一回のプレイでは面白さは分かりませんし、 
ましてや動画サイトでプレイ動画を見ただけではその面白さは分かりません。 
バグについては、今や多くのゲームにバグは存在しているので、 
それを理由にクソゲー扱いはあんまりだと思います。

新党首の存在でなにやら危機感でも感じたのか、原点に返るような発言。しかし相変わらずすぎる。相変わらずすぎるのでツッコミ放棄していいですか。

561 ：四八（中略）党首：2009/07/01(水) 18:30:33 ID:iACgYRMs 

たしかに動画サイトを軽く見た程度では四八（仮）のクソっぷりが伝わらないのは事実です。 
ゲームが進行不能になり、しかもいつでも起こりえるというふざけたバグは一般的なゲームのそれとは格が違いますし 
忘れてはならない盗作疑惑や露骨な営業妨害等についても知っておいていただきたいところです。 
皆さんもぜひ身近に四八（仮）を持っている方がいたら是非借りてみてください。 
自分で買う必要はありません。その場合は販売価格がマイナスになるまで待ちましょう。 

ちなみに我が党は現在党首1名、支持者1名（>>553）という状況であり、 
党の結成から24時間ほどで先代党首をすでに上回っております。 
これはまさに先代の愚かさを示す数字と言えるでしょう。 

元党首の議事録ではありますが、新党首の発言も記録しておきます。ぜひとも先代との違いを感じていただきたい。

先代の発言を潰しつつ、先代のアイデンティティを崩壊させようとする新党首。どっちかというとこういう議論の方が元党首には効果的な気がする。実際元党首もかなりテンパってましたから。
553 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 10:42:06 ID:cJRhOHsl 

>>544 
新党首乙 
代表が変われば方向性も変わるが 
新党首の方向性は好感がもてる 
頑張ってくれ! 

562 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 18:32:12 ID:p6zUmtKp 

>>561 
俺も党員にしてください 
あのゲームは売った事が罪なほどです 

564 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 19:11:10 ID:ziARAD9V 

>>561 
私も可能ならば党員にして下さい 
四八（仮）は近代ゲーム史において最大級の汚点とも言える存在であり、 
業界への戒めとして永遠に語り継ぐべきだと考えます 

566 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 20:03:02 ID:xiNl0zQE 

>>561 

　四 
（仮） 
　八 

　↑　こんな文字列を生み出してしまった俺も入れてもらえますでしょうか？ 

567 ：四（中略）首：2009/07/01(水) 20:15:35 ID:iACgYRMs 

>>562

 HYPERLINK "http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1242310012/564" \t "_blank" >>564

 HYPERLINK "http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1242310012/566" \t "_blank" >>566 
正直ここまで反応があるとは思いませんでしたが、もちろん歓迎いたします。 
共に四八（仮）のクソさを知らしめることにより犠牲者の拡大を防ぐと共に、 
KOTYなどという小さな器では収まることはないのだと伝えていきましょう。 

ですがここはあくまでも申し開きスレであるため党員としての書き込みは最低限にしておきましょう。 
しかし四八を擁護しようなどという愚か者が出現した際には是非皆様の力をお借りしたいところです。 

あと余談ではありますが四八マンに罪はありません。彼は立派なKOTYのマスコットであり、尊敬に値する存在です。 

新党首の発言に、支持者がどんどんと集まっていく。なんというカリスマ。しかしそれでいて書き込みは抑えようとするあたり、新党首の目的はどちらかというと「党首という立場の剥奪」にあるような気がする。

571 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:13:52 ID:5VQ3M8BL 

>>567のような奴が勝手に四八（仮）KOTY撤回党党首を名乗っていることが許せません。 
かつて申し開きスレで活躍された四八（仮）撤回党党首さんは、党首を辞めるなんて一言も言っていません。 
>>567はその名前を名乗るのはやめてください。ニセモノは所詮ニセモノなんですから。

もはや四八はどうでもいいようだ。本当に分かりやすいなぁ、彼。
ちなみに元党首が「党首を辞める」と言ったことはありますよ？その後いつの間にか再就任していたのだが。勝手に。
というかそもそも最初から勝手に就任していたので他人が勝手に就任しようが文句言えない気もする。

576 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:31:39 ID:5VQ3M8BL 

そもそも、偽党首は「クソゲーオブセンチュリーにノミネートされるべきである」と>>542で主張していました。 
しかし、四八（仮）発売の”世紀”でトップであるということは、四八発売日の”年”でトップであるということも 
同時に主張していることになるのです。このような党の名前と矛盾した思想を持つ奴に 
四八（仮）KOTY撤回党党首を名乗らせるべきではありません。 
まぁ、党の名前を背負うからにはかつての党に対する非難や責任も同時に背負うことになるのです。 
それでも良いというほどの意気込みならば仕方がないでしょう。 

屁理屈をこねて新党首を否定したり、肯定するならするで以前の自分の罪を丸ごとなすりつけようとする元党首。どっちなんだろう。

ていうか別人なんだったら気にせず撤回活動をすればいいのだが。こだわる理由は・・・・まぁ本人だからだろう。

575 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:24:05 ID:NwJZS9by 

>>571 
じゃあ、選挙しようぜ。 

前党首と>>567のどちらが党首にふさわしいか、このスレにいる方々の投票で決める。 

これで文句無いだろ？ 
そして元党首と新党首のどちらが良いか、投票が開始されることに。結果は分かりきっているが。

これはまさに新党首の思惑通りというところだろうか。

577 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:36:29 ID:XIkw0c2g 

>864 ◆wVC./ZqdqM sage 2009/03/14(土) 17:01:55 ID:WVoux/jE 
>通報をされてしまうようであれば、私はこれにて一切の撤回活動を辞めます。 
>荒らし扱いをされてまで四八（仮）の撤回をしようとは思えませんから。 
>皆さんにはご迷惑をおかけしました。 

前党首は「撤回活動を辞める」とはっきり言っているので、同時に党首であることも辞めた事になるのでは？ 
とりあえず新党首に一票 

578 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:39:54 ID:5VQ3M8BL 

>>577 
四八（仮）KOTY撤回党党首さんは、「通報する」と住民連中に脅迫されたために、あのような発言をしたのでしょう。 

脅迫もなにも、自分が正しいと思うなら堂々としてればいい、と言われたのに上記の台詞を吐いて逃亡したのだが。

自分の間違いを認めたことを認めないという、なにやら無駄に斬新なひねくれ方である。

579 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:40:48 ID:p6zUmtKp 

旧党首は討論の最中、論点をずらしてばかりでさながら民主党のようでした 
彼のような旧体制を放置しておく事は四十八(仮)の誤解を広めるものです 

よって、私は新党首に一票をいれ開かれた四八（仮）KOTY撤回党にするべきだと思う所存であります 

581 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 22:56:28 ID:NwJZS9by 

言いだしっぺでなんだが、俺も新党首に票を入れたい。 

『クソゲー』を決めるのは投票じゃダメだが、『四八（仮）KOTY撤回党』の党首を投票で決めるのには、ルール的に問題ないはずだしな。 

582 ：なまえをいれてください：2009/07/01(水) 23:01:13 ID:TeiTjAd3 

新党首に一票。 

劣化コピー君が何のために党首の真似事してるのか真剣に分からない。 
見てる側としては気持ち悪いだけで面白くも何ともないんだが、本人は楽しいのかなぁ。 

588 ：なまえをいれてください：2009/07/02(木) 00:06:48 ID:N9EaajBO 

>>575だけど、投票数を計算してみたぜ。 

前党首･･･0票 

新党首･･･4票 

新党首決定おめでとうございます。 

（↓の発言の後に書かれたものですが、分かりやすいのでこちらに掲載）
584 ：四（中略）首 ◆O27xb/033o ：2009/07/01(水) 23:40:57 ID:iACgYRMs 

皆様からのたくさんの支持、感謝いたします。 
今後とも皆様の期待に応えられるよう精進してまいります。 
先代との比較は・・するまでもありませんね。 

そして僭越ながら今後の偽者防止のためトリップを付けておきました。 
今後このトリップ以外で四八（仮）KOTY撤回党党首を名乗る書き込みは 
『偽者』だと判断していただいて結構です。 

投票により新党首が認められ、正式に党首に就任。おめでとうございます。
日付が変わる前にトリップをつけたのはナイスです。これによって党首のアイデンティティが奪われました。しかもこの後新党首による書き込みはなく、不信任案も沸かないため永久に「四八（仮）KOTY撤回党党首」の称号は彼の物である。
まぁおかげで「党首だろ」「党首じゃないです」のすれ違い議論が無駄に増えたりもしたのだが・・・・

ところで新党首は書き込む度に段々名前が略されて短くなっている。書くのが面倒だったのだろうか。最終的には四（中略）首である。もはや何が何やら。
590 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/07/02(木) 00:32:06 ID:0AMT4obq 

>>584 
四八（仮）KOTY撤回党を継承なさるということで、お祝いに参りました。 
おめでとうございます。せいぜい頑張ってください。 

なお私は、今後は新たに「四八（仮）評価回復委員会委員長」として活動していこうと思います。 
皆様には「お久しぶりです」などとは言いません。私は新たに生まれ変わった私からは 
「はじめまして」という言葉での挨拶のほうが相応しいでしょう。 
これからは、名前の通り四八（仮）の評価が回復するよう頑張っていこうと思います。 

そして日付が変わり、唐突に支持者（一人）が消えて本人が降臨するという分かりやすすぎる出来事が。しかも念のためか30分ほど待ってから書き込むあたりが健気です。バレバレですが。あと、「せいぜい頑張ってください」という捨て台詞がいかにも小物っぽい。
そしてすぐさま新しいアイデンティティを用意。ついでに過去の悪行を無かったことにしようとしている。

ちなみに余談ですが、この辺りで荒らしとして大暴れしていたたまごはこの流れについていけず、なんだか片隅に追いやられていた。

いろんな意味で元党首との格の違いを見せ付けられたような気がする。

あと、彼はドラクエ発売あたりから姿を見せてません。多分ドラクエやってるんでしょう。

598 ：なまえをいれてください：2009/07/02(木) 02:43:05 ID:09TXqoAi 

何　故　帰　っ　て　き　た 

604 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/07/02(木) 10:22:07 ID:0AMT4obq 

>>598 
四八（仮）の評価を回復させるためです。 
四八（仮）は非常に魅力的で、かつプレイヤーの心を成長させる素晴らしいゲームなのです。 
それがクソゲー扱いされていることに納得いかないのが普通ですよね。 

開き直ったように活動を開始する元党首。「普通ですよね」と言われても困るのだが。というかそれが普通だと説得するのが彼の役目です。過程をすっとばして結果だけを押し付けるつもりのようだが、別に彼は因果律を操れるわけではない。
697 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 12:10:32 ID:t+NPlO1+ 

党首て元々はニコニコの有名実況の動画に触発されて沸いた奴 
理由は時期がかぶってるｗだから昔の事をごちゃごちゃ＞＜ 

ニコ中の２ちゃん突撃も迷惑なのはさんざん理解しただろ？ 
それと同じでニコニコ内の突入はやめてくれないかな？ 
最近、ここの住人かは知らないけど明らかに２ちゃんネタで荒らすのが多い 
２ちゃんとニコニコは別物だよ！ 

722 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/07/11(土) 17:50:45 ID:HaxytVGu 

>>697 
党首はどうだか知りませんが、私は動画の影響で撤回活動をしていませんよ。 
私はニコニコ動画が大嫌いです。四八（仮）を自分でプレイせず、プレイ動画を見ただけで 
四八（仮）をクソゲー扱いする輩が増えたからです。 

なぜか突然ニコ厨がやってきました（自分もニコ厨なんですが）。なにやら元党首の活動に思い当たるフシでもあるようで、よく分かりませんがよく分からないことだけ言って帰っていきました。

まぁそんなことより元党首の発言ですが・・・・

あの・・・・エルヴァンディア・・・・メジャー・・・・・・428・・・・・・・・
ダブスタにもほどがある。
726 ：なまえをいれてください：2009/07/11(土) 19:35:39 ID:yhXyen4R 

>>722 
訳が分からなくなってきた。 
お前さんが「党首」と呼んでいるのは誰のこと？ 

727 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/07/11(土) 19:46:17 ID:HaxytVGu 

>>726 
四八（仮）KOTY撤回党党首のことですよ。 

新党首の存在により「党首」という立場を奪われた元党首だが、短い期間のできごとだったため住民の間では相変わらず元党首が「党首」であった。

それによって起こされたすれ違い会話。しかしこだわりますねこの人。うまいことやれば取り戻すことくらいできそうなんですけどね。（住民が未だに自分を「党首」と呼ぶという事実や、新党首が現れないことを利用していけば。彼にできるとは思えませんが。）
728 ：なまえをいれてください：2009/07/11(土) 19:50:26 ID:NYVCTwgI 

動画を見ただけで～メジャーはクソゲー扱い～♪ 
プレイしてないけど～428はパクリ扱い～♪ 
ラララ党首～♪ 
四八スレでぼこられたから～申し開きスレに戻ってきた～♪ 
（セリフ：自分の頭の中でキツネを登場させましたが何か？） 
ついに党首の称号まで奪われ～♪ 
今はただのクソジマ～♪ 


テーマソングを作ってみた。さあ誰か歌え。 

そして元党首のテーマソングができたようです。今度Softalkあたりに歌わせてみようと思います。初音ミクはちょっと贅沢すぎです。
729 ：なまえをいれてください：2009/07/11(土) 19:59:16 ID:RQ6BR2VV 

四八（仮）KOTY撤回党党首の座を奪われ、クソジマ党を作った◆wVC./ZqdqMさん。 
お元気ですか？ 

732 ： ◆wVC./ZqdqM ：2009/07/11(土) 20:43:11 ID:HaxytVGu 

>>729 
相変わらずこのスレッドにはクソジマという言葉を使う人がいるんですね。 
ちなみに私は現在、四八（仮）評価回復委員会委員長として再スタートを始めました。 
そんな生まれ変わった私に、昔のように注意をさせないでください。 

相変わらずクソジマに反応するあたり、微塵たりとも生まれ変われていないようである。

ちなみにこの後「生まれ変わったとか言っても過去の悪行は消えないぞ」と言われ、申し開きスレから撤退。四八スレで別人のフリをした書き込みが始まることとなります。ものすっごく分かりやすい子です。

【信者】四八（仮） -SHIJU HACHI- 惨十一【隔離】
696 ：なまえをいれてください：2009/07/05(日) 03:38:35 ID:X0e6HCFf 

クソ島は病的だったなマジでw 

697 ：なまえをいれてください：2009/07/05(日) 04:36:24 ID:Ae+CtojO 

>>696 
「クソ島」という言い方はやめましょうよ。 
以前、別のスレッドで「クソジマ」という呼称を使う者のせいでスレッドが荒れたことがありました。 
したがって、そのような呼称はスレッドの荒れる原因となるため、使うべきではないでしょう。

ちなみに>>696のクソ島というのは飯島氏のことです。元党首のことではないんだが。
なお、クソジマという呼称を使う者のせいで荒れたのではありません。荒らしに対してクソジマと呼んだらさらに荒れただけです。最初の原因の荒らしさえいなければなんら問題はありません。
700 ：なまえをいれてください：2009/07/05(日) 13:05:56 ID:X0e6HCFf 

>>697 
クソ島を使っちゃいけない理由になってないぞw 
どこのスレッドか知らないけどクソ島で荒れたんじゃなくて 
クソジマと「発言する者」のせいで 荒れたんだろ？ 
別クソ島は荒れる原因になってないしお前の話は論理のすり替えだ 

702 ：なまえをいれてください：2009/07/05(日) 22:29:46 ID:jmwCmMaF 

>>700 
そのような屁理屈はやめましょうよ。他人が不快に感じるような表現はすべきではありませんよ。 
これぐらいのネチケットは身につけるべきです。 
ここは歴史的名作たるゲームのスレッドなんです。ですから、私はこのスレッドには荒れて欲しくないと思っています。 

・・・・・屁理屈？

彼はなにやら屁理屈という言葉の意味を勘違いしているのではないだろうか。屁理屈＝自分に都合の悪い発言、ではないはずなのだが。

そもそも彼は申し開きスレからの撤退時に自分こそが荒らしだと気付いていたはずなのだが・・・・

あと、「他人が不快に感じるような発言はすべきではない」というのは良いのですが、お前が言うなと言わざるをえない。

そして彼はよく「私は～思っています」というのを堂々と主張するが、だからなんだというのだろうか。もちろん掲示板というのは個人の意思がそれぞれ主張しあって成立し話題が進行してくのだが、彼はどう見ても自分の意思を最優先しろと言っているようにしか見えない。偏見だろうか。
708 ：なまえをいれてください：2009/07/06(月) 10:41:37 ID:jsI7/Ay6 

KOTYスレでフルボッコにされたクソジマさんじゃないですか！ 
こんなところで何してるんですか！？はやく申し開きスレでお得意の電波を飛ばしてくださいよ！ 

716 ：なまえをいれてください：2009/07/07(火) 04:17:33 ID:3K8jV7Rp 

>>708 
「クソジマ」という言葉は使うべきではないと説明したばかりだというのに、 
なぜクソジマ発言をするのでしょう？ちゃんと言葉を選んで書き込みしてください。 
ここは、四八（仮）の魅力を語るスレッドなんですから。 

・・・・なんかもうこの時点で彼が元党首だと認めてるような気がする。呼ばれ方を否定する前に、同じ存在だと認識されたことを否定するべきである。クソジマ？なにそれ？みたいな感じでいけばよかったものを・・・・。

そもそも「クソジマ」という言葉は使うべきではないという説明はされていない。「（彼にとっての）荒らしがクソジマという言葉を使う」と言われただけである。

ちなみに四八スレは微妙に「四八（仮）の魅力を語るスレッド」ではなかったりする。だってテンプレに「ジャンル：クソゲー」って書いてあるし。
強いて言うなら被害者の集い。そんな感じです。たまに新しい哀れな犠牲者が沸いてきて暖かい目で迎えてくれます。いいスレだ。

717 ：なまえをいれてください：2009/07/07(火) 07:50:37 ID:pTnSnBRp 

>>716 
そうだな。ここは四八（仮）について語るスレッドであって、君の呼ばれ方について議論する所じゃないな。 
そもそも現実に、君がどう呼ばれようと君以外の人間は誰も気にしていないので、スレが荒れることはない。 
逆に言えば、君だけが気にして発言する限り、四八（仮）の話題を毎回遮ることになり、つまり君が荒らしとなる。 

まあ、たぶん君は上記はロクに読まずに「荒らしは相手の側！」と主張することと思う。 
そういう場合は「荒らしはスルーで。スルーできない奴も荒らしの仲間」という2chの基本中の基本が適用される。 
それすら受け入れられないなら、やはり君はただの荒らしに過ぎないので、以後スルーされます。ご了承ください。 

720 ：なまえをいれてください：2009/07/07(火) 12:06:59 ID:3K8jV7Rp 

>>717 
わかりました。「クソジマ」という言葉を使う大馬鹿者には何を言っても効果がないようなので、 
これ以上対抗するのはやめておきましょう。 
飯島先生はクソゲーなんて出してもないのに、「クソゲーを出しまくっているからクソジマ」という 
言いがかりを荒らしが言って来ても、無視に徹底すべきなんですよね。 

わかってない。全然わかってない。

「君の呼ばれ方」という話をしていたのに、なぜか「飯島先生の呼ばれ方」に変換されている。またもや飯島氏を盾にしやがりました。

あと、ここで彼は「無視に徹底すべき」だと言いました。今までも何度か言われてましたが、今回は自分から無視すると言いました。重要です。
そしてここで四八スレがだんだん賑わいはじめる（申し開きスレ的な感じで）。

はてさてアレは本当に元党首なのかどうかという話題が出るのだが・・・

725 ：なまえをいれてください：2009/07/07(火) 20:46:41 ID:RZGXLUk/ 

もしかして>>697って例の党首？ 
それとも別人か？ 

726 ：なまえをいれてください：2009/07/07(火) 21:12:09 ID:un77YID0 

・クソジマに反応 
・クソジマと呼称する者のせいで荒れた、と言い張る 
・マナーを持ち出すわりに本人にマナー意識なし 
・擁護するのは四八ではなく飯島 
・「大馬鹿者」発言 
・何かと別人のふりして黒歴史にしようとする姿 


・・・これを別人だと思うか？ 

まったくだ。これが別人だとしたら多分クローンかなんかです。全部で20002体です。最後の一匹はロリ系です。
有り得ないとは思うが、もしも完全な別人だったらぜひとも会わせてみたいです。出会った瞬間溶けてくっつくんじゃないでしょうか。そうあるべきだったと言わんばかりに。そんくらい同じです。もしかしたら平行世界から連れてきた、とかかもしれません。
745 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 18:18:21 ID:AuNBmUdr 

四八（仮）が楽しめない人は、知性を鍛えるといいですよ。 
例えば、まだ知性を養っていない赤ちゃんが物事の楽しさを理解できますか？ 
いいえ、できませんよね。しかし、その赤ん坊も、歳を経るごとに知能を身につけ、 
そして物事の面白さを味わうことができるのです。 

四八の場合も同様です。しかし、四八（仮）はその要求レベルが高いのです。 
ですから、より高レベルな知性を身につければ、四八（仮）の面白さに気づけるんです。 

珍しい安価なし発言である。まぁ安価もなにも、ほぼ全員に喧嘩をうるような内容だったが。

楽しんでいる自分はお前らより高レベルな知性の持ち主だと主張してみる。明らかな上から目線の一言です。この発言以降、彼は以前と同じように孤独な戦いに乗り出す・・・というかただフルボッコにあうことになる。

つまりこれがいわゆる宣戦布告ってやつです。ｶｰﾝ！（ゴング音）
746 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 18:22:17 ID:BjMfGF5T 

要約 
四八を楽しめる俺は頭がいい 
四八を楽しめない奴らは馬鹿 

747 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 18:30:54 ID:p8zqWgHf 

さすがですクソジマさん。 
存在しないキツネが見えるとか言い出すのは伊達じゃないっすね。 

748 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 19:08:42 ID:2fiUBU5N 

クソジマさんにその高い知性とやらがあるならそれは人畜有害性と似て非ならないようなもんなんですね 
俺にはちょっと習得不可です^^ 

749 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 19:10:11 ID:AuNBmUdr 

>>746 
違いますよ。 
「四八（仮）を楽しめないからといって頭が悪いわけではない。 
　しかし、四八（仮）を楽しむにはもっと頭がよくなければならない」 
ということです。 

>>747

 HYPERLINK "http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1235217970/748" \t "_blank" >>748 
クソジマという言葉は使わないで欲しいと言いたいところですが、 
こういうのは無視が一番なので、今回はあえて何も言わずに起きましょう。 

どうやら「お前が馬鹿なのではない。俺が賢すぎるんだ！」という台詞だったようです。結局のところ自分を褒めたいだけのようだ。
なお、高い知性のある人は自分で言ったことくらい責任もって実行できると思います。

無視すると言ったのに触りまくるとか、知性の欠片も感じません。しかも一通り「クソジマという言葉は使わないでほしい」とまで言っている。全然無視できてない。むしろ「あえて無視しておきましょう」という旨の文が増えただけである。
761 ：なまえをいれてください：2009/07/08(水) 23:58:10 ID:2fiUBU5N 

釣りじゃなかったら党首はいったいなんなんだよ 
さすがに楽しんでやってる基地外だろ？ 

763 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 07:37:57 ID:lQ6Ub4cb 

煽るしか能のないア・ン・チ（笑）の野郎が消えてくれたと思ったら 
今度は電波しか出せないクソジマさんかよ。 
このスレはどんだけ荒らしを呼び込むんだ… 

764 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 07:49:45 ID:enwP8lGh 

>>761 
「党首」というのは「四八（仮）KOTY撤回党党首」のことですかね？ 
私は、四八（仮）KOTY撤回党党首じゃありませんよ。 

>>763 
四八（仮）の面白さを伝える活動がなぜ荒らしになってしまうのでしょう？ 
それと、クソジマという言葉は、このスレッドを読む人たちに不快を与えるので、 
あまり使うべきではありませんよ。 

そうですね。党首ではありません。元党首です。自分の作った党から追い出されましたから。
なお彼は先代の党首を呼ぶときはなにかと「様」とか「さん」を付けているので、多分ここでは新党首のことを言っているのだと思います。
そしてクソジマ発言を無視すると言ったのに、結局一度も実行されないまま忘れられることとなる。彼の決意は24時間も持続しないようだ。
あと、彼が四八の面白さを伝える活動をした記憶がない。せいぜい「面白い」と言ったくらいであるのだが・・・

772 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 14:20:03 ID:NAhDad7W 

>>771 
いやそういう話じゃなく 
別に旧党首でもいいんだがそれを自分じゃないと言ってるなら 
それを証明して欲しいという話です 

773 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 17:54:36 ID:lQ6Ub4cb 

クソジマだろうがクソジマもどきだろうが関係なくね？ 
そんなもん証明したところでやってる事はどっちも他人をバカにする事だけだし、 
ジャマしかできないんだから消えればいい。 
まぁ本人はどうせ理解してくれないんだろうが、同じような発言ばかりなら 
しばらくした時点で通報するよ。 
ねこ大好き。 

774 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 19:15:51 ID:qR7rwABQ 

クソジマとか言うのそんなに楽しいか？ｗｗｗ　お？ｗｗｗｗ 
そういうことをネットで吼えるだけ、それがお前等だよｗｗｗ 
じぶんは何もできないくせに、人にケチばっかつけてｗｗｗｗ 
まさにクソ住民とはことことｗｗｗｗ　市ねよｗｗｗｗ 
しりこだま 
ねこだいすき 

767 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 12:27:09 ID:i49eZfQB 

>>764 
「四八（仮）を楽しむにはもっと頭がよくなければならない」 
これのどこが「面白さを伝える活動」なんだ？ 
>>746のようにしか聞こえないし、はっきり言って荒らしだよ。 

面白さを伝えたいなら具体的な感想を書いて納得させてくれよ。 

776 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 20:06:37 ID:enwP8lGh 

>>772 
「ない」ことを証明するのはかなり難しいものです。 
ですから、証明は出来ませんが、私が四八（仮）KOTY撤回党党首でも同党前党首様でないことを信じてください。 

>>773

 HYPERLINK "http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/famicom/1235217970/774" \t "_blank" >>774 
またクソジマという言葉を使っているものが現れましたね。しかし、こういうのはスルーしなければいけません。 
読み手が不快に感じる言葉を平気で使う人間には腹が立ちますが、今回も無視することにしましょう。 

>>767 
わかりました。これからは四八（仮）について具体的にお話しましょう。 
今回は広島県シナリオ「ヒバゴン」について話します。あれは比較的短いシナリオです。 
しかし、短時間で読めるシナリオも存在してもよいのではないのでしょうか。今は、コンパクトにまとめられて 
短時間に情報を得られるものが好まれる傾向にあります。例えば、この2ちゃんねるでも、長文よりも短文が好まれますよね。 
四八（仮）におけるヒバゴンシナリオは、そのような趣向の方向けのシナリオです。ですから、人により好き嫌いが分かれるでしょう。 

元党首ではないということを証明してほしいという>>772に、信じてほしいという元党首。たしかに証明は難しい。だからこそ行動で示すべきなのだが・・・・今後も彼は延々と同じことを繰り返していくこととなる。きっとこのスレが終わる頃には>>772も諦めたことだろう。そして結局、違う人物である証明はできないが同じ人物であることの状況証拠ならいくらでも出せるというのが事実である。
あとなんだかんだで以前の汚名はもうかぶりたくないらしい。元党首として復帰する予定はなさそうだ。しかし先代党首に「様」をつけているあたり、彼の余計なこだわりが見えている。

そして忘れていた「クソジマという発言を無視する」という決意を思い出したようだ。思い出しただけでなんら実行はされなかったが。さんざん触りまくって指紋だらけにしておいて触ってないという元党首。本気なのだろうか。本気なのだとしたらちょっと心配だ。脳が。
あと、具体的に説明するといいつつまったく具体性のない説明をする元党首。長さにしか触れてません。ヒバゴンシナリオは長さもたしかに問題でしたが、それよりもその中身が問題だったのだが・・・

なお、2ｃｈとかの認識をADVゲームに持ち出した理由はよく分からない。彼は相変わらず例えが全力で斜め上にいきすぎている。まったく関係ないものを例えに持ち出されても困るのだが・・・
ところで>>773>>774はたて読みなわけですが
775 ：なまえをいれてください：2009/07/09(木) 19:49:26 ID:IhoVL0TC 

クソクソクソクソうるせーな… 
そんなに糞したいなら勝手にトイレで 
じっくりやってろっつーの。 
まあお前らみたいのは便所にまでPC持ち込んで 
しあわせそーにﾆﾀﾆﾀしてんのがお似合いだが。 
ねこは嫌いだ 

なぜか連続して書かれていたこれには触れなかった党首。縦読みに気付いてないようだ。分かりやすいヒント（最後の行）まで付いているというのに。

どうやら>>773>>774には「クソジマ」という単語が入っていたから反応しただけのようである。これでも高い知性の持ち主です（自称）。
799 ：なまえをいれてください：2009/07/18(土) 00:24:16 ID:tRCNS5IK 

四八の優れた所は、あの素晴らしいエンディングBGMだと思うんだ。 
何度も投げ出しそうになりながら、たどり着いたあの曲は生涯忘れられん！ 
なんとも表現し難い気の抜けたメロディには本当に涙が出た。 

ゲーム本編は鳥避け位にしか価値を見出せないが･･･。 

四八を神ゲー言う人は他にゲームをやった事ないんかなぁ。 
世の中にはいっぱい面白いゲームがあるのに何故、四八なのか･･･。 

800 ：なまえをいれてください：2009/07/18(土) 09:51:40 ID:VHTILIHk 

>>799 
私は、マリオ、ゼルダ、ドラクエ等の名作をプレイしてきました。 
しかし、四八（仮）はそれを超える神ゲーだと思っています。 
あの魅力的な文章、読み手を物語の世界に引き込んでいくシナリオ構成、 
プレイヤーを飽きさせることのないようなストーリー展開、そしてあなたの言うようにゲーム中に使われる音楽など、 
どれをとっても四八（仮）はレベルの高いゲームです。 

散々ほめてるように見えますが、実は文章と音楽しかほめてません。システムやグラフィックなどは無視である。どれをとってもと言われても・・・・・
807 ：なまえをいれてください：2009/07/18(土) 19:55:06 ID:8CAUvXsG 

別スレで「私は生まれ変わりました！」とか宣言してたから、転生前（笑）のトリップは使わないつもり、とか？ 

>>806 
うーん、構ってて面白いならまだしも、今のところ以前通り、 
「四八（仮）は上手く説明できないけど神ゲー、そう思わない奴は低脳」 
を壊れたテープみたく繰り返すばっかりだからなー…　転生したわりに不甲斐ないこった 
まあスルー自体は簡単（一行目見ただけで誰が書いたか分かる）だからどうでもいいかもしれないがｗ 

803 ：なまえをいれてください：2009/07/18(土) 14:15:49 ID:tRCNS5IK 

>>800 
なるほど。四八、又は飯島氏のゲーム以外は全てクソゲーと言うのかと思ったが、 
名作を名作と思うほど他のゲームも経験もあるんだな。安心した。 
ただ、その中でも四八は群を抜いて素晴らしい、と。 

じゃあ、後は>>801の言う様に何が良いのか語るだけだな。 
マリオ、ゼルダ、ドラクエはここで今更改めて言うまでもなく名作だ。 
ちょっとググレば幾らでもホメ言葉が出てくる。 
804 ：なまえをいれてください：2009/07/18(土) 14:22:52 ID:tRCNS5IK 

すまん。途中で書き込む押しちゃった･･･。 

･･･で、四八はと言うと散々色んなスレで絶賛する人が居たが、 
何とか具体的な形にしようとしたのは申し開きスレの党首一人だけじゃないか？ 
（散々叩かれて、やっと形にしたのは置いといて。ついでに内容も置いとく。） 

君は、きっとマリオ、ゼルダ、ドラクエの名作だと思う所を簡単、しかもに具体的な面白い所が言えると思う。 
名作だからね。 

じゃあ、それらを差し置いてトップレベルにある四八の魅力を語るのは楽勝だと思うのふだがどうだろう？ 

826 ：なまえをいれてください：2009/07/28(火) 23:51:23 ID:Ozo0Ro9X 

>>807 
私は、「四八（仮）は上手く説明できないけど神ゲー、そう思わない奴は低脳」 なんて言っていませんよ。 
勝手に作り話をしないでください。 

>>804 
具体的に説明したいところですが、このスレッドの中にはまだ未プレイの方がいるかもしれません。 
ですから、ネタバレになってしまったら良くないので、ここでは具体的な面白さはあえて隠すべきだと思うのですが。 

どちらも具体性のなさを指摘したり具体性のある発言を求めている発言なのだが・・・

>>807には関係ない部分で返答。たしかにそういう発言はしていないが、同じような内容の文章であればいくらでも言っている。

そして>>806にはあろうことか具体的な発言はあえて隠すべきとまで言い出す始末。もはや説明をする気を感じない。
831 ：なまえをいれてください：2009/07/29(水) 17:12:51 ID:wc8LJP1j 

ぶっちゃげ動画として糞っぷりが晒されてる状態で 
抽象的に面白いと言っても意味ない 
まあクソジマが作ったクソゲーってことてＯＫ 

830 ：なまえをいれてください：2009/07/29(水) 12:18:14 ID:by+XcFyu 

四八の評価を上げたいのなら2chでちまちまレスしてるより、ブログやwebサイト作ったほうがよくないか？ 
実際、四八のクソっぷりをブログでレポートしてた人もいるわけだし 

832 ：なまえをいれてください：2009/07/29(水) 19:43:57 ID:DhG3iboF 

まあ、四八を楽しむのは難しいわな 
埼玉の自分はシナリオの最初は結構、期待してたのにあのオチはねえよ 
結局、正体不明って･･･謎を持たせるにしてもあれじゃあなあ 
ただ全国の怪談を集めるっていうアイディアだけは高く評価したいな 
それだけ聞く楽しそうに聞こえない？ 
ただ広島とかが笑えるからいまだにソフトは持ってるけど 

835 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 00:33:07 ID:Wk1W7RDB 

>>831 
動画を見ただけでクソゲー扱いする人がいるのは本当に残念ですよね。 
四八の真の魅力は動画では絶対に分かりません。 
ゲームというのはやってみて面白いかどうかを判断すべきなのに、 
最近は動画だけでそれを判断する人がいるから残念です。 

>>830 
ブログは炎上が怖いですからね、やめておきましょう。 

>>832 
楽しむのが難しいと思うのなら、もう一周プレイしてみましょう。 
繰り返しプレイすれば今まで気づけなかった魅力に気づくことが出来るはずです。

>>831は「そのクソっぷりは動画で晒されているので、具体的に説明しないといけない」という話なのだが・・・元党首は「動画」という単語を見ると「動画だけで判断する人がいるのは残念ですよね」という返答を返すようにできているのかもしれない。なお、彼も動画でクソゲーと判断する人である。

そして>>830はブログ等を作ってはどうだろうと提案するのだが、炎上を理由に拒否する元党首。どんなブログ作るつもりなんだろうか。

>>832はテンプレ回答。さぁプレイしろ。面白いだろ？なに、面白くない？じゃあもう一回プレイしろ。え、やっぱり面白くない？じゃあもう一回（ｒｙ

・・・・それって拷問っていうんじゃないでしょうか。もしくは魔女狩り理論。死んだら人間。死なないなら魔女だから死ね。思考放棄バンザイ。
837 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 00:43:42 ID:LyHR4iwf 

分かったから四八の素晴らしさを語るスレでも立てろ。 
そして以降はそこでやれ。こっちにくんな。 

846 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 09:20:36 ID:5Nt/BvAr 

四八（仮）を全国＆あなたシナリオ最終話まで実況プレイしたことあるけど、これは見ててもプレイしててもツライ。 
選択肢までスキップとかあってもいいのにＲ１ボタン潰れるまでおしっぱにしないといけないし、編集カットしないと文字が高速で（デモ画像切り替えるたびに止まる）流れるだけのゲームになるし。 
そして極めつけにランダムシナリオだ。ふざけんな。既読ならシナリオ途中で全国マップに戻れるようにしてほしかったさ。 
プレイ時間４８時間越えそうなんだよ。文字を流すだけの作業で。 

838 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 01:50:11 ID:nsYqPUR5 

>>830 
炎上が怖い程度の理由で逃げるってことは、あんたの四八への愛も所詮その程度ってこったな。 
まあ散々偉そうなことを吹聴しながら具体的な面白さを微塵も書かないあんたじゃそれが限界だよな。 
850 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 15:12:19 ID:Uznc/tzj 

>>837 
このスレッドこそが四八（仮）の素晴らしさを語るためのスレッドじゃないですか。 

>>846 
文字を流すだけの作業として四八（仮）をプレイしたって楽しめるわけがありませんよ。 
ちゃんとじっくり文章を味わいながらプレイしていかないとダメです。 
そういったあなたのいい加減なプレイのせいで、そのプレイ動画を見た人の中には四八（仮）をつまらないものだと誤解してしまった方もいるでしょう。 

>>838 
私は、自分の正義を貫くためならば自分自身を犠牲にするというやり方はあまり良いとは思えません。 
私の場合は、自分自身を犠牲にすることはなく、なおかつ四八（仮）の面白さを皆さんに伝える方法をとるつもりです。 
このように発想できるかどうかが、普段から頭を使う人と使わない人の差なんですよ。 

どうやらまたスレのルールを勝手に捻じ曲げはじめたらしい。このスレに書き込んでいる時点でそもそもクソゲーだという前提を理解しているはずなのだが。
あと、>>846がいい加減なプレイをしたと勝手に断定。またもや喧嘩をうることに。ｶｰﾝ！（2Ｒ目）

そして気になるのだが、ブログを書く＝炎上と認識しているのはどういうことなのだろう。一体どんな記事を書くつもりなんだ。ここぞとばかりに他人をバカにするつもりなのだろうか。

そしてブログを書かないという逃げの手をなぜか自分の知性の高さ（自称）を見せ付ける素材にしている。意味が分からないが、多分意味もなくただ偉ぶりたかっただけだと思われる。
ところで実況動画をうｐしている方がうらやましいです。自分も作りたいんですが、エンコの設定が上手くできません。再エンコされて見事にモザイク動画です。あと、マイクの音量がやたら低いんです。音量調節したら割れまくりです。誰か助けてください。

843 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 07:42:43 ID:0lT7gkdt 

>>835 
そういや党首もwebサイト作るの嫌がってたな 
言ってる事、やってる事が党首そのもの 
もういい加減党首本人だって言っちゃったら？ 

あと完全に場違いだからKOTY板には書き込むなよ 

847 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 13:42:01 ID:nsYqPUR5 

>>846 
お疲れ様。あなたが誰だか知らないが、ひょっとしたら実況見させてもらったことあるかもｗ 

詳細なプレイレポ（実況動画含む）挙げてる人の感想は見事に全部「これはナイ」だなぁ。 
たまに面白い話もある、と言われるがそれは大抵がゲスト話、 
しかもそれも圧倒的な物量のクソ話の前に霞む、って感じだし。 

逆に「面白い！」と称する人たちのレポはまるで無い。あっても一行レスばっかり。 
もちろん我らが党首様のレスも常に行数多いだけで中身は皆無。どういうことだろうね。 
党首はいつも動画を目の敵にするが、なら四八の魅力を余すところなく解説！って動画でも作ってほしいもんだ。 

851 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 15:13:17 ID:Uznc/tzj 

>>843 
私は四八（仮）撤回党党首ではないと何度も申し上げていますが。 

>>847 
四八（仮）KOTY撤回党党首はどうだかしりませんが、私は動画の力になんて頼りません。 
ゲームというのはプレイして初めてその面白さが分かるものであります。それに、このようなノベルゲームを 
著作権者の許可もなく勝手に動画にすることは違法じゃないんですかね。 

>>843は元党首のことを言い、元党首は新党首のことを言う。新党首によって発生した弊害である。そしてなんだかんだで先代党首であることを否定していない元党首であった。
そして「ゲームはプレイして初めて面白さが分かるから」四八の魅力を語る動画を作るのはできないとのことだが、別に説明のためならプレイ動画をあげなくてもいいんじゃないだろうか。

あと、四八はアドベンチャーゲームです。勝手にジャンル変えないでください。いつだったかはアドベンチャーの常識を超えさせられるし、扱いがあんまりである。
違法云々はまぁやってみれば？という感じです。そんなこと言い出すとキリがないのです。メーカーも宣伝に活用できるというメリットがある以上黙認してる部分もあるのでなんとも。ていうか四八に関しては多分動画のおかげで売れてます。確認したらニコニコ市場で60本以上売れてました。

852 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 15:31:04 ID:LyHR4iwf 

一つ一つ突っ込んでいくか。 

＞このスレッドこそが四八の素晴らしさを～ 
テンプレ100回読め。どこに素晴らしさを語ると書いてある？ 

＞文字を流すだけの～ 
四八は文字を流すだけのゲームなんだが？味わう云々は動画と関係ない。 

＞私は自分の正義を～ 
党首本人だと認めたようだ。あと、一般人はキツネを妄想する方向には頭はつかわねぇ。 

＞私は四八（仮）撤回党党首ではありません～ 
そうだね。自分の作った党から追い出されたもんね。 
今はただのクソジマでしかないね。 

＞著作権者の許可もなく～ 
通報すれば？その場合は筒井とバンプレをコケにした阿呆も通報してやるよ。 

855 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 15:49:51 ID:Uznc/tzj 

>>852 
四八（仮）の素晴らしさを語ることを禁じる旨の内容はテンプレに書いてありません。 
四八（仮）は文字を流すだけのゲームだけではなく、その文章を味わいながらプレイしていくゲームだけですが。 
そして、私の先ほどの書き込みから、どうやって私を党首と判断したのでしょう？ぜひともその証明をして欲しいですね。 
まさか、何の根拠もなくいい加減な発言をしてはいないでしょうから、証明可能なんでしょう。 
それと、私たちは筒井をコケになんてしていませんよ。一プレイヤーとして感想を述べたまでです 

全ツッコミとかされると議事録で書くことがないんですが・・・
「素晴らしさを語るスレって言ってたけど、テンプレみたら違うだろ」→「禁じるなんて書いてないでしょ」（以前の発言の間違いを指摘されているのに、ただ自分の行動を肯定するだけの返答）

「四八は文字を流すだけのゲーム」→「四八は文章を味わいながらプレイしていくゲーム」（ゲームとしての機能の話題なのにゲームプレイの仕方についての返答）

と、完全に質問の意味を理解していない様子である。

あと、なにやら「私たち」という一人称が登場した。何かが増えたらしい。

ちなみにこの時点で彼（四八スレに登場した元党首）は筒井氏について一度も触れていない。故に正しい解答としては「私は筒井氏をコケにしたことなんてありませんよ」である。余計な文がついたせいで「かつて筒井氏について悪く言った人と同じ」ということが証明されてしまった。

彼は絶対に別人のフリが下手すぎる。自分のした行動、してない行動をメモしてから臨んだ方がいいと思う。

856 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 16:05:27 ID:LyHR4iwf 

＞テンプレに書いてありません。 
おい会話さえできないのか。いつ禁じた？何が見えてるんだ？ 
このスレで禁じられてるのは荒らしだが。 

＞四八は文字を流すだけのゲームではなく～ 
ゲームとしては文字を流すだけだろうが。動画も一緒だ。味わう云々は見てる側の話だろ。 

＞先ほどの書き込みから～ 
「あいつはつうほうされてにげだした」→「つうほうされてまでようごしません」 
分かりやすく漢字を使わずに書いてやったよ。さすがに読めるか？ 
党首でないと言うならここは「それは私ではありません」が正解だったんだけどなぁ。 

＞筒井をコケになんてしていませんよ。一プレイヤーとして～ 
ありがとう。君が過去に四八の筒井について触れた人物と同じであることが証明された。 
ちなみに別人のフリしたかったら「あれは私ではありません」が正解だったんだがな。 

857 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 16:26:41 ID:Uznc/tzj 

>>856 
私を誰と同一視したのでしょう？長野の筒井シナリオは結構好みが分かれるシナリオです。 
苦手意識を持った方はたくさんいるんですよ。 
それに、あなたは少し勘違いしています。「あいつはつうほうされてにげだした」→「つうほうされてまでようごしません」の 
どこが証明になっているんでしょうかね？反四八派はこんな非論理的なことを平気で言うんですから驚きです。 

どうやら現在の彼のポジションは「たくさんいる（自称）筒井氏のシナリオが嫌いな人で、筒井氏のシナリオについてどこかで感想を述べたことのある一人であり、どこかの誰かさんとは別人」ということらしい。
あと、色々指摘されたので指摘された相手にレッテルを貼って丸ごと否定することにしたようである。詭弁のガイドラインにも載っている行動である。
ちなみに実はID:LyHR4iwfは>>850における「私は自分自身を犠牲にしてまで～」という返答を
841 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 01:53:11 ID:gp+c3KzM 

言っても無駄だよ 
通報程度で用語やめて逃げ出した自分大好きなサイコパスだもん 

にあてたものだと勘違いされていたようです。うっかりのミスだとは思いますが、元党首もそれを指摘することなく進行している。というか>>857を見る限りは気付いていない様子である。というかむしろ「あいつは通報されて逃げ出した」と言われて「通報されてまで擁護しない」と答えたと認めて、その上で「なんで証明になってんねん」と答えているように見えるのだが。自分の発言くらい覚えておいてほしい。
860 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 16:43:19 ID:nsYqPUR5 

ああ、レスしようと思ってたけど構うの面倒になってきた… 
夏休みで張り切ってる党首の相手はID:LyHR4iwf任せるよ。 
ウザいと思うけど頑張ってくれ。草葉の陰から応援してるぞｗ 

861 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 16:58:56 ID:LyHR4iwf 

（そんな事言われたら今さら今から出かけるなんて言えない…どうしよう…） 
出かける前に言い訳をもう一つ潰しておくか。ブログの炎上が怖いということだが。 

マイナス要素： 
炎上が怖い→コメントとメッセージ禁止にしてただ読ませるだけにすればOK→解決 
作るの大変→5分でできるぞ。あとは書くだけだ。→解決 
見てくれる人が…→このスレにリンクでも載せれば？執拗にリンク貼ったりしなきゃ別にいいだろ。→解決 
労力が…→書くだけだろ。2ｃｈでやってることをブログでやるだけだ。→解決 

プラス要素： 
自分のブログなのでルールは自分次第にできる。当然荒らしなどという扱いはされない。 
2ｃｈよりも書き込みに対して制限がなく、連レスや長文で怒られない。 
自分の空間であるため、落ち着いてまとまった文章が書ける。 
ネタバレ注意と記述しておけば具体的な内容にも触れられる。 
どこかに存在するらしい四八擁護派に対して自分の存在をアピールし、仲間とやらを増やせる。 

あれ？書かない理由はどこにあるのかな？ 

862 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 17:33:18 ID:Uznc/tzj 

>>861 
ブログ利用には確かにプラス要素もありますが、マイナス要素も大きいです。 
多少のプラスを犠牲にしてでもマイナスをゼロにし、地道に四八の評価を上げていくようがんばりたいと思います。

かつてブログを書くのはどうかという提案に「炎上が怖いから」という理由をつけた元党首。それに対する指摘・・・というか説明。
マイナス要素についての解決案を並べつつ、プラス要素を並べ立てていくのだが・・・・・

それらの話を丸ごと放り出し「マイナス要素がいっぱいあるからダメ。これからも頑張る。」と謎の回答。どうやら彼の中ではマイナス要素があるらしい。あるらしいが説明は一切できない。そして一切説明できないがそのマイナス要素とやらは大きいらしい。意味が分からない。

明らかに「ブログを書く（＝スレから移動する）」ということを避けているだけである。本当に四八の評価を上げたいなら取るべき行動ではない。とにかく会話を続けて延々と四八について書きたいだけのようにしか見えない。
871 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 21:32:42 ID:HyxHLmNV 

おい党首…いやクソジ…いや、四八を神ゲーだと言ってるあんたよ。 
肝心な事を忘れてるなぁ。 

四　八　が　ク　ソ　ゲ　ー　だ　っ　て　こ　と　は　飯　島　自　身　が　認　め　て　る　ん　だ　よ　。 

自分が開発に係わらなかったからダメになった、非常に不本意な出来だった、プレイヤーは何と思ったことかってね。 
それを素晴らしいだの神ゲーだの言うのはな、飯島を針のむしろに座らせるって事なんだよ。 
本人が不本意だと言ってる作品を褒める事ほど作家を苦しめることは無いの。 
飯島せんせーのファンだったらこれ以上四八を褒めなさんな。それがせんせーのためだぜ。 

元党首の発言ではないのですが、今後スルーされ続けることとなる重要な発言です。
製作者である飯島氏が四八をクソゲーだと認めているという事実。よってそれを褒めるというのは飯島氏にとっては良くないことではないかという発言なのだが・・・・

これについては主に次スレで議論されることになるのだが、段々と元党首の中での飯島氏の扱いさえ悪くなっていくこととなる。
もはや何が何やら。この調子でいくと最終的には四八も放り出すのかもしれない。・・・・あれ、何しに来たんだこの人。
873 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 21:52:18 ID:5Nt/BvAr 

>>850 
てめぇは俺を怒らせた。 
ただ文字を流す作業だけやっていると思ってんのか？　そんな実況動画だれが見に来る。 
　実　況　プ　レ　イ　なんだからボイスの無いシナリオは全部朗読してるんだよ馬鹿野郎！！ 
それがどれだけの苦行かわかるか！？　ためしに東京シナリオのどれかを読んでみろ！　くだらねぇ台詞回しに発狂するぞ！！　とくに小日向修がいるシナリオ 

868 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 19:56:54 ID:J0lthhuL 

>>862 
俺はかつてプレイレポを書き込んだ事がある。 
エンディングまでやり通した。面白いと思ったシナリオは面白いと報告したし、 
駄目なシナリオも報告した。全て公平に論じたつもりだ。 
しかもバグ要素は党首も認めていたので考慮していない。 
純粋に話の優劣、演出の優劣、音響の優劣を判定した。 
んで、総合的にはマイナス要素が激烈すぎてクソゲーと断じた。 
このゲームは全てにおいて中途半端にも程があるんだ。 

そこで聞きたい。 
このゲームに改善の余地は全然無い程、神ゲーなのかい？ 
成長の余地は無いのか？この程度が神ゲーなのか？ 
俺には、いっっっっっっっくらでも改善、成長の余地があると思うぞ？ 

867 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 19:51:59 ID:0lT7gkdt 

>>862 
もうブログでも何でもいいから、評価が上がるような面白さの伝わる感想書いてくれよ。 

>今回は広島県シナリオ「ヒバゴン」について話します。あれは比較的短いシナリオです。 
>しかし、短時間で読めるシナリオも存在してもよいのではないのでしょうか。今は、コンパクトにまとめられて 
>短時間に情報を得られるものが好まれる傾向にあります。例えば、この2ちゃんねるでも、長文よりも短文が好まれますよね。 
>四八（仮）におけるヒバゴンシナリオは、そのような趣向の方向けのシナリオです。ですから、人により好き嫌いが分かれるでしょう。 

まさかこれで評価が上がるとか考えてないよな？ 

876 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 22:39:43 ID:Uznc/tzj 

>>873 
そんなふうに嫌々プレイしているのを動画で流し、動画視聴者に四八（仮）の悪いイメージを与えた 
あなたのほうが馬鹿野郎だと思いますよ。そんなに嫌ならやめればいいでしょうに。 

>>868 
ゲームには頂点がないのです。どんなに素晴らしいゲームをつくっても、 
まだまだ上を目指す余地が残ってしまうものなのです。 
すなわち、ゲームというのは無限の可能性を秘めているんです。 

>>867 
四八（仮）の面白さはプレイしてこそ分かるんですよ。 
プレイヤーがプレイヤーに伝えるものではないんです。 

>>873は嫌々プレイしていたということなど書いていない。むしろ実況という大変な作業を続けるほど四八をプレイしようとしたという主張だと思うのだが・・・
それどころか「四八をただプレイするどころか、わざわざ読み上げるまでしてプレイした」という貴重すぎる人材である。なのに元党首ときたら軽々しく喧嘩を叩き売り。

>>873よ。怒りの気持ちは良く分かります。でも大丈夫です。こんな四八を本当にプレイしたのかどうか怪しい人物の書き込みよりも、動画についたたくさんのコメントの方が価値がありますから。きっと自分もお世話になったことだと思います。本当にお疲れ様です。
>>868の「一般的な視点での四八を修正する余地」の話題を「理想論的なゲームというジャンル全体の可能性」にすり替えて返答。会話が成立してません。主語がそもそも違います。なんかもう頭に白枠が出てるんじゃないだろうか。

そして脳内の白枠バグはそのまま続行し、>>867に珍妙な回答。

今まで散々「具体的に説明したい」や「面白さを伝えたい」などと言っていたはずなのに、ここにきてそれらの行動を否定。プレイヤーがプレイヤーに伝えるものではないという、じゃあなんでお前ここにいるんだと言わざるをえない発言である。

おそらくは具体的な説明を回避するために思いつきで言ってしまったのではないだろうか。その結果自分自身を否定するという本末転倒な結果になったが。

小石につまづきそうだから車道に飛び出したとかそんな感じである。
879 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 23:03:52 ID:J0lthhuL 

>>876 
>ゲームには頂点がないのです。どんなに素晴らしいゲームをつくっても、 
>まだまだ上を目指す余地が残ってしまうものなのです。 
>すなわち、ゲームというのは無限の可能性を秘めているんです。 

うん。ゲームは無限の可能性を秘めているな。 
･･･しかし四八は幾ら何でも余地を残し過ぎだとは思わんかね？ 
そしてその余地とは痒い所に手が届かない、とかそんなレベルじゃない。 
明らかに妙な演出、演技、そして文章の拙さ。本来ならあるべき物が無い、って言うぐらいの酷さで 
無限の余地とか余裕ブッこいてる場合じゃない出来だ。 

この程度で褒め称えては「飯島先生」に失礼とは思わんかね？

881 ：なまえをいれてください：2009/07/31(金) 00:16:54 ID:J9LfKLsE 

四八（仮）を実況していて心が折れたことは何度もある。同じ展開。微妙に変わっただけの分岐ＥＤ。ランダムやフリーズやバグ。コロコロ変わる地の文章。見つけることができない狐ムービー。 
でも嫌だ嫌だと実況を続けようとは思わなかった。むしろ続けられたのは自分ではない誰かの応援や共感、非難などの言葉のおかげ。これだけのおかげで楽しく続けられた。 
「やっぱりクソ」という人もいれば「四八（仮）のくせに感動できたシナリオ」とメッセージを残した人もいた。「つまらないなら止めろ」「実況が面白いから続けて欲しい」という人もいた。 
こういうコミュニケーションがしたくて実況プレイをしていた。自分はこう思っているけど相手はどう思っているんだろうって、そんな考えを繰り返して。 

888 ：なまえをいれてください：2009/07/31(金) 07:23:49 ID:Is2x+waX 

>>J9LfKLsE 
俺が見て励まされた実況は、もしかしたらあんたのだったのかもな。名も知らぬ実況者さんよ。 

ところで>>876。聞かれてもいないのに四八を解説させてもらうぜ。 
俺は福島に住んでるんだが、安達が原ふるさと村の人が四八を営業妨害だって怒ってたよ。 
当然だよなあ、殺人犯扱いされちゃよぉ。この事をあんたはどう思う? 
断っとくがあれは飯島センセが書いた話だぜ。 
「あなたの県には他に都市伝説が無かっただけです」とかいうのはやめてくれよ? 
そしたらただ富沢みたく只の観光案内にすりゃすむ話なんだからなぁ。 
少なくとも殺人犯扱いよりはよっぽどマシだったろうぜ…。 
895 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 00:17:38 ID:G0i+2IUu 

>>879 
四八（仮）は十分な出来だと思いますが。 

>>881 
実況プレイヤーってナルシストっぽくってあまり好きではないんですよね。 
ゲーム作品をけなしながらのコミュニケーションに何の意味があるんでしょう。 
これはまるで、1人の気に入らない人をいじめた挙句、いじめた物同士が「これはいいコミュニケーションだね」と 
言って喜び合っているようなものです。 

>>888 
安達が原ふるさと村が怒っているという旨の情報は真実なんですかね？飯島さんを叩くための嘘じゃないんですか？ 

前回の話題のすり替えを否定して改めて四八の不満点をあげていく>>879だが、たった一行でばっさりと否定。で、いつになったらその証明はされるのだろうか。住民たちは何度も不満点などをあげていってると思うのだが、元党首からはちっとも良い点が上げられていない。かろうじて語ろうとしたヒバゴンシナリオについては、楽しめない人を「お前らは対象外だから」と否定しただけである。
そして>>881のちょっといい話も無視。実況プレイヤーそのものを否定。ところで彼はずっと四八をクソゲーだと思っている人や実況プレイヤーや動画視聴者をけなしながらコミュニケーションしようとしているのだが、そのへんどうなのだろうか。彼らには人権がないというのか。
あと、ナルシストっぽくて好きではないというのは完全にただの主観である。ちなみに自分は元党首が病気の人っぽくて好きではありません。
>>888に対しては情報の真偽を問う元党首。嘘だったら全力でけなす気満々の発言である。

ところで実況プレイヤーの人がうらやましいです。自分もやりたいです。そして焼酎さんのごとくふじことみと一緒にSIRENやりたいです。
あと、オワタナイフの人とお酒が飲みたいです。
891 ：なまえをいれてください：2009/07/31(金) 13:08:47 ID:WD+Z03rM 

稲川ムービー自体は面白かったんだけどなぁ・・・・ 


だれだあのランダム分岐考えたバカ。 

897 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 00:27:58 ID:G0i+2IUu 

>>891 
稲川怪談ムービーをスキップできないようにしたのはシステム担当者であり、 
シナリオ担当の飯島先生の責任ではありません。 

誰もムービースキップの話はしてないんですが・・・・ちなみにランダム分岐を考えたのは飯島氏である。

この返答の理由で考えられるのは

・ランダム分岐を考えたのは飯島氏であることを否定できないので、関係ないスキップの話題にすり替えた（つもり）
・日本語が理解できない
の二つくらいである。卑怯者と馬鹿者のどっちがいいでしょうか。

905 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 04:16:03 ID:ge/TpHqm 

飯島多紀哉 
約２０年前のゲーム 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm1780295 
↓ 
２００７年のゲーム 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm1673429 


小島秀夫 
約２０年前のゲーム 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm2754108 
↓ 
２００８年のゲーム 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm4794051 

907 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 05:11:40 ID:NY8QNZLD 

>>906で「～撤回評執筆を～」が抜けてたわ 

ところで>>876のこれ自己否定だよね？ 
>四八（仮）の面白さはプレイしてこそ分かるんですよ。 
>プレイヤーがプレイヤーに伝えるものではないんです。 

ますます存在意義が解らん。 

908 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 06:32:12 ID:iby7KXtv 

>>895 
やっぱ>>871は無視するんだな。んなこったろうと思ったよ。 
尊敬する飯島大先生が「神ゲー」たる四八を否定したなんて認められねーもんなあ。 
現実ぐらい見てみろよ。 

>>安達が原ふるさと村が怒っているという旨の情報は真実なんですかね？ 
ああ、本当だ。スタッフの人から聞いた。「死体の部品を使ってるんだって?」とか言われて迷惑してるんだってよ。 
つーか、お前は常識的にあんなシナリオじゃ営業妨害だって事も気付かないのか？ 
宣伝して差し上げたんだから感謝しろとかいうわけ？ 

>>稲川怪談ムービーをスキップできないようにしたのはシステム担当者であり 
残念だったな、ムービースキップが出来ない仕様を考えたのは飯島だ。お前そんな基本的なこともしらねえで神ゲーだなんてほざいてんのか？

909 ：なまえをいれてください：2009/08/01(土) 08:33:51 ID:TwWVoGHM 

｢四八(仮)は神ゲー。何故なら飯島がシナリオを書いたから。クソゲーだと思うなら面白いと思えるまでプレイしろ。｣ 
なんか色々言ってるが要約するとクソジマさんの言いたいことってこれだけなんだよね？ 

912 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 06:21:48 ID:i1aWm3k5 

>>905 
動画を見ただけでは何ともいえませんが、私のプレイしてきた限りでは、 
飯島先生は今も昔も斬新なアイデアでプレイヤーに感動を与えているように感じます。 

>>907 
その発言に関しては、私のほうの説明不足でした。すみません。 
ゲームの面白さというのはプレイヤー同士のやり取りで高めることが出来ます。 
しかし、100％面白さを理解するためには、プレイヤー同士の意見交換では不十分なのです。 

>>908 
それについては、制作スタッフと安達が原ふるさと村との間で解決すべきことであり、 
私のほうからは特にコメントすべきことはありません。 

>>909 
惜しいですね。私の発言の基本的原則は、 
「その世界観を味わおうともしないでいい加減なプレイで四八（仮）をクソゲー扱いしないで欲しい。 
その面白さを味わいたいなら、今度はちゃんとした態度でもう一度プレイするべき」ということです。 

>>905の内容自体は良いとして、その返答。
個人的な感想にツッコミを入れるつもりはないが、「動画を見ただけではなんとも言えませんが」という文章がついている。なにかと突っ込まれるのを避けるための一文だろう。
どうしようもない頭の悪さを見せたかと思うとこういう小さな予防線を張ったりするあたり、本当によく分からない。バカなのか変なのか。もしかしたら動画だけで判断した（と思われる）人への当てつけかもしれないが。
そして以前の「ゲームの面白さはプレイヤーがプレイヤーに伝えるものではない」という発言に対しての>>907の指摘に答える元党首。

しかし、説明不足もなにも>>876とはまったく違う意味になっている。大体、プレイヤー同士での意見交換で不十分ならどうしろというのだ。プレイヤーというからにはとっくにプレイしているわけだし。俺様の意見が必要だという意味なのだろうか。

>>876の時からそうなのだが、なぜか彼は自分を「一プレイヤー」という存在ではないと認識しているような雰囲気がある。なんなんだろうか。やっぱり四八ノートを手に世界を変えようという新世界の神気取りなのだろうか。

そして>>908への返答。かつてふるさと村のスタッフが怒っているという発言に対して真偽を問い、本当だと言われた元党首。そうなったら突然「関係ないね」とシャットアウトし始める。ずいぶんと勝手なものだ。
もちろん営業妨害についての解決はスタッフ同士で行うべきだが、相手の発言を認めたのなら事の起こりである「それについてどう思う？」という>>888に返答するべきである。
>>909にはなぜかちょっと偉そう。そして基本的原則ということだが、それを他人に適用させる場合は「いい加減なプレイ」「ちゃんとした態度」など、他人に伝えるには曖昧すぎる表現をきちんと説明する必要があるのは当然である。それを守れていない元党首は、そもそも他人との関わりについての基本的原則が理解できてないとしか思えない。
「相手のことも考える」っていう、幼稚園で教わるような原則なんですけどね？
913 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 07:24:06 ID:OOudrU1s 

>>それについては、制作スタッフと安達が原ふるさと村との間で解決すべきことであり 

「制作スタッフ」ではなく「飯島大先生」が、だろ。あれ書いたの大先生なんだから。 
やっぱ逃げやがったな。 

914 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 07:48:22 ID:e6yPd4n0 

>>912 
＞100％面白さを理解するためには、プレイヤー同士の意見交換では不十分 
ニコニコには「実況を含まない単なるプレイ動画」もある。どういうものかをノベルゲームを例に挙げると、 
動画作成者は自己主張せず、視聴者が文字を読む速度やゲームの演出を阻害しないように丁寧な文字送りを行うだけ、というものだ。 
他のゲームジャンルならともかくノベルゲームであれば、これは実際にプレイしているのとほぼ変わらない。 
そして君が「実況プレイ動画」への不満として頻繁に言及している、動画作成者の印象操作もない。 

でもやっぱりストーリー展開などへの否定的評価は後を絶たなかったぞ？　どういうことだ？ 

916 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 08:22:26 ID:i1aWm3k5 

>>913 
私は、飯島さんを含め制作に携わった人たちのことを「制作スタッフ」と呼んだのですが。 

>>914 
それは違います。やはり、ゲームは自分で手にとって自分でプレイしないと面白さは分かりません。 
動画視聴者の多くは何か別のことをしながら動画を見たり、または読みたくないと思ったシナリオを飛ばしたりするように思います。 
しかし、実際にプレイすると飛ばすことは出来ません。 
ただ、四八（仮）は最初は面白くなさそうと思っていても、ストーリーを読んでいくうちにその世界観に引き込まれるのです。 
したがって、飛ばし飛ばし読むような動画視聴者には面白さはわからないんです。 
もちろん、別のことをしながらというのも論外ですね。話を読むときには話に集中しなければ、ストーリーの本質は分からないんですから。 

>>913は「飯島氏一人の責任から、彼を含めた複数人のスタッフの責任に転嫁したな」という指摘だと思うのだが、「飯島氏もスタッフの中に入ってます」と謎の返答。うん知ってる。その前提の上でのお話をしてるんです。
まぁ飯島氏にだけ責任があるというのは確かにおかしいかもしれない。誰か彼の悪行を止めてくれてもよかろうに。とりあえず一番悪いのはシナリオ考えた奴です。間違いありません。

あと、>>914への返答ではソースもなく動画視聴者の行動を勝手に妄想。よく分からないが彼はきっと動画を飛ばし飛ばし見るタイプなのだろう。俺基準が世界基準とかそんな意識なのかもしれない。
・・・ちなみに、実際にプレイしても飛ばすことはできますよ？なんのためにR1ボタンがあると思っているんですか。
917 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 08:42:25 ID:SQ/Kqi0b 

>>912 
>>907 ではなく >>906 のレスに答えてほしかったんだけど… 

>ゲームの面白さというのはプレイヤー同士のやり取りで高めることが出来ます。 

そうだよ。だからあんたがやるべき事は、面白いと思った感想を書くことだ。 
しかし、あんたは具体的な感想を書かないので意見交換すら出来ない。 

それでもう一度聞きたいんだけど 
結局何がしたいの？ 

919 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 08:48:40 ID:e6yPd4n0 

>>916 
＞動画視聴者の多くは何か別のことをしながら動画を見たり、 
＞または読みたくないと思ったシナリオを飛ばしたりするように思います 

何を根拠にそう言い切るのか説明してもらおうか。ソースはいつものとおり君の脳内？ 

921 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 08:55:38 ID:OOudrU1s 

>>916 
>>飯島さんを含め制作に携わった人たちのことを「制作スタッフ」と呼んだのですが 
そうそう、まったくその通り。 
俺は、その制作スタッフ（飯島含む）が四八を通してふるさと村の営業妨害をしていると言ったんだよ。 
お前が「その話は本当か」って聞くからさぁ。 
営業妨害は犯罪だ。つまり四八は犯罪ソフトなんだよ。これが「神ゲー」と呼べるのかって聞いてんだよ。 

…で、 
>>871にも答えてくださいよダンナぁ。 

（>>871は上の方にあげた「飯島氏が四八をクソゲーだと認めてるんだから飯島氏のためにも無駄に褒めるもんじゃない」という発言）
922 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:08:43 ID:i1aWm3k5 

>>917 
せっかくレスしてあげたのに不満を言うのはやめましょうよ。 
人からいただいたものにケチをつけるのは失礼な行為ですよ。 

>>919 
「～であるように思います」という言い方が、「言い切っている」ように読み取られるなんて思っていませんでした。 
「～であるように思います」という文はあくまで予想を述べているのであり、普通は断定している意味では使いません。 

>>921 
しかし、四八（仮）の当該シナリオをふるさと村職員は確認していることと思います。 
とにかく、これは四八（仮）制作サイドと安達が原ふるさと村サイド間の契約の話であり、 
私たちプレイヤーには何を考えてもそれはあくまで予想の範疇を超えないでしょう。 
それゆえ、私からは特に述べることはありません。 

結局何がしたいの？という、あまりにも簡単すぎる質問。それにさえ答えなかった元党首に、改めて何がしたいのか問う>>917だが、ここにきてついに王様病の発作が。せっかくレスしてあげたのにと、まるで自分の発言の価値が高いと言わんばかりである。
あと、人からいただいたものにケチをつけるのは失礼とのことだが、じゃあ一体彼はどれだけ失礼なのだろうか。今までも散々いろんな提案が出てたのにそれを無視。そもそもこの議事録だって彼が自分の行動を見直すキッカケになればという思いもこめられているのだが。あと、自分の作った撤回評修正版と修正点についての指摘もケチを付けられたりした。
そして>>919には「思います、って書いてんだろが」という感じの返答だが、ただの予測なら返答として何の価値もないのだが・・・・。結局のところ予想だけで勝手に判断したが、突っ込まれるのを避けるために断定しないような文にしただけだろう。動画だけで判断するよりよっぽどタチが悪くないですか。

>>921は以前無理矢理打ち切りにされたふるさと村についての再指摘。最終的な返答として、プレイヤーは確認できない「関係者同士の契約」という部分を持ち出してうやむやにしたのだが・・・・

契約についての確認はどうしようもないのだが、営業妨害（のように見える部分）については元党首も認めたのだろう。事実を受け入れた上で飯島氏の擁護に走っているのだから。
・・・・で、>>871はどうした。
923 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:11:32 ID:AkrwELzW 

でた！「レスしてあげたのに」発言きました！ 
DJ気取りです！王様病です！ 
さっさとブログに行けって言われてるのにレスしてあげたとかマジ頭悪いっす！ 

で、わざわざリストにしてあげた答えるべき質問を無視とか何？ 
自分の頭の悪さを見せ付けてるようなもんだぜ？ 

920 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 08:52:29 ID:AkrwELzW 

現在答えるべき質問リスト 

①>>871-872 
②ブログ作成にあたってのマイナス要素 
③他人がいい加減な態度でプレイしたというソース 
④具体的な説明は？ 


こんなところかな。追加あったら書いてくれ。 
あと、つまらないからってゲームをプレイしながらキツネを妄想してる人にだけは言われたくないよね。 

（>>871は上の「飯島氏が四八をクソゲーだと認めている」というもの、そして>>872はそれを受けての↓の発言）

872 ：なまえをいれてください：2009/07/30(木) 21:49:57 ID:79eSAmFL 

ちなみに飯島氏は自身の著書「ゲーム業界白書」において 
「クソゲーは事故だ。事故を楽しむ方法はない。だから、クソゲーなんて楽しみようがないのだよ。」 
と発言している。 
お前が四八（仮）を神ゲーと言い張ると、お前は飯島氏を否定することになる。 

（つまり、飯島氏が四八をクソゲーだと認め、飯島氏が四八を楽しみようがない、と認めたんだぞ、ということである）

928 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:28:55 ID:i1aWm3k5 

>>923 
私が話すべきことは四八（仮）の魅力や楽しみ方です。 
そして、動画サイトを見ただけで四八（仮）を遊んだ気になり四八（仮）を叩く連中を批判することです。 
それから、自分の質問に答えてもらえなかったからって怒るのはやめましょうよ。 
他のスレだったら、「レス乞食」といわれ叩かれていますよ。 

もうすっかり王様病が発症してしまったようだ。元党首の発言についての不足部分を「答えるべき質問」として並べていたのに、そんなものは知らんとばかりに「話すべきなのは四八の魅力や楽しみ方だ」と一蹴。

さらには都合の悪い質問に答えない自分を正当化し、相手のせいに。しまいにはレス乞食扱い。ちなみにこのすぐ後に次の発言があるのだからどうしようもない。レス乞食はどっちだ。
931 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:32:23 ID:e6yPd4n0 

>>928 
＞他のスレだったら、「レス乞食」といわれ叩かれていますよ。 
さすがに限界かな。 

もう皆、キチガイに構うのは止めない？クソジマ氏ねの人もお疲れ様だが、 
教祖様はレス乞食がどちらなのか勘違いしていらっしゃるようだから。 

932 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:34:46 ID:k7PNBnr1 

>>931 
賛成 

党首らしい書き込みがあったらスルー 
できるならばＮＧが最適かと思われます 

>>928の発言を受け、住民たちがこれ以上は不毛であると判断。今後は無視していこうという流れになる。
942 ：なまえをいれてください：2009/08/02(日) 09:47:28 ID:i1aWm3k5 

>>931 
分かりました。スルーされてしまうようならば私もしばらく充電期間に入りましょう。 
皆さんにはどんな言葉を投げかけていいのかが正直分かりませんが、 
充電期間の間にその答えを見つけ出して見せましょう。 
そしていつか再び、この場で四八（仮）は本当につまらないのかどうか議論したいです。 
それでは、さようなら。 

この人、構ってもらえないと思うと速攻いなくなる。なんかもう明らかに構ってほしいだけである。まぁそろそろスレが埋まる頃だったから、というのもあるかもしれない。ちなみに充電期間とのことだが、できれば今後500年ほど充電していただきたい。・・・・いや、していただきたかった。
そして主に次スレでの話になるのだが、充電したという彼はまったく変わっていなかった。予想通りといえば予想通りなのだが、何を充電したのだろうか。もしかしたら漏電の間違いではないのだろうか。

そして元党首出現以降加速していたスレは一旦落ち着き、気付けば1000も間近であった。

長らく続いた四八スレも次スレを立てず、そのまま終了するムードだったのだが・・・・なぜか↑の数時間後に次スレが立っていた。誰も望んでいないのにスレだけが立つという怪奇現象である。最初はアンチが立てたとかなんとか話題があがっていたが、本当になんで立ったのだろうか。ちなみに住民も気付いていないという状況だった。本当に謎である。
そして、なんで立てたんだよ・・・という流れの中、
994 ：なまえをいれてください：2009/08/04(火) 22:50:33 ID:enGvvOEh 

さて、次スレッドからも四八（仮）の魅力を皆さんにお伝えできるよう頑張りたいと思います。 
皆さんの中には、かつてKOTY撤回活動に精を尽くした四八（仮）KOTY撤回党前党首さんと私を同一視する方が 
いらっしゃいますが、これはとてもうれしいですね。 

これ幸いとばかりに復活。語る場所ができて嬉しそうである。しかもスレが埋まる直前に現れて宣言するといういやらしさ。
そして先代党首ではないことを主張しつつ、同一視されることを喜んでいる。彼としてはそれが一番嬉しい状況になるのだろう。別人のフリをすれば先代の悪行だけは先代に置き去りにしつつ、同一視されることでかつてのアイデンティティだけを取り戻せるというのだから。

・・・まぁ、こういうこと書いてる時点で本人だと思いますよ。

996 ：なまえをいれてください：2009/08/04(火) 23:02:09 ID:zJsSmZSQ 

>>861と>>871への返答は？ 
できないなら黙ってブログ書いてろ。 

（>>861はブログのプラス要素とマイナス要素をあげたもの。>>871は何度もあがっている飯島氏がクソゲーだと認めた・・というもの。）
998 ：なまえをいれてください：2009/08/04(火) 23:38:40 ID:enGvvOEh 

>>996 
ブログを使おうが、2ちゃんねるを使おうが私の自由ですが。 

スレ終了間際のやり取り。
やっぱり返答はされず、ブログについては私の自由だと言い切る。

しかし>>861で散々プラス要素だけあげられたのに2ｃｈに居残る理由はないのだが・・・・

なお、忘れちゃいけませんが2ｃｈは掲示板です。まぁ便所の落書きってよく言われますが一応掲示板です。みんなのものです。自分だけで使っていいものではありません。ルールを守れないなら書き込んじゃだめなんですよ？
あとがき：

さて。今回は元党首の復活と、彼が自らの居場所を見つけ出して暴れるところまでの行動を追っていったのだが・・・・。相変わらず本当にどうしようもない人物であった。

なんの成長もないどころか、かつて少しだけ評価されていた「自演をしない」という潔さまで放棄。もはや褒める部分がなくなってしまうほどの退化ぶりを見せ付けられてしまった。

しかも彼の行動を知るものが増えたせいで彼にとって致命的な質問が多くなり、それらを無視したり珍妙な回答をすることが増え、彼の電波っぷりが余計明らかになることとなってしまった。

彼も彼で行動がどんどん露骨になり、喧嘩腰の姿をろくに隠すこともしなくなり、しまいには擁護よりも相手の否定に力を注いでいくようになってしまっている。
もはや四八に関係するスレ全体に対するアンチというのが正しい認識なのかもしれない。さすがに今回ばかりは自分も擁護する要素が見当たらない。
しかしスレを見ていて思ったのは、もはや住民たちもマトモな議論など期待していない、という事実。
彼を適当にからかい、ネタにして遊ぼうというムードが全体的に感じられたので、以前のような険悪なムードになることは少なく、それが唯一の救いだったのかもしれない。・・・・本来のスレの目的からはそれているが（自分もこんなもん作って助長してる部分があるのでなんとも言えませんが）。

彼は現在も四八スレで絶賛大暴れ中です。しかし皆様どうか、この議事録を読むことで彼という人物を知り、それ相応の対応をしていただければ何よりです。
今後も1スレ分くらいのログがたまるのであれば続きを作成していこうと思います。
それでは皆様。相変わらず自己満足いっぱいのこんな文章に最後まで付き合っていただき、本当にありがとうございました。

